ΤΕΥΧΟΣ 75 ΜΑΡΤΙΟΣ 199! 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΗΟΜΕ ΜΙΟΒΟΣ ἃ ΟΟΜΡΗΤΕΗ ΑΑΜΕΣ 


ΓαΕΙο ο 
ΕΑΙΕΙΕΞΙΗΑΙΙ. 


ποπειιοσ κλη]ᾶ 
σομρύτεης 


ΦΟΡΗΤΗ Η Τ.Υ. 
Ελ. 


-. 
νά 
7 
κ 
εἰ 
9 


ή µονοδική δυρ/στικἠ μηχανή που οισθόνεγοι και 
Προσαρμµόζετα/ σε κάθε σνόγκη 7ου Προσώπου σος. 


(]]οίία ΘΘΠΡΟΥ: το ξύρισμα 
που είναι εντελώς προσωπικό για 
κάθε άνδρα. Οι διπλές λεπίδες 
του αποτελούν την αρχή της 


επανάστασης. Προσαρμοσμένες 
ξεχωριστά και ανεξάρτητα πάνω 
σε πολύ ευαίσθητα ελατήρια, 
αισθάνονται συνεχώς και ανταπο- 
κρίνονται αυτόματα στις ατοµι- 
Κές καμπύλες και λεπτομέρειες 


του προσώπου σας. 
Ἡ πρωτοπορία κυριαρχεί πα- 


ννού. Το αισθάνεστε από το κράτηµα της λαθής και τη μοναδική 
ισορροπία της ξυριστικής μηχανής ΒΕΠΦΟΥ. Το απολαμθάνετε στην 
ευκολία της αλλαγής των λεπήδων και τη θολική θήκη του. 


Ακόμα και στο ξάθγαλμµα είναι 
πρωτοποριακό. Χάρη στις νόες 
λεπίδες, που είναι 6040 πιο λεπιός 
από οποιεσδήποτε άλλες ότσι ώστε 
το νερό να περνάει µε µεγάλη 
ευκολία ανάµεσάτους, το καθάρι- 
σµα γίνεται απίστευτα εύκολο. 


Ο συνδυασμός των πρωτοπο- 
ριακών καινοτομιών του ΘΘΠΡΟΥ 
σας προσφέρει ένα εντελώς προ- 
σωπικό ξύρισμα. Το θαθύτερο, 
απαλότερο, το πιο σίγουρο και πιο 
άνετο ξύρισμα. 

Το καλύτερο ξύρισμα για τον 
άνδρα... 


σήκεήε 


Ο,ΤΙ Καλύτερο για τον Ανδρα."' 


1959 1990 


μι: 


ΡΡΛΒΕΙΘ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Πα τεσήμερα ᾖΠπππν µο, 
με ΤΟ ΠΙΟ εξελίξιµο ο μ. 
Ρ6 της αγοράς 
και ((ΚΤ Ιστθ)) 


μαζι του το αὐριο! 


ΒΡΛΒΕΥΕΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ. ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 


640 ΚΒ Β.Α.Μ. ΟΝ ΒΟΑΒΌ 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΕΛΛΗΝΟΛΑΤΙΝΙΚΟ 

101 ΠΛΗΚΤΡΩΝ (Αι Ρ5 ΜΕ ΟΙ ΙΟΚΙΝΕ) 

ΟΘΟΝΗ 14” ΔΙΠΛΗΣ ΣΥΧΝ. ΥΨ. ΑΝΑΛΥΣΗΣ 
(1200 ΓΡΑΜΜΕΣ), ΜΟΝΟΧΡΩΜΑΤΙΚΗ - ΕΠΙΠΕΔΗ 


ΜυΙ.ΤΙ Ι/Ο ΠΛΗΡΗΣ (Β5 232 6, ΠΑΡΑΛ. ΕΞΟΔΟ, 
ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ Οἱ Ο0Κ, ΟΑΜΕ ΡΟΗΤΙ 
ΕΡΓΟΝΟΜΙΚΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΜΟΝΑΔΑΣ 

ΜΕ ΦΩΤΕΙΝΗ ΕΝΔΕΙΞΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ 


ΥΠΟΛΟΙΠΑ ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ: 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 8088-1 (477 ΚΑΙ 10 ΜΗ7). 

- (' ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟ ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 
Ἱ' 

ΚΑΡΤΑ ”--- ΜΕ ΠΑΡ/ΛΗ ΕΞΟΔΟ 

ΚΑΙ ΕΛΛ. ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

ΕΙΟΡΡΥ 0ἱ90 ΡΒΙΝΕ 5” 1/4 380 ΚΒ 

ΜΑΟΌΕ ΙΝ.0ΑΡΑΝ - Τ ΤΕΜ. 

ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 150 ΜΕ ΕΞΑΕΡΙΣΜΟ 

8 ΕΧΡΑΝΤΙΟΝ 5ἱ.ΟΤ5 (6 ΕΛΕΥΘΕΡΑ) 

ΠΛΗΚΤΡΟ ΒΕΣΕΤ 


ΠΛΗΚΤΡΟ ΤΙΒΒΟ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ 
ΚΛΕΙΔΑΡΙΑ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΠΟΥ 
: αν 4ΘΕΣΕΙΣ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΗΣ ΜΝΗΜΗΣ 
ἅπην πμ δεν ΜΕΤΑΛΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΛΗΜΑ 
γα αν ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ ΒΟΗΘΗΜΑΤΩΝ 
μ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ - ΧΡΗΣΗΣ - 
ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΤΟΥ Η/Υ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ: 
ΟΔΗΠΕΣ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ Η/Υ 
ΒΙΒΛΙΟ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΥ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 
ι ΚΑΙ ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 
Γ.9 ΒΒΛΟ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΓΛΩΣΣΑΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΣΜΟΥ 
Ἱο ο ΒλΦΙς ΚΑΙΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ὄκε γα] 


Ἶ 


ΙΙ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 24 
ΤΗΛ 36.44 001 


ιο ΡΕ Αλλη Νοκ ο περ ο αι κὀ ΕΛΑ ο ϱ ΕΝ ΕΝ (οι ος 


ΔΩΡΟ ΑΥΤΟΤΟ ΜΗΝΑ 


Στο τεύχος 
Φεθρουαρίου 
του περιοδικού 


ο ο ο ο. ον “ΟΟΝΡΟώΤΕΗ 
ολο. στρ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ” 


ΟΙΙΡΡΕΒ 5.0 
᾿ ΝΙΝΟΟΝΙ5 50Κ 
ΠΟΛΥΠΛΑΝΟ 


ΤΕΣΤ/ 


Ενα θιθλίο που 
σας καθοδηγεί 
θήµα - θήµα στον 
κόσµο των 
υπολογιστών 


Μια νέα σειρά περιοδικών 
ειδικών εκδόσεων του 


ΣΥΓΓΡΟΥ 44, ΑΘΗΝΑ 117 42 ΤΗΛ. 9238670-5 92255920 ΕΑΧ 9216847 


ο ΦΕΠΛΑ--- 


Ο ΚΥΡΙΑΡΧΟΣ ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΜΝΟΝΟΕΒ ΒΟΥ 


Η φανταστικἡ παχνιδοµηχανή ΦΕΟΑ ζωντανεύει τα πιο 
διασκεδαστικἁ παιχνίδια σπίτι σας, Συνδέστε το απευθείας 
µε την τηλεόραση ἡ το µόντορ, καιτο 8ΕΑ θα σας 
έντονη αγωνία. Έτσι το παιχνίδι γδεται για εσάς ἡ και για 
πρόκληση, Διατίθεται 


ΓΕΝΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ ΤΕΝΚΟ ΕΠΕ. - ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 9 
178ΤΊ ΚΑΛΛΙΘΕΑ - ΤΗΛ.: 956.3893, 956.5708 - ΕΑΧ: 9519731 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
ΟΜΝΙ ΔΗΟΡΒ 
ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17 (κάθετη ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ) ΤΗΛ.: (01) 3601761 
ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7 ΤΗΛ.: (031) 284.864 
ΚΟΡΑΗ 26 (δίπλα στο ξενοδοχείο ΑΦΤΟΒΙΑ) ΤΗΛ.: (081) 242 503 


1 
α1λύΨ 

νακέ 
Α 5 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ ἃ ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, ΑΘΗΝΑ 117 42, ΤΗΛ.: 9217428, ΕΑΧ: 9216847 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ ΦΗΟΡ - ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3601761 


ΜΟΝΙΜΕΣ 
ΣΤΗΛΕΣ 


Γράμμα από τη σύνταξη..15 


ΠΕΡΙΕΧΟ 


ΑΠΛηΔογραφία ................52 


5ς0Γ65 ἃ 560Γ6/5............70 


ΕΕ κη  [β806/ῇ 0 ΕΑΘΙΟΠαΙ 
Ιλ ά αι ο Γ-) 


ΑγγεΕβίες ...........-...ιιι οι. 98 


αν μμ ορας,  | ) 
Ενα ακόµη Γοἱθ ρἰαγίπᾳ 6ᾳ8πΠθ 
με ευρύ φάσμα επιπέδων και 
µεγάλη ποικιλία ανασταλτικών 
στοιχείων για τη διεκπεραίωση 
του σκοπού σας. 


γιαεο ΚενΙενν................116 


ΣΤΗΛΕΣ 
[ΡΟΓΡΛΙΝΙΠΙ0! 


ΡΘΕΚ ἃ ΡΟΚΕ ..................«42 


ΑανεηίμΓθ 505...............78 
Επεμθάσειίς...........ιιοο... 92 Πο η 
"Τοία Βθοβ!ἱ για ΟΒΜ 

” Β8άἱαπάς για Απιίσα 

3 Τίπιθ ΜΒοΠίπθΘ για 9ρθοίγιπῃ 
3ΡΙοΚ ΤΓ8ου για 9ρθοίΓιΙπῃ 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


Γεγονότα... Φήμες... 
ΕΧΟΒΗΟΕ οσο ιτ) 
Εδώ Λονδ(ίνο.............58 


Ο Μάγος Φιζα( δε βλέπει την ώρα να 
σας "καλωσορίσει" στο συναρπαστικό 
αυτό αἀνεπἰω[θ. Θα του δώσετε το 
µάθηµα που του αρμόζει; 


ΗιπΠίς 'Π΄ Τίρ5.................. 90 


ΝΙοΓά ῥΓοςθςςοί Εαπίανἰσίοη 


Επεξεργαστές κειµένου και Απίπιαϊίοη συνόχεια μ' ένα απὀ τα 


σύγχρονες τάσεις γραπτού πιο φιλικά προγράµµατα του 
λόγου, ΡΓον/Π!θ 2.0. είδους. 


θα πα ν : 
σρσενε ἁξσκ Έπσηῃ φηέωχ 641 
Ὢ {η 

να ως” 
ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡυΡΗΕΟΕ Α.Ε. ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Νίκος Μανούσος ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Χρήστος Κυριακός ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: 
Αλέξης Καναβός ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Βασίλης Γιακαμόζης ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, Μαρία Τσαμπλάκου ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Αντώνης Λεκόπουλος ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ : Ξενοφών Αδαμαντίδης, 
Γιῶργος Κυπαρίσσης, Δημήτρης Ασημακόπουλος, Αντρέας Τσουρινάκης, Κώστας Βασιλάκης, Βασίλης Τερζόπουλος, Γιώργος Βασιλάκης, Δημήτρης Παυλής, Χρίστος Μιχόπουλος, Θοδωρής 
Δεβελέγκας ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: Ηρόδοτος Νικολαΐδης, Γιάννης Ρηγόπουλος, Γιώργος Ευσταθίου, Αρης Παούρης, Αποστόλης Μουρελάτος, Μάνος Νικολάου, Κώστας Παπαγιαννακόπουλος 
ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΤΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: Αγγλία - Βασίλης Κωνσταντίνου, 09Α - Σπύρος Περιστέρης, Γαλλία - Αντώνης Βλοντάκης ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραμίδης, Μανώλης Φραγκούλης ΥΠΕΥΘΥΝΗ 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟΥ: Κική Μελετζή ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Μπέττυ Μανωλέσου, Χρύσα Παντελαίου, Χρήστος Ιωαννίδης-Παντοπίκος ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γ ιώργος Ντίνος ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: 


Γιάννης Τζίφας ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραμίδης ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Σύλια Ράντου ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Μαρία Ράπτη, Μαρίνα Δερβιτσιώτη ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Νίκος Μίχος, Κώστας Παράσχος 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ: Πλουμιστή Σιμοπούλου ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ντίνα Παπανικολάου ΣΥΝΤΑΞΗ: ωσήφ Κονιός. 


ΡΒΙΙ5ΗΕΌ ΒΥ: ΟΟΜΡυΡΗΕΟΞ 9Α ΡΒΙΙΒΗΕΒ: Νίκος Μαπουςος ΕΡΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ: ΟΠῃ5ίος ΚΙῄακος Α6ΟΟυΝΤΙΝα ΜΑΝΑΟΕΒ: Αφαρ! |αἱιοί ΑΌΥΕΗΤΙΦΙΝΟ ΜΑΝΑΘΕΒ: Αίθχις Καπανος 
ΑΌΥΕΒΗΤΙΘΙΝΩ 9Αἱ.Ε8; ναδίή ΟΙαΚαπιοζί ΜΑΒΚΕΤΙΝΕ: ἰυοΥ ΤαἱίβάοΓου, Μία Τβπιρίάκου ΑΒΒΙ5ΤΑΝΤ ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ: ΑπίοΠΥ ἱεκορουίο5 ΕΡΙΤΟΒΒ: Θε6ο/ᾳε Κἱραή55ί5, Χεποίοη 
ΑΦαπιβάιάΙ, Ναδίίς ΤθΓζορουἱο5, 88ο(ᾳ6 Ναδί8ἱί, Κοδἰᾶς ΝΦίΕΚΙ5, Οἰπίής Αδἰπιακορου[ο5, ΑπάῑΘᾶς ΤδουγίπαΚίς, ΟΙπίίής Ρανς, ΟΠήἰο5 Μίπορουϊο5, Τηβοάοιος Ὀθνθίθφας ΟΟΝΤΗΙΒυΤΙΝα 
ΕΟΙΤΟΒΒ: ΙΓοάοίο5 ΝΙΚοΙΒἰάἱ5, φοηη Βἰθορου[ο», 6860/48 Ε/δἰαἰίου, ΑΠ5 Ρ8ουή5, Αροςἰοἰί ΜουΓθἰαΐο5, Μπο» Νικοίαου, Κοσίας Ραρβφ!αηπακορου!ο ΟΟΒΒΕΒΡΟΝΡΕΝΤΕ ΙΝ ΕΟΒΕΙΟΩΝ οΟυΝΤΗΙΕΣ 


υ.Κ.: Να5η]5 Κοπείβηίίπου, Ε{8ΠΟΘ - Απίοπίδ ΨΙοηίθΚί5, 08Α - Απὶοπίς Ρθήςίθης ΕΧΟΙ.υΦΙΝΕ ΒΙΦΗΤ5 ΕΟΒ ΘΒΕΕΟΕ: Ρθ/5οπαἱ Οοπιρυίε: Μοήά 6ΟΝΕΒ: Ηθοίοι ΗΒΙΑἰ8ΠΙρους 
ο -----ᾱ-- ----- ων υἧμἃἧνυμμ-.. 


ΜΕΝΑ 50. 


Τηβεοράσεις διπῃής 


(οπιρμίείς ἃ Πόβεμος 


προσωπικότητας 

Ενα ενδιαφέρον αφιέρωμα για 
τηλεοράσεις που γίνονται 
ΠΙΟΠΙΙΟΙ5. 


σΑΜΕ»Σ 
κενΙΕΙΙ5 


Η πραγματική πλευρά των 
γΝναί ἄαπιθς. Ενα άρθρο 
για το πώς 
χρησιμοποιούνται οι 
υπολογιστές στον πόλεμο. 


5ΟΕΤΙΝΑΚΕ ΕΙ.ΑΞΗ «...14 


5ΟΕΤΙΝΑΚΕ ΚΕΝΙΕΝΝ...65 


Τοοβίη 
ΡΓοβρθοῖοΓ 
ἱ.επππιίηᾳς 
6αΠΙΠςϱ α{ΓαΠα ρ/ίχ Επιδείξτε τις 
9ρῃε/Ισα| ικανότητές σας 
Φ6οοπάς ουί στην οδήγηση ὁ πο 
0αή868 µέσα από ένα ο, 
γρήγορο [808 
ᾷ8ΠΠΘ, µόνος ή γράφει για το 
Ρς ΚΕΝΙΕΝΝ.......ι.... 106 συναγωνιζόµενος νέο 48ΠΠ8 
θήρα µε κάποιον απὀ οοηφοἰθ της 
Ραο Μαη ὀυπίου τους φίλους σας. ἈΝΚ. 


Ορ 6αδίπο 


ΗΥΡΕΚ ΝΙΕΝΝ .......... 80 
Ειπαἰ ΝΝΠΙΦΙΙ8 


ΑΚΕΑΒΕ....οιων 112 


ΒοΓσΠ6Ι{ 
ΟΥΡ6/Γ-Ι1ρ 


ως πει Ευ” 


ΡΙ.ΑΥ ΤΗΕ (ΑΜΕ 


5ἡαςονν ΟΕ {η9 Βεαςσί 2 Μια νέα στήλη που θα 
ΓΟΝ5ΟΙΕΣ ΚΕΝΙΕΙΝ 15 Τρόποι για να επιβιώσετε σε αυτό το παρουσιάζει κάθε µήνα τα 
ΜιδΠα δύσκολο, αλλά πολύ όμορφο παιχνίδι. καλύτερα παιχνίδια γιατο Ρο 


σας. Αρχίζουµε µε τα Φίπρα8, 
Ραο Μάη «ωπίοί και ΟΙµΡ Οαδίπο. 


ο αμ κκὐλ--ᾱ-ᾱ--ᾱ-----ᾱ- -- ----- ο  ο ο  νς  Ὅοοσοσσση 


Το ΡΙΧΕΙ. εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες µεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απὀ την εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΗΒΕΦΦ, Λ. Συγγρού 44, 117 42, Τηλ.: 9225590, 9238670-3-4-5, ΕΑΧ: 8216847, 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Χρίστος Σταμούλης ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιάννης Λούλης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαΐρη Λυμπέρη ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Στέλιος Θεοδωράκος ΒΕΘΚΤΟΡ ΡυΒΙ.ΙΦΗΙΝΑ: Κώστας Νικολάου, Πέτρος Ηλιάδης, Μάρα Παυλοπούλου, Μάγδα Διαλεκτού ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Γεωργία Νιφοροπούλου 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Βίκυ Ψυχογιού, Νάνα Ευσταβίου, Φιλίππα Βούλγαρη ΘΑΤΑ ΕΝΤΒΥ: Ελένη Κοτοπούλου ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ιάκωβος Πολυκανδριώτης, Δημήτρης Αγγελόπουλος 

ΓΡΑΦΕΙΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ: Αριστοτέλους 7, τηλ.; 284864, 282663, (αχ: 282663 ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Β Βογιατζής, Χρωμανάλυση, Αφοί Τζΐφα Ο.Ε. ΔΙΕΚΠΕΡΑΙΩΣΗ: Μάρκος Παπανδρέου ΜΟΝΤΑΖ: 
Αφοί Τζιφα Ο.Ε. ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΑΔΑΚΤΥΛΟΣ Α.Ε. ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Σ. Καββαδίας. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ]: Ιδιώτες: 3.950 δρχ. - Ν.Π.Δ.Δ.: 7.700 δρχ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος; 5.800 δρχ. Αμερική: 7.000 δρχ. 
ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ., Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ἱπιροςφίρίθ ΜΙςςίοη 


Οι κατασκευές, όπως και Κάθε άρθρο που δημοσιεύεται στο περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ., αποτελούν πνευµατικἡ ιδιοκτησία του περιοδικού καὶ της εκδότριας εταιρίας ΟΟΜΡυΡΒΕΘΕΡ ΑΕ. Οπδιαδήποτε 
αναπαραγωγἠ άρθρων ἡ µέρους αυτών, καθώς και εμπορική εκμετάλλευσή τους χωρίς την έγγραφη άδεια του εκδότη, διώκεται σύµφωνα µε το νόµο. Τα ενυπόγραφα άρθρα δεν εκφράζουν 
απαραίτητα τις απόψεις του περιοδικού 
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ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε Β.Ε. στο Πποκτήσρορό της | 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, ΑΘΗΝΑ΄ 117 42. ΤΗΛ: 4217428, ΕΑΧ. 8216847 Ἀ πώρα. ερ ννΑΝΕ ἡ 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΟΕΣΗ: ΟΜΝΙ 9Η0Ρ5 ΤΗ! 
ΑΘΗΝΑ: ΣΟΥΛΤΑΝΗ !7 (κάθετη ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ) ΤΗΛ. (01) 3801761 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ ΤΗΛ. (0110) 284 864 ΗΡΑΚΛΕΙΟΚΡΗΤΗ: ΚΟΡΑΗ 26 (δίπλα στο ξενοδοχειο ΑΞΤΟΒΙΑ) ΤΗΛ.: (081) 240 508 


Σημειώστε π]ν μάρκα Του υπολογισπὴ 
που αναφἑρεστε 


Ώ 8ΡΕΟΤΗΩυΜ 
ὉΏ ΑΜΟΤΗΑΌ 
ΟΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 
Ώ ΑΤΑΡΙ 5Τ 

Ώ ΑΜΙΦΑ 


χωρίς καμιά υποχρἑωσή σας. 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ, για ἑνα χρό- 
νο (11 τεύχη). Για το σκοπὀ αυτὀ, σας απέστειλα την ταχυδροµικἡ επι- 
ταγή ΝΟ... «εν. µΕΤΟ ποσό των 4.950 ὄρχ.αντὶ των 5.500 της τµής 
περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε λόγο, δε µείνω ευχαριστημένος απὀ 
το περιοδικὀ, μπορὼ να διακὀψω τη συνδροµή µου Και να πἀρω-πίσω 
ΤΟ υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς πην παραμικρή καθυστέρηση. 


σα 000 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Τα πέντε καλύτερα προγράµµατα για τον ᾽ 
υπολογισπὴ µου εἶναι: 


/ 
8 


9 
4 


5) 


Τώρα µπορείτε να μάθετε περισσότερα για τις εταιρίες, Τα προϊόντα 
και τις υπηρεσίες που διαφημίζονται στο ΡΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και 


ΤΟ µόνο που έχετε να κάνετε, εἶναι να σημειώσετε µε κύκλο τον ᾱ- 
ριθµό της σελίδας πῃς διαφήμισης που σας ενδιαφἑρει, να συµπλη- 

ρώσετε Το κουπόνι Και να Το ταχυδροµήσετε σπῃ διεύθυνση του πε- 
ριοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης Αναγνωστὠν αναλαμβάνει για λο- 
γαριασµό σας ὁλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε λίγες µέρες, θα σας ἐχουν 
σταλεί απὀ τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορἰες που ζητάτε. 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ ἄΑΝΕςΣ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ν᾿ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


Τα τρία επόμενα προγράμματα που σκέ- 
Φτομαι να αγοράσω εἶναι: 
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ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 ο αλ 
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ο μμ, ανα λθεν 


ΓΡΑΝΜΑ ΑΠΟ ΤΗ 


ρθε κιόλας ο Μάρτιος, ο πρώτος μήνας της άνοιξης, ενώ τα τελευταία χιόνια 

σιγολιώνουν στη σύνταξη του ΡΙΧε[. Εμείς, ανεπηρέαστοι απ’ τις καιρικές συνθήκες 

και ανεξάντλητοι µε κέφι και διάθεση για επικοινωνία µαζί σας, ετοιµάσαµε το 

ανοιξιάτικο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας Και θα σας συντροφεύσει µε τα 
ενδιαφέροντα Και επίκαιρα θέματά του. Όσοι απὀ εσάς δεν έχετε ακόµα αγοράσει πιοπίἑο: ἡ όσοι 
σκέφτεστε σύντομα ν᾿ αντικαταστήσετε το Παλιό σας µε κάποιο Καλύτερο, θα βρείτε εξαιρετικά 
ενδιαφέρον το άρθρο µας για τη νέα καταναλωτική μόδα, τις τηλεοράσεις - πποπίίοις που προ- 
σφέρουν µια ενδιαφέρουσα εναλλακτική λύση στην υπόθεση πιοπίίοΓ. Οι τηλεοράσεις αυτές σας 
δίνουν τη δυνατότητα να συνδυάσετε τα αγαπημένα σας παιχνίδια µε τις εκπομπές που παρακο- 
λουθείτε στη µικρή οθόνη, και να απολαύσετε την εκπομπή για τους ΠΟΠΠΘ µ56/5, το ΟοπιρυίθΓ 
ΦΠΟΝΗ, πραγματικά παρέα µε τον υπολογιστή σας. 

Απ’ τη στήλη ΑἀνεπίωΓθ, το µήνα αυτό θα διαβάσετε για το Είπαἱ Βαΐΐ6, ένα συναρπαστικό 
ΔθνεπΙυΓθ που εκμεταλλεύεται τις διαστάσεις του χώρου και του χρόνου και επηρεάζεται ακόμη 
και από τις καιρικές συνθήκες. Αυτό βέβαια δεν σηµαίνει ότι πρέπει να περιμένετε ν᾿ "ανοίξεῦ ο 
καιρός για Να το παίξετε, αλλά ότι απλά, όταν στην υπόθεση του παιχνιδιού πιάσει π.χ. βροχή, η 
μετακίνησή σας γίνεται δύσκολη Και χρονοβόρα, ενώ καλά θα κάνετε ν᾿ αποφεύγετε τις υπόγει- 
ες διαδρομές Και τους υπονόµους που µπορεί να είναι πλημμυρισμένοι! Στο παιχνίδι αυτό τίποτα 
δεν είναι τυχαίο, οἱ τοπωνυµίες, η αἴσθηση του χρόνου Και η φυσική κατάσταση του ήρωα βρί- 
σκονται σε τέτοια αλληλεξάρτηση Και λογική συνακολουθία, που θα χρειαστεί να απορροφηθείτε 
στο Παιχνίδι και να επιστρατεύσετε όλα όσα μάθατε τόσα χρόνια παίζοντας αἀνοπίυτθ για να 
γικήσετε το μάγο 9υζαΠ. Την ώρα που διαβάζετε αυτές τις γραµµές, ευχόμαστε η οδυνηρή πραγ- 
µατικότητα του πολέμου στον Κόλπο να αποτελεί µια δυσάρεστη ανάμνηση, που υπενθύμισε 
στον άνθρωπο τη δυστυχία του πολέμου και την ανεκτίµητη αξία της ειρήνης. Πέρα όµως από 
τα Φιλειρηνικά αισθήµατα που αφυπνίστηκαν στις καρδιές όλου του Κόσμου, το γεγονός αυτό 
καθαυτό του πολέμου έδωσε την ευκαιρία να βγουν διάφορα συμπεράσματα γύρω από 
τεχνολογικά θέµατα και ειδικότερα σε ότι αφορά τη συμβολή των υπολογιστών στην εξέλιξη των 
οπλικών συστηµάτων. Το ΡΙΧθἰ, ως περιοδικό για υπολογιστές, αφοσιωµένο στην ενημέρωσή σας, 
δεν μπορούσε ν᾿ αγνοήσει ένα τόσο επίκαιρο θέµα του χώρου του Και µέσα απ’ το άρθρο Υπο- 
λογιστές και Πόλεμος θα σας ενημερώσει για τη συμμετοχή της Πληροφορικής στις σύγχρονες 
πολεμικές επιχειρήσεις. Και για να επανέλθουµε στα πιο "δικά µας”, στα πλαίσια της στήλης 
Χωρίς «ογςίίοΚ, θα διαβάσετε ένα πολύ ενδιαφέρον αφιέρωμα για τους Ν/ΟΓάρΓοσθΣΣο:5, τα Πιο 
διαδεδομένα ίσως προγράµµατα για υπολογιστές σήµερα, που σκοπεύουν να σας διευκολύνουν 
δίνοντας στη μονότονη μέθοδο της δακτυλογράφησης, και στο γράψιμο γενικότερα, µια φιλική, 
πιο επαγγελματική, αλλά Και διασκεδαστική ταυτόχρονα διάσταση. Επίσης, ανταποκρινόµενοι 
στην επιθυμία σας για εμβάθυνση στο τόσο ενδιαφέρον θέµα της τεχνικής του απἰπιαίοη, συνεχί- 
ζουμε την παρουσίαση των πακέτων-προγραμµάτων του χώρου, µε το ΕαπίανΙσίοη, ένα πρόγραμ- 
μα που δεν θα σας αποθαρρύνει µε τη δυσκολία του, καθώς οἱ προδιαγραφές του εἶναι τέτοιες, 
ώστε να µπορεί να συνεργαστεί τόσο µε κάποιον αρχάριο όσο και ν᾿ αξιοποιήσει την εμπειρία 
που τυχόν έχετε αποκομίσει απ’ τα άλλα σχεδιαστικά πακέτα και προγράµµατα για οη/πα[ίοη. 

Αυτά και τα άλλα ενδιαφέροντα θέµατα του περιοδικού θα σας κρατήσουν προς το παρόν 
κοντά µας αγαπητοί φίλοι, ενώ σύντομα θα τα ξαναπούμε µε το γιορτινό πασχαλινόὀ τεύχος που, 
όπως κάθε χρόνο, έτσι και φέτος σας επιφυλάσσει µια ευχάριστη έκπληξη. : 


ο... 


ν 
ν 
φγ 


αν, 8 


ορ πήρα 


ω 
τσ ἠ/(ρρΙς 
άρα ς 


. 
ω χι 
- 
ν, 
η 
34 


β πνατοαασ.ώννον ώσωωανως ων 


Το "Ἱ6Πίάο” είναι ένα από τα παιχνίδια που ἦταν γνωστά 
απὀ την αρχαιότητα, ή τουλάχιστον αυτό ισχυρίζεται η 
Αοοοἰ8ᾶθ, βασιζόμενη σε κάποιες αρχαιολογικές ανακαλύ- 
Ψεις. Σε ό,τι αφορά τώρα την ιστορία του παιχνιδιού, µπο- 
ρεί να έχει δίκιο ή όχι, αλλά στο παιχνίδι τα έχει καταφέρει 
αρκετά καλά. 

Το "Ίδηιάο” παίζεται σε µια επιφάνεια 12Χ8, στην οποία τα 
εξωτερικά τετράγωνα ονομάζονται 'ἴἉς Όθ8γοπα”, ενώ τα 
εσωτερικά ονομάζονται "πμ νΜΠΙπ”, Στην αρχή του παιχνι- 
διού υπάρχουν τοποθετημένες έξι πέτρες στην επιφάνεια, 
τέσσερις στις γωνίες Και δύο στο κέντρο. Σκοπός του παι- 
χνιδιού είναι να τοποθετήσετε 72 πέτρες στην επιφάνεια 
μαζεύοντας όσο το δυνατὀν περισσότερους πόντους. Μια 
πέτρα µπορεί να τοποθετηθεί µόνο δίπλα σε κάποια άλλη, 
η οποία έχει είτε το ίδιο χρώμα είτε το ίδιο σχήµα μ᾿ αυτή 
που θέλουμε να τοποθετήσετε. Αν η καινούρια πέτρα γει- 
τονεύει µε µια µόνο πέτρα µε τα πιο πάνω χαρακτηριστικά, 
τότε παίρνετε ένα βαθµό, για δύο πέτρες δύο βαθμούς, για 
τρεις πέτρες τέσσερις βαθμούς και για τέσσερις πέτρες 
οκτώ βαθμούς. Εξαίρεση αποτελούν οἱ πέτρες που τοποθε- 
τούνται στο "ΊΠ Ρ6γοπς”, για τις οποίες δεν παίρνετε βαθ- 
μούς, Το παιχνίδι τελειώνει όταν δεν υπάρχουν άλλες 
πέτρες ἡ δεν µπορείτε να τοποθετήσετε την επόμενη 
πέτρα. 

Το παιχνίδι αρχικά φαίνεται απλό, αλλά σύντομα θα βρε- 
θείτε στη θέση να έχετε βάλει 30 πέτρες και να µην µπο- 
ρείτε να συνεχίσετε, πράγμα που σας Κάνει να θέλετε να 
συνεχίσετε µέχρι να τελειώσετε το παιχνίδι. Επίσης υπάρ- 
χει και ένας Θ661ἱοΓ µε τον οποίο µπορείτε να σχεδιάζετε τα 
δικἀ σας σύνολα απὀ πέτρες. 
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Όπως όλοι οι άνθρωποι, 
έτσι κι εσείς είχατε από 
μικρός ένα όνειρο: να µπείτε 
στον Κύκλο των μεγάλων 
μάγων. Και δουλέψατε σκλη- 
ρά, για πολλά χρόνια, εκπαι- 
δευόµενος στα μυστικά της 
μαγείας, για να μπορέσετε 
να τα καταφέρετε. Αλλά 
όταν έφτασε η στιγµή της 
μεγάλης δοκιµασίας, λόγω 
του τρακ που εἶχατε, εφαρ- 
µόσατε λάθος ξόρκι µε απο- 
τέλεσµα να εξαφανιστούν τα 
μαγικά σύνεργα του εξετα- 
στή σας. Αλλά εκεί που σκε- 
φτόσασταν ὁτι όλα τελείω- 
σαν και ετοιµαζόσασταν να 


"Εμεταμορφωθείτε σε κατσαρί- 


δα, ο εξεταστής σας αποφά- 
σισε να σας δώσει µια 
ακόµα ευκαιρία: θα σας 
µετέφερε σε διάφορα µπου- 
ντρούµια απ᾿ όπου εσείς θα 
έπρεπε να συλλέξετε τα 
χαμένα μαγικά σύνεργα, και, 
αν τα φέρνατε όλα πίσω, θα 
σας περνούσε στις εξετά- 
σεις. Εσείς φυσικά δεχτήκα- 
τε, Κι έτσι άρχισαν τα βάσα- 


νά σας, καθώς τα µπου- 
ντρούμια κατοικούνται απὀ 
αφιλόξενους κατοίκους που 
θέλουν το κακό σας. Ευτυ- 
χώς όµως έχετε στη διάθε- 
σή σας µαγικά ξόρκια για να 
τους αντιμετωπίσετε. Με τα 
ξόρκια αυτά µπορείτε να 
τους φυλακίσετε, να τους 
μεταμορφώσετε σε βατρά- 
χους,- να τους κάνετε 
πέτρες κ.λπ. Στην πορεία 
σας θα βρείτε επίσης κι 
άλλα ξόρκια, πιο ισχυρά, 
αλλά και πιο επικίνδυνους 
αντιπάλους, µε αποκορύφω- 
μα έναν θεό που εἶναι 
άκρως επικίνδυνος... 

Αν βαρεθήκατε τα 
Βανεπίωγθς και τα παιχνίδια 
στρατηγικής και ψάχνετε για 
ένα καλό 5Ποοί ΄θπι µῥ, τότε 
το ΜγςίΙοᾶ| είναι µια καλή 
επιλογή. Τα γραφικά είναι 
καλοσχεδιασμένα και διαθέ- 


΄τουν χιούμορ, ενώ ο ήχος 


βρίσκεται επίσης σε αξιόλο- 
γα επίπεδα. 


Ο ικανότατος γνώστης των 
πολεμικών τεχνών που ακούει 
στο όνοµα 9ΠΙποδι επανέρχεται 
στις οθόνες µας µέσα από το 
οοηνθΓΦΙοΠ του πολύ καλού 
οοἰπ-ορ της 9668, ΘΗ8άΟΝ 
48πςςγ. Μόνο που αυτή τη φορά 
δεν είναι µόνος, αλλά συντρο- 
φεύετα! απὀ έναν από τους 
καλύτερους φίλους του ανθρώ- 
που, δηλαδή ένα σκύλο, ο οπο(- 
ος θα τον θοηθήσει σηµαντικά 
στην αποστολή του. 

Ο Β8ΠΙποῦί πρέπει να περάσει 
µέσα από πολλά επίπεδα γεμάτα 
από κακούς, και σε κάθε επίπε- 
δο θα πρέπει να μαζέψει ένα 
πλήθος από αντικείµενα και 
κατόπιν να φτάσει στην έξοδο. 
Χρησιμοποιώντας 5Πιπίκθης θα 
πρέπει να καθαρίζει το δρόμο 
του απὀ τους ενοχλητικούς, 
αλλά μερικοί από αυτούς είναι 


καλά κρυμμένοι πίσω από εµπό- 
δια. Στο σηµείο αυτό θα επι- 
στρατευτεί ο σκύλος (ο οποίος 
είναι άτρωτος στις περισσότε- 
ρες σφαίρες) ο οποίος θα ορµή- 


ξει πάνω στον αντίπαλο και θα 
παλέψει µαζί του για λίγο, δίνο- 
γτάς σας την ευκαιρία να πλη- 
σιάσετε ακίνδυνα και να τον 
σκοτώσετε. Αν καθυστερήσετε 


όµως, ο σκύλος σας θα µετατρα- 
πεί σε ένα άκακο σκυλάκι του 
καναπέ και θα χρειαστεί κάποι- 
ος χρόνος µέχρι να ξαναπάρει 
το φυσιολογικό του μέγεθος και 
τη γνωστή του χρησιμότητα, Αν 
καταφέρετε να ξεπεράσετε όλες 
τις δυσκολίες ενός επιπέδου, θα 
θρεθείτε αντιμέτωποι µε τον 
µεγάλο κακό, που όµως δεν 
δημιουργεί τόσα προθλήµατα 
όσα δημιουργούσε στο 98Ηἱποθί, 
Γενικά το παιχνίδι παίζεται 
αρκετά εύκολα και ευχάριστα, 
έχοντας µόνο µερικά δύσκολα 
σηµεία σε κάθε επίπεδο, όπου 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε το 
µαγικό σας όπλο. Το οοηνεΓςἰίοη 
φαίνεται αρκετά καλό και µονα- 
δικό παράπονο, προς το παρόν, 
είναι ότι, αν χάσετε, παίζετε την 
πίστα από την αρχή. 


Οι φίλοι των δύο τροχών πρέπει να έχουν κάθε λόγο να 
είναι χαρούμενοι, µια Και τελευταία τα παιχνίδια που τους ανε- 
βάζουν στη σέλα του δίτροχου, που ίσως ονειρεύονται, έχουν 
πληθύνει σε µεγάλο βαθµό. Το ὑΙήπιαίθ Βἰ46 της Μπάςοβρε 
σας επιτρέπει να οδηγήσετε είτε ένα Υαπιαπα ΕΖΒ 400, είτε 
ένα ΚανναςακΚΙ ΝίπΙ ΖΧ10 είτε ένα Ηοπάα 6ΒΒ 600. Η επιλογή 
σας ανάµεσα στα τρία αυτά θηρία θα πρέπει να γίνει όχι µε 
συναισθηματικά κριτήρια, αλλά µε βάση την πίστα στην οποία 
θα κληθείτε να το οδηγήσετε, αφού έχουν διαφορετικά τεχνικά 
χαρακτηριστικά. Μπορείτε να διαλέξετε να αγωνιστείτε σε 
πολλές απὀ τις γνωστές πίστες ανά τον κόσµο ή να δοκιµά- 
σετε τις ικανότητές σας σε κανονικούς δρόμους, ενώ έχετε 
τη δυνατότητα να επιλέξετε τα ελαστικά της μηχανής σας 
έτσι ώστε να ταιριάζουν στην κατάσταση του δρόµου και τις 
καιρικές συνθήκες, 

Μέσα στο παιχνίδι τώρα βλέπετε την πίστα σαν να είσαστε 
εσείς ο οδηγός Και όταν παίρνετε στροφή, φαίνεται όλη η 
πίστα να παίρνει κλίση. Θα συναντήσετε αρκετά εμπόδια, 
όπως το μικρό πλάτος των δρόμων (µα δεν σκέφτονται καθό- 
λου τους οδηγούς, όταν τους φτιάχνουν;), τους άλλους οδη- 


γούς, διάφορα εμπόδια (όπως αγελάδες), όταν οδηγείτε σε 
κανονικούς δρόμους, την κακή ανίχνευση συγκρούσεων (µπο- 
ρείτε να περάσετε µέσα απὀ ένα εμπόδιο ή να χτυπήσετε 
πάνω του, ενώ φαινόταν ότι περνάτε δίπλα του) κ.λπ. Υπάρ- 
χει επίσης και ἴννο ρΙ8Υγ6Ι ορίίοπ, ὀπου κάθε παίκτης έχει το 
δικό του μισό της οθόνης. Γενικά όµως το ᾳαπιερίᾶγ υποφέ- 
ρει αρκετά απὀ τις αργές ρουτίνες γραφικών, κι έτσι δεν 
συνιστάται σ᾿ αυτούς που ενθουσιάζονται µε τις ὑψηλές ταχύ- 
τητες. Και δύσκολα ανταγωνίζεται το Τ6απι 9υζυΚἱ της 
ΘΠΠΙΙΠ. 
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ΘΟΓΤΙΝΑΚΕ., 


Αν κάτι δεν πηγαίνει καλά 
στη γειτονιά σας, ποιον θα 
καλέσετε; Μη βιαστείτε να 
απαντήσετε "τους 
ΟΠοςίουςίθις βέβαια” γιατί, 


πε 
[| 


-- επ. 


ο πας 
-- κ - 


αν το πρόβλημα είναι χιλιά- 
δες μικρά, απαίσια έντομα 
που έχουν κατακλύσει τα 
σπίτια της γειτονιάς, µάλ- 
λον χρειάζεστε κάτι διαφο- 


ρετικό. Χρειάζεστε τον εξο- 
λοθρευτή. 

Το ρόλο του εξολοθρευτή 
ή, μάλλον, το ρόλο των 
χεριών του εξολοθρευτή σ᾿ 
αυτό το παιχνίδι τον ανα- 
λαμβάνετε εσείς και κάποι- 
ος φίλος σας. Μπορείτε, 
φυσικά, να παίξετε και 
μόνος σας, οπότε Ελέγχετε 
το ένα µόνο χέρι του εξο- 
λοθρεύτή. Το χέρι αυτό 
δέχεται τις επιθέσεις εντό- 
µων, τανκ (είδατε για να 
αγοράζετε πολεμικά παιχνί- 
δια;), σπρέι που εκτοξεύουν 
Ιά56Γ, καθώς και άλλων 
αξιοπερίεργων εχθρών, και 
αν οι επιθέσεις αυτές είναι 
επιτυχημένες, η ενέργεια 
του χεριού μειώνεται. Μπο- 
ρείτε, όπως θα περιμένατε 
άλλωστε, να ανταποδώσετε 
την εχθρότητα µε διάφο- 
ρους τρόπους. Ένας απὀ 


ΚΑΝΕΝΑΣ ΡΒΙΝΤΕΗ 


αυτούς είναι να χρησιµοποι- 
ήσετε τα Ι856Ι5, µε τα 
οποία τα χέρια αυτά εἶναι 
εφοδιασμένα, για να απαλ- 
λαγείτε απὀ όποιον πλησιά- 
σει. Αλλά µπορείτε επίσης 
να λιώσετε µε τα χέρια 
αυτά τους εχθρούς που 
πλησιάζουν σε απόσταση 
βολής, όπως ακριβώς θα 
λιώνατε ένα πραγµατικό 
έντομο, ή να τα συνθλίψετε 
µε τον αντίχειρά σας στο 
πάτωμα! Οταν τελειώσετε 
µε όλα τα έντομα σ᾿ ένα 
δωμάτιο, περνάτε στο επό- 
µενο και όταν καθαρίσετε 
ένα ολόκληρο σπίτι, συνεχί- 
ζετε µε το επόμενο σπίτι, 
µέχρι να καθαριστεί όλη η 
γειτονιά. Η δράση σ᾿ όλο 
το παιχνίδι είναι πυκνή και 
κρατάει το ενδιαφέρον σας, 
ενώ συνδυάζεται µε πολύ 
ωραία γραφικά και ἠχο. 


σ᾽ αυτήν την τιµή, και... ΜΑΝΝΕΞΘΜΑΝΝ ΤΑΙΙΥ! 
{0} ΜΑΝΝΕΞΜΑΝΝ 
ΤΑΙΙΥ 


τΗ Ε 
παρών ώκώηνΕ καιοΦΠΑ. 
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Ο ΤΕΛΙΚΟΣ 
ΤΩΡΑ ΑΡΧΙΖΕΙ... 


| μου νών 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣΑ.ΕΒ.Ε. 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, ΑΘΗΝΑ 117 42, ΤΗΛ.: 9217428, ΕΑΧ: 9216847 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ ΦΗΟΡ - ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3601761 


π- 
ιΑΥΕν ονε 


Ο άσος της Τόττεναμ και 
της Εθνικής Αγγλίας Ραι 
αδοοίη, πιο γνωστός ως 
“44778” Κάνει τη δεύτερη 
εμφάνισή του στους Ποπιθ 
υπολογιστές, προσπαθώ- 
νγτας ίσως να διασκεδάσει 
τις άσχηµες εντυπώσεις 
που είχε αφήσει η πρώτη 
εμφάνισή του. Ας περάσου- 
µε όµως στην περιγραφή 
του αγώνα, 

Στο γήπεδο παρατάσσο- 
νται οἱ αντίπαλες οµάδες, 
τη µία απὀ τις οποίες ϱλέγ- 
χετε εσείς, ενώ η άλλη 
είναι µια εθνική ομάδα και 
ελέγχεται απὀ τον υπολογι- 
στή. Υπάρχουν αρκετές 
εθνικές οµάδες µε διάφο- 
ρες δυναµικότητες, αρχίζο- 
ντας απὀ την Αλβανία και 
καταλήγοντας στη Βραζιλία. 
Η δράση φαίνεται απὀ ψηλά 
κι εσείς ελέγχετε τον παί- 
κτη που βρίσκεται πιο κοντά 
στην µπάλα, και σηµειώνε- 
ται μ᾿ ένα βελάκι. Μπορείτε, 
από τη στιγµή που έχετε 
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την µπάλα στην κατοχή 
σας, εἶτε να κάνετε σουτ, 
είτε να προχωρήσετε, είτε 
να Κάνετε πάσα, αν και 
συνήθως οἱ συμπαίκτες σας 
δεν θα ανταποκριθούν κατά 
τον Καλύτερο τρόπο στην 
ενέργειά σας αυτή. 

Δυστυχώς, στο παιχνίδι 
δεν υπάρχουν αντικανονι- 
κες ενέργειες (πώς να παί- 
ἔουμε χωρίς φάουλ, πέναλ- 
τυ και Κάρτες µετά το ΚίοΚκ- 
ΟΗ/), ενώ η απεικόνιση της 
µπάλας δεν εἶναι η πιο 
πετυχημένη που έχουµε δει. 
Τα γραφικά είναι αρκετά 
καλά και θυμίζουν το ΚίοΚ- 
ΟΠΗ, ενώ και η δράση είναι 
πολύ γρήγορη. 

Γενικά, το παιχνίδι είναι 
αρκετά αξιοπρεπές, αν και 
έχουμε δει Και καλύτερα. Αν 
είστε φανατικός οπαδός 
των {οοἴΙθΒΙΙ «ἰπιυ]αίίοῃς, 
τότε το Έ477α || θα είναι 
µια ακόµα ευκαιρία να απο- 
δείξετε το ταλέντο σας. 


Φανταστείτε ότι βρίσκεστε 
σε κάποιο σύμπλεγμα από 
πολλά νησιά, που κατοικού- 
νται απὀ ψάρια (στην πραγ- 
µατικότητα τα ψάρια βρίσκο- 
νται στο νερό που περιβάλ- 
λει τα νησιά), κουνέλια (!), 
φίλους και εχθρούς, Φαντα- 
στείτε επίσης ότι εσείς είστε 
κάποιος πράκτορας που έχει 
διαταγή να σκοτώσει έναν 
στρατηγό του εχθρού, παρα- 
στήστε τα όλα αυτά σε {θά 
ΡοΙγαοη 30, και θα έχετε µια 
πολύ καλή ιδέα για το 
Ηυπίςί, το καινούριο παιχνίδι 
της Αοἰιν/δίοη. 

Στο παιχνίδι αυτό θα πρέ- 
πει να τριγυρνάτε και να 
μαζεύετε πληροφορίες για 
την αποστολή σας από 
άτοµα που ίσως να µην είναι 
πολύ πρόθυμα να συνεργα- 
στούν µαζί σας, οπότε θα 
πρέπει να τα πείσετε µε 
τρόπο που εσείς θα κρίνετε 
κατάλληλο. Πρέπει επίσης να 
ταξιδεύετε απὀ νησί σε νησί 
ἡ µέσα σε κάποιο νησί και, 
γι αυτό, θα χρησιμοποιήσετε 
διάφορα µέσα - απὀ ποδήλα- 


το και γουίντσερφ μέχρι 
ταχύπλοο σκάφος και ϱλικό- 
πτερο. Ελλείψει μεταφορικών 
µέσων, µπορείτε να περπατή- 
σετε επίσης, ἡ να κολυμµπή- 
σετε, αλλά θα χάσετε πολύ- 
τιµο χρόνο και, στη δεύτερη 
περίπτωση, θα είστε εύκολος 
στόχος για τους καρχαρίες, 
Σε κάθε περίπτωση όμως, 
είστε στόχος για τους 
εχθρούς που θα προσπαθή- 
σουν να βάλουν τέλος στην 
πορεία σας, αλλά µπορείτε 
να τους ξεγελάσετε κλέβο- 
ντας µια εχθρική στολή και 
φορώντας την (αλλά θα πρέ- 
πει πλέον να προσέχετε 
τους δικούς σας στρατιώτες). 
Και αν πεινάσετε, τότε τα 
ψάρια και τα κουνέλια θα 
φανούν σίγουρα χρήσιμα. 

Το Ηυπίθί διαθέτει στοιχεία 
που θα ικανοποιήσουν τον 
καθένα: στρατηγική, ψάξιμο, 
δράση. Διαθέτει επίσης 
όμορφα γραφικά και καλά 
ηχητικά εφέ, οπότε θα πρέ- 
πει να γίνει ανάρπαστο, όταν 
θα κυκλοφορήσει - περίπου 
στα µέσα Μαρτίου. 


Βρισκόμαστε στον 21ο 
αιώνα και στη Μεφαε!γ επι- 
κρατεί το χάος, µια και οι 
εγκληματίες έχουν το πάνω 
χέρι και κάνουν κυριολεκτικά 
ό,τι θέλουν. Μόνο ο δικα- 
στής Ώιθὰά µπορεί να επιθά- 
λει την τάξη και εσείς καλεί- 
στε να τον θοηθήσετε. 

Για να επιθάλετε το νόµο 
σε ολόκληρη τη ΜοσαοΙϊγ θα 
πρέπει να φέρετε σε πέρας 
αρκετές επικίνδυνες απο- 
στολές, σε καθεµιά από τις 
οποίες θα έρθετε αντιµέτω- 
πος µε µια ομάδα επικίνδυ- 
γων κακοποιών. Αρχικά, 
έχετε στη διάθεσή σας µόνο 
ένα κανονικό όπλο, αλλά 
στη διάρκεια του παιχνιδιού 
µπορείτε να µαζέψετε πιο 
αποτελεσματικά πολεμοφό- 
δια. Κατά τη διάρκεια της 
εκκαθάρισης θα πρέπει να 
προσέχετε οἱ θολές σας να 
θρίσκουν µόνο κακοποιούς 
και όχι αθώους πολίτες, 
γιατί σε αντίθετη περίπτωση 
η αποστολή σας θα γίνει πιο 
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δύσκολη. 

Αν θέλετε να µετακινείστε 
γρήγορα από το ένα σηµείο 
της ΜοθααοΙἴγ σε κάποιο 
άλλο, µπορείτε να ανεθείτε 
στο γνωστό όχηµα του δικα- 
στή Ὀγθάά, το “Ι.ΒΝΟΥςΙ|ϱ”, 
αλλά προσέξτε γιατί, σε 
αντίθεση µε το κόµικ, εδώ 
δεν είναι εξοπλισμένο. Αν 
εξοντώσετε µια οµάδα κακο- 
ποιών, αποτρέποντας έτσι 
τα καταχθόνια σχέδιά τους, 
τότε θα έρθετε αντιμέτωποι 
µε την επόµενη, µέχρι να 
φτάσετε στο δικαστή 
Ὀθαίῃ... Το “μάᾳο Ώνθάα” 
τα καταφέρνει ελαφρώς 
καλύτερα από το ομώνυμο 
παιχνίδι που είχε Κυκλοφο- 
ρήσει από τη ΜεΙροιτπθ 
Ηοιςε αρκετά χρόνια πριν, 
αλλά υποφέρει από ατέλειες 
στα γραφικά και τον ήχο, 
ενώ το ᾳΑπΙθρΙ8Υ είναι αρκε- 
τά δύσκολο. Θα έχει θέθαια 
µεγαλύτερη απήχηση στους 
φίλους του κόμικ... 


"Πειε το... 
με ΑΝΑΤΥΠΛ΄ 


Όταν η εταιρία σας ή κάποιο απ’ 
τα προϊόντα σας παρουσιάζεται 
µέσα απ᾿ τις σελίδες αυτού του 
περιοδικού, µπορείτε να 
παραγγείλετε 
ΑΝΑΤΥΠΩΣΗ ἃ 
της συγκεκριμένης παρουσίασης, 
για να χρησιµοποιηθεί σαν 
συνοδευτικό υλικό σε 
αλληλογραφία προώθησης 
προϊόντων, δελτία τύπου 
ή σε πωλήσεις 
δι αλληλογραφίας. 


Για περισσότερες πληροφορίες για 
την παραγωγή ανατύπων και 
παραγγελίες, µπορείτε να 
επικοινωνήσετε µε την 
κ. Ῥάπτη Μαρία, στα τηλέφωνα 
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Μερικοί άνθρωποι έχουν µέσα τους την τάση για περιπέτεια και ο 
ΟΠίρ είναι ένας απὀ αυτούς. Πηγαίνοντας λοιπόν γυρεύοντας ο ΟΠἱρ, 
ήταν βέβαιο ότι κάποια µέρα θα βρισκόταν πολύ άσχηµα µπλεγµένος, 
πράγμα που τελικά έγινε. Ετσι, τώρα ο ΟΠίρ βρίσκεται στο βάθος 150 
λαβυρίνθων που έχτισε ειδικά γι᾿ αυτόν η υ.5. οἱ. Δικός σας στό- 
χος είναι να βοηθήσετε το ΟΠἱρ να ξαναβρεί την ελευθερία του. Κάθε 
λαβύρινθος σκρολάρει σε τέσσερις κατευθύνσεις, είναι γεμάτος τέρα- 
τα, εμπόδια και άλλα τινά, ενώ περιέχει κι ένα συγκεκριµένο αριθµό 
από τσιπάκια. Για να καταφέρει ο ΟΠὶρ να ξεφύγει από κάποιο λαβύ- 
ρινθο, θα πρέπει να μαζέψει όλα τα τσιπάκια που βρίσκονται σ’ 
αυτόν, τα οποία όλως τυχαίως βρίσκονται τοποθετημένα σε θέσεις 
στις οποίες δύσκολα µπορεί να φτάσει ο ΟΠίρ, είτε λόγω του ότι 


κυκλοφορούν τέρατα, είτε γιατί κάποιο εμπόδιο του φράζει το δρόµο, 
είτε γιατί υπάρχει κάποιο “ποτάμι” κ.λπ., κι έτσι ο ΟΠἱρ θα πρέπει να 
βάλει το μυαλό του να δουλέψει για να καταφέρει να μαζέψει τα τσι- 
πάκια χωρίς οι ζωές του να υποστούν κάποια δραματική µείωση. Όσο 
ανεβαίνει ο ΟΠἱρ στα επίπεδα, τόσο πιο επικίνδυνοι γίνονται οι αντί- 
παλοι και τόσο πιο πολύπλοκοι οι γρίφοι, κι έτσι ο χρόνος γίνεται 
ακόµη ένας επικίνδυνος εχθρός. 

Το ΟΠἱρ8 ΟΠαΙΙ6Πᾷε διαθέτει πολύ απλά γραφικά και τα ηχητικά εφέ 
είναι μάλλον φτωχά. Το σαπιερἰαγ όµως διαθέτει αρκετή εθιστικότητα, 
έτσι ώστε να σας Κρατήσει για πολλές ώρες πάνω στο ΙογςίίοΚ. 


Νέατου 
θρονα(8 


Ἡ τρέλα των ᾷ8πΠθ οοηςοἰθς έχει 
αρχίσει και φαίνεται ότι δεν πρὀκει- 
ται να σταματήσει. Κάθε άλλο μάλι- 
στα, αφού άρχισε ήδη να εκδηλώνε- 
ται µια τάση να μεταφέρονται επι- 
τυχηµένα παιχνίδια απὀ τοὺς υπο- 
λογιστές στις κονσόλες. Ετσι έχου- 
με ήδη. δει παιχνίδια ὅπως το 
9ΙΠᾷ6Ι και πρὀκειται να δούμε και 
άλλα, μεταξύ των οποίων συγκατα- 
λέγονται το Ρ8Ρ6/ΡΟΥ, το 9ρ808 
Α08 και το ΏΓαροπ’ς | .αἰγ, Ετσι, το 
σύνολο των παιχνιδιών που είναι 
διαθέσιµα για τις κονσόλες πληθαί- 
γει κάνοντας την αγορά ενός απὀ 
τα μηχανήματα αυτά πιο ελκυστική 
ιδέα. 

Θυμάστε το ΌαιΚκ 9ἱ46, το ΏΗΙΙ6Γ 
και το Οᾳ5ἱἱ6 Μασίθι; Αν ναι, τότε 
θα θυμάστε ἴσως ὁτι τα παιχνίδια 
αυτά έχουν δύο κοινά πράγματα: 
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ην κατασκευάστρια εταιρία 
ο και την τεχνική 
απεικόνισης (Ε{θθ5οαρε). Η τεχνική 
απεικόνισης ήταν αρκετά εντυπω- 
σιακή, τόσο που η κατασκευάστρια 
εταιρία θεώρησε σκόπιμο να µπορεί 
ο καθένας να κατασκεύαζει τα δικά 
του τοπία ή και παιχνίδια που θα 
Κάνουν χρήση της τεχνικής αυτής. 
Ετσι, σε λίγο θα έχουµε στα χέρια 
µας το “30 οοηςἰπιοίίοη ΚΙ, που θα 
σας επιτρέπει να φτιάχνετε τα δικά 
σας παιχνίδια και τοπία. Το "30 
οοηςίτιοἴῖοη ΚΙ’ θα κυκλοφορήσει 
στις αρχές Μαρτίου, οπότε αρχίστε 
να ετοιµάζετε τα σχέδια για τα παι- 
χνίδια σας... 

Η ΜΙΙεπίυπι είναι γνωστή για τα 
πολύ καλά αΓοβάθ-ιἀνεπίυΓθς της, 
κι έτσι κάθε νέα της παραγωγή 
αναμένεται µε ανυπομονησία. Σε 


λίγο όμως πρόκειται να δούµε δύο 
καινούρια παιχνίδια απὀ την εταιρία 
αυτή που, απ᾿ ό,τι έχουµε δει, θα 
έχουν µια πολύ καλή πορεία, όπως 
και τα προηγούμενα παιχνίδια της 
ίδιας εταιρίας. Το πρώτο θα ονοµά- 
ζεται ἸΝ/ΠοΟΚ και θα είναι µια 16-0/ἱ 
έκδοση του γνωστού µας από τα 8- 
ΡΙ μηχανήματα "Όγυία” (µέχρι και το 
"ᾳοΙεπ” θα διατηρηθεί), µε καλύτερα 
γραφικά και ἠχο. Το δεύτερο θα 
έχει τον - αρκετά μακρύ - τίτλο 
"ΗοΙΟΓ ζοβίε5 {Γοπι ἰπ6 Κγρί’ και 
θα σας φέρνει αντιµέτωπους µε - τι 
άλλο; - υπηκόους του βασιλείου των 
ζωντανών-νεκρών, πράγμα που δεν 
είναι καθόλου περίεργο, αφού 
κυκλοφορείτε σε στοιχειωµένα 
κάστρα. Τα παιχνίδια αυτά θα 
κυκλοφορήσουν στα τέλη Φεβρουα- 
ρίου µε αρχές Μαρτίου. 

Δεν πρόλαβε καλά καλά να 
κυκλοφορήσει το Βοῦοσορ || και η 
Όοεβη ἠδη ετοιμάζει το διάδοχό 
του, ή μάλλον κάνει σχέδια γι’ 
αυτόν. Πρόκειται για το Βοῦοσορ |ΙΗ 
που θα έχει θέµα απὀ την ομώνυμη 
ταινία που πρόκειται να γυριστεί και 


θα αρχίσει να προβάλλεται το φθι- 
νόπωρο του 1991 (μάλλον τὀτο θα 
πρέπει να περιμένουμε Και το παι- 
Χνίδι). Επίσης, απὀ την Όοθθη θα 
κυκλοφορήσει κάπου στα µέσα 
Φεβρουαρίου, άλλο ένα παιχνίδι µε | 
θέµα απὀ κινηματογραφική ταινία, 
των ΝᾶνΥ 996ἱ5. 

Αν  πιστέψατε ὁὀτι Ἅτο 
Ροψ/θΓΜοΠᾳ6/ της ΕΙθοίοπίο ΑΓί5 
είναι το ὁριο στα παιχνίδια στρατη- 
γικής, μάλλον θα πρέπει να το 
ξανασκεφτείτε, γιατί η 4Γα/ᾳο4 
έχει διαφορετικά γνώμη, µια και 
ετοιμάζει το Βθάίπι5 που φιλοδοξεί 
να γίνει το καλύτερο παιχνίδι στρα- 
τηγικής. Στο παιχνίδι αυτό θα πρέ- 
πει να γίνετε κυρίαρχος όλου του 
κόσμου, κατακτώντας σιγάἁ σιγά και- 
γούρια εδάφη. Εκτός απὀ το 
ᾷ8ΠΙΒΡΙΥ, που προβλέπεται πολύ 
καλό, το παιχνίδι θα διαθέτει 
εκπληκτικά 90 γραφικά, αλλά κάντε 
υπομονή γιατί δεν θα κυκλοφορήσει 
πριν τα µέσα του χρὀνου... 


οι 
ΕΤΟΙΜΑΣΙΕΙΕ 


ΛΙ ΕΣΕΙΣ Π4 Ἡ ΚΕΡΙΗ 
ΠΟΝΟΝΕΡΩΝ 


ον 


Μια πειρατική έκδοση του 
νέου ΤΟΣ, που δημιουργήθηκε 
για τα Αἴαπὶ ΤΤ, φαίνεται να 
έχει προκαλέσει πραγµατικό 
πονοκέφαλο στην αγορά. Στη 
Βρετανία ανακαλύφτηκε ότι µε- 
ταξύ των χρηστών κυκλοφορεί 
τον τελευταίο καιρό µια εντε- 
λώς  δοκιµαστική (αἱρῃα 
νεΓδίοπ) του ΤΟς 2.2 η οποία, 
αν και δείχνει εντυπωσιακή, 
δεν περιλαμβάνει παρά ελάχι- 
στες απὀ τις λειτουργίες και 
συγχρόνως πάρα πολλά λάθη, 
µε αποτέλεσµα να στέλνει 
πολλά 5θοίοΓ5 απὀ τις δισκέ- 
τες σας ή απὀ το σκληρό σας 
δίσκο στον Παράδεισο των 


Τ0 ΤΟΣ-ΔΟΛΟΦΟΝΟΣ 


ααῖᾶ. Οι υπεύθυνοι της ΑἰαΓί 
υ95Α ανακοίνωσαν αµέσως ότι 
δεν πρόκειται φυσικά για επί- 
σηµη κυκλοφορία του λειτουρ- 
γικού και ότι η κυκλοφορία του 
ΤΟΕ5 έγινε από “κάποιο ανεύ- 
θυνο άτοµο που έκλεψε τη δο- 
κιµαστική έκδοση του 2.0 από 
τα γραφεία, έγραψε µε κάποι- 
ον θαΙοΓ το νούμερο 2.2 και 
το κυκλοφόρησε” μπερδεύο- 
ντας τους πάντες και τα πά- 
ντα. Οπως είναι γνωστό στους 
χρήστες του Αἰαῃ, ένα νέο 
λειτουργικό σύστηµα µπορεί να 
φορτωθεί και από υπολογιστές 
µε παλαιότερο λειτουργικό κα- 
νονικά µέσα από δισκέτα και 


βταγΙ 


ον 


να αντικαταστήσει εκείνο που 
βρίσκεται στην ΒΟΜ. Επειτα 
βέβαια απὀ αυτό η Αἰατί σκο- 
πεύει να ασκήσει ποινική δίωξη 
στον άγνωστο ταραχοποιό και 


68Η, Βραρηίς ΕηνΙΓΦηΝεηΤ Μάο; 
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ΞΦὁ 80 


Ὑεγονότα...φήμες...σχόλια...γεγονότα...φήµμες...σχόλιο 


βτομς μμ μερες τς ἵτε 
μαζί του φυσικά όλοι οι χαρο- 
καµένοι 91 χρήστες, οι οποίοι 
εὐχονται να τον είχαν στα χέ- 
ρια τους... 


ΤΡΙΑΡΓΙΑ ΕΝΑ ΣΤ... 


Τη θυμάστε την Ιποθπίίνθ 
ΦοῄνναΓθ; Πρόκειται για την 
εταιρία εκείνη που ειδικεύεται 
στην παραγωγή παιχνιδιών µε 
τρισδιάστατα γραφικά, όπως 
το Ο88ΐΙι96 Μαςδίθς, το Ὠα[κ 
Φί486 ή το Τοίαἰ Εοίρςθ. Ολα 
τα παιχνίδια της βασίζονται 
στην τεχνική που έχουν ανα- 


πτύξει οι προγραμματιστές 
της, µε το όνοµα ΕΓθΘθς5Ο8Ρ8, η 
οποία ουσιαστικά είναι µια συλ- 
λογή αλγορίθμων ελέγχου 
αντικειμένων σ᾿ ένα φανταστι- 
κό τρισδιάστατο “χώρο”. Πρό- 
σφατα η εταιρία αποφάσισε να 
ξαναχρησιµοποιήσει τις ρουτί- 
νες της, αλλά αυτή τη φορά 


για διαφορετικό σκοπό. Μιλάμε 
για ένα επαναστατικό πακέτο 
που επιτρέπει σε χρήστες χω- 
ρίς πείρα σε θέµατα τρισδιά- 
στατης κίνησης να δηµιουργή- 
σουν παιχνίδια και ρουτίνες 
τόσο πολύπλοκες όσο και τα 
δικά τους παιχνίδια. Το 30 
Οοπ5ἰγμο[ίοη Κίί θα είναι έτοι- 
μο περίπου σ’ ένα µήνα και θα 
επιτρέπει στο χρήστη να δηµι- 
ουργήσει. 3Ό αντικείµενα και 
κατόπιν να τα περιστρέψει, 
παραμορφώσει, μεγεθύνει και 
ακόμη να δημιουργήσει 
ΒΠΙΠΙΒΙΙΟΠ µε βάση όλα τα 
προηγούμενα. Τα πρωτότυπα 
δείγµατα του προγράµµατος 
δείχνουν ένα τόσο φιλικό µ56Γ 
ἰπίεΓί8οθ, που κάνει ακόµη και 
γνωστά πολυχρησιμοποιηµένα 
πακέτα να φαίνονται πολύπλο- 
κα. Θα πρέπει να πούμε κατ’ 
αρχήν ότι η πρωτοβουλία αυτή 
του συγκεκριένου 5οῄν/αΓβ 
πουςε να “παραδώσει” τον κώ- 
δικά του στο πλατύ κοινό είναι 
αξιέπαινη, µια και για πρώτη 
φορά θα μπορέσετε να δηµι- 
ουργήσετε ένα παιχνίδι, όχι µε 

ἱμετρα” (5ΤΟ5 Βαςίο) και µε 


ρουτίνες που έχετε δηµιουργή- 
σει εσείς, αλλά μ᾿ ένα δοκιµα- 
σµένο και επιτυχημένο σύνολο 
ρουτινών. Με άλλα λόγια µπο- 
ρείτε να συναγώνιστείτε για 
πρώτη ίσως φορά “στα ίσια” 
τους προγραμματιστές των 
υπόλοιπων «5οῄννα[τοθ Ποιςθ5 
στη δημιουργία 48ΠΠΘ5, µε µο- 
ναδικό όριο τη φαντασία σας. 
Ενα ακόµη πολύ καλό χαρα- 
κτηριστικό του πακέτου είναι 
ότι τα προγράµµατα που δηµι- 
ουργούνται μ᾿ αυτό μπορούν 
κατόπιν να τρέξουν χωρίς την 
παρουσία του, οπότε δεν χρει- 
άζεται και επίσηµη άδεια απὀ 
την εταιρία. Με άλλα λόγια, 
ό,τι οἱ προγραμματιστές της 
Ιπορεπίίνθ κατάφεραν με 
Β55ΕΠΙΡΙΥ, πολύπλοκους δεκαε- 
ξαδικούς υπολογισμούς και 
πολλή υπομονή, εσείς µπορεί- 
τε να το καταφέρετε µέσα σε 
λίγες ώρες και χωρίς να κατα- 
πιαστείτε καθόλου µε όλα αυ- 
τά. Πλήρες τονίθν του 30 
Οοηςίἱγιοίίοπ ΚΙί θα πρέπει να 
έχουµε σύντομα, γι’ αυτό µην 
κινηθεί κανείς! 


Τ0 ΨΗΦΙΑΚΟ ΧΡΩΜΑ ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 


Οι περισσότεροι (εγώ πά- 
ντως δεν έχω δει κανέναν έγ- 
χρωμο) αἰᾳίήζθις, ειδικά στον 
Αἰαπί 9Τ, δεν χρησιμοποιούν 
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καθόλου χρώματα, παρά µόνο 
αποχρώσεις του γκρι, μαύρο 
και άσπρο, µε αποτέλεσµα οι 
ψηφιοποιηµένες σας εικόνες 


να έχουν κάτι απὀ τη δεκαετία 
του ᾿30. Για να µη νιώθετε λοι- 
πόν ξεπερασµένος και ανα- 
χρονιστικός, εν έτει 1991 οι 
9Τ απέκτησαν κι αυτοί το δικό 


τους αιΦίΙζεΓ υγ. Πρόκειται 


για ένα πολύ χρήσιμο πρό- 


γραμµα, το οποίο επιτρέπει να 
παράγετε έγχρωμες εικόνες 
απὀ ασπρόμαυρες. Τώρα το 
πώς γίνεται αυτό το μαγικό, 
δεν έχουμε καταλάβει ακόµη. 
Δεν ξέρουμε αν χρησιµοποιεί- 
ται η τεχνική του ΝΙΖΟαΙΙ ή αν 


.«"Ὑεγονότα...φήμες...σΧόλια...γεγονότα...φήμµες...σχόλια 


το πρόγραµµα αποφασίζει µό- 
νο του ποιο χρώμα πάει πού, 
αυτό όµως που ξέρουμε είναι 


ότι το λένε ΝΙάίΟµΓοπιθ και συ- 
νεργάζεται µε το ΥΝἱαί 95Τ 
ἀἰΦΙίζει της Βοπιρο. Οι εικό- 


γες που παράγονται μπορούν 
να αποθηκευτούν σε {οΓπιαί 
ὈρθοίΓµπῃ 912. Το ΝΙάΙΟµῃΓοπιθ 


κοστίζει 20 λίρες και η εταιρία 
του είναι η ΠΑΟ 9οῄννα[θ. 


90 ΤΗΕ ΒΑΝΤΜΑΝ 


Η εποχή του Βαΐπιαη και των 
Νίπία ΤυΠίες έχει περάσει ανεπι- 
στρεπτί. Ξέρετε τώρα πια είναι 
η νέα µανία στα κόμικς; Η οἰκο- 
γένεια 9ίπῃρςδοη. Οι κιτρινιάρη- 
δες ήρωες µε πρωταγωνιστή το 
µικρούλη σκανταλιάρη Βατὶ 
ΦΙΠΙΡΣΟΠ έχουν στρέψει όλα τα 
φώτα της δημοσιότητας επάνω 
τους Και όλοι μιλάνε πια γι’ αυ- 
τούς. Περιμένοντας να όρθουν 
κάποτε Και σε κάποιο από τα δι- 
κά µας κανάλια, εµείς δεν ἐχου- 
µε παρά να προετοιµαζόµαστε 
για το παιχνίδι που θα κυκλοφο- 
ρήσει πολύ σύντομα, πιθανότατα 
απὀ την Όοθβη, ενώ συγχρόνως 
θα ακούμε το ΝοΟΙ “Ώο ΤΠ 
ΒαΠπιαπ” 


Το παρακάνανε πια μ’ εκείνα 
τα ρολογάκια µου φαίνεται. Η 
ὈρθοίΓανίάθο αποφάσισε ότι το 
ένα Ψηφιακό χρονόµετρο δεν 
είναι αρκετό και έτσι ενσωµά- 
τωσε δυο χρονόµετρα στο τε- 
λευταίο της Ιογςίίοκ που ακού- 
ει στο όνοµα Μθ08 ΒοαΓα. Τα 
χρονόµετρα είναι πολύ χρήσι- 
μα (η εταιρία το λέει αυτό) σε 
δυο παίκτες που θέλουν να 
χρονοµετρήσουν και να συ- 
γκρίνουν την απὀδοσή τους, 
καθώς και σε έναν παίκτη που 
θέλει να ελέγχει πώς τα πη- 
γαίνει σε κάθε παιχνίδι. Φυσικά 
τα ρολόγια αυτά κάνουν και 
κάτι απείρως χρησιµότερο: λέ- 
νε την ώρα. Εκτός όµως από 


ΠΑΝΤΑ ΣΤΗΝ ΩΡΑ ΤΟΥ 


β κ ο) 


αυτά, το Μεσα ΒοαΓά περιλαμ- 
βάνει µερικές ξεχωριστές λει- 
τουργίες που το διασώζουν, 
όπως για παράδειγµα διπλό 
ΒὐἱοῄΓγθ και λειτουργία 5ἱ0ΝΝ 
πιοίίοηπ (αυτό το τελευταίο 
ακούγεται ενδιαφέρον). Όλα 
αυτά για 25 λίρες. 


ΤΙΓΙΝΕΤΑΙ ΜΕ ΤΟ ΝΙΡΕΟ ΤΟΑΣΤΕΡ; 


Η φήμη που είχε αποκτήσει 
το ΝΙά8ο ΤοβςδίθΓ πριν καλά 
καλά κυκλοφορήσει φαίνεται 
να σβήνει σιγά σιγά. Ο λόγος; 
Απλά δεν... κυκλοφόρησε. 
Πλήρης σύγχυση επικρατεί για 
το πότε θα δούμε τελικά το 
περιφερειακό αυτό που υπό- 
σχεται να αλλάξει ριζικά τις 
µέχρι τώρα δυνατότητες της 
Απιίσᾶ στον τοµέα των γραφι- 
κών. Κανονικά έπρεπε ήδη να 
κυκλοφορεί από το Σεπτέμβρη, 
αλλά δυστυχώς... Για εκείνους 
που δεν έχουν υπόψη τους τα 
σχετικά για το ΝΙά8ο Τοαςίςγ, 
πρόκειται για ἑνα πολύ εξελιγ- 


µένο "κουτί” που παράγει ψη- 
φιακά εφέ, ενώ συγχρόνως η 
νέα δουλειά της Αθᾳίς είναι η 
δημιουργία ενός πολύ δυνατού 
πακέτου για την Απιίαα, του 
ὈρθοίΓαοοἰουτ, ενός προγράµ- 
µατος που συνδυάζει γραφικά 
αλλά και απἰπια!ίοΠ, χρησιµο- 
ποιώντας τεχνικές παρόμοιες 
μ᾿ εκείνες του Ὠθίιχε Ραίπί. 
Βασικό εργαλείο στην περί- 
πτωση αυτή είναι το ὈΓµ5Η, το 
οποίο µπορεί να πάρει το σχή- 
μα οποιουδήποτε αντικειμένου 
επιλέξουμε ή και εικόνας ολό- 
κληρης, και να επεξεργαστεί 
με τεχνικές αρ, Ιυππίποςίϊγ, 


ΡΙθπά και ας, Ενα πολύ 
"ἐξυπνο” τµήµα του προγράµ- 
µατος, το οοἱουΓ ΠΙ8Π8Π6Γ, επι- 
τρέπει σε οποιοδήποτε από τα 
4096 χρώματα του υπολογιστή 
να επιλεχτούν από µια παλέτα 
στην οθόνη. Το ἈρθοἰγαοοἰοιΙΓ 
θα πρέπει να είναι ήδη έτοιμο 
και να κυκλοφορεί όταν διαβά- 
ζετε αυτές τις γραµµές, παρέα 


µε το ΡΓΟ/ΜΟοΙίοΠ, ένα εξελιγ- 


µένο πρόγραµµα απἰπια!ίοη 
από την ἴδια εταιρία που περι- 
λαμβάνει διάφορα εξωπραγµα- 
τικά εφέ, όπως “αέρας, βαρύ- 
τητα και μαγνητισμός” (1!). Το 
ΡΓο/Μοϊίοη θα γίνει η αχώριστη 
συντροφιά του ΝΙάεοδσοαρο 930, 
µε το οποίο συνεργάζεται. 


ΡΙΞΤΕ ΤΑ ΒΥΤΕΣ ΣΤΗΝ ΑΤΖΕΝΤΑ ΣΑΣ 


Οι κάτοχοι των πολύ χρήσι- 
µων Ρδἱοη ΟΓᾳ8Πίζε:5 είναι πια 
αρκετοί και τριγυρνούν αθέα- 
τοι ανάμεσά µας. Τα μηχανάκια 
αυτά έχουν αποδειχτεί τελικά 
αρκετά χρήσιμα και κατόρθω- 
σαν να ξεκολλήσουν από επά- 
νω τους την ετικέτα του Α 
“παιχνιδιού των γιάπι”. Όµως, 


όλα αυτά τα δεδοµένα που δί- 
νετε στο μικρό οΓᾳαπἰζθ( θα 
μπορούσαν να Χρησιµοποιη- 
θούν εξίσου αποτελεσματικά 
και στο µεγάλο οΓᾳαπίζει του 
γραφείου σας. Στον υπολογι- 
στή δηλαδή. Ενα από τα κυ- 
ριότερα πλεονεκτήματα του 
Ρεἰοη είναι το Οοπηπι! ΙΠΚ, το 


οποίο επιτρέπει στο µηχάνηµα 
να συνδεθεί µε οοπιριίθις µέ- 
σω ενός κλασικού σειριακού 
Β9235 ἱπίθιίαοθ. Τα δεδοµένα 
μπορούν κατόπιν να "μετακινη- 
θούν” μεταξύ των δύο µηχανη- 
µάτων µε Χπιοάθπι ή µε το 
πρωτόκολλο επικοινωνίας της 
ΠΕδΙΟΠ. Το μειονέκτημα αυτής 
της διαδικασίας είναι ότι χρειά- 
ζεται να πληκτρολογείτε µια 
στον υπολογιστή και µια στο 
οΓᾳβΠίΦ6Γ, ενώ η µη χρήση του 


φέρνει πολύ κοντά τον κίνδυ- 
νο των Ο6Β6 Θ/Ι{0Ι5. Όσο για 
το πρωτόκολλο της Εαίοπ, θα 
πρέπει να έχετε κάποιο πρό- 
γραµµα που να το “καταλαβαί- 
νει” και τέτοια δεν υπάρχουν 
μέχρι τώρα πολλά στην αγορά, 
ακόµη και για υπολογιστές 
όπως οι Ρ05 και οι Μαο. 
Όμως εδώ και λίγο καιρό το 
πρόβλημα δεν ισχύει πια. Με 
το ΤΓ8ηςΠΙθ 9Τ ΟΙ. της Υ6ἱἱονν 
Οοπιρι!ίπᾳ οι κάτοχοι του 5Τ 
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μπορούν να χρησιμοποιήσουν 
το ΡΒείοη ργοίοσοἰ για να µετα- 
φέρουν τα αρχεία τους από το 
“μικρό” στο “μεγάλο”. Το είν 
στην πραγματικότητα είναι τρία 
αρχεία (το κυρίως πρόγραµµα, 
ένα τθδουτο9 και ένα 


οοπῄΠουΓαϊίοη ΠΙΘ), τα οποία 
ενεργοποιούνται κανονικά µέ- 
σα απὀ το 6πι. Μόλις ξεκινή- 
σει, το πρόγραµµα ανοίγει τρία 
παράθυρα, τα οποία δέχονται 
τα διαφορετικά είδη αρχείων 
του οΓᾳβηΙΖζεΓ (αίΐα, ΟΡΙ, 


ἰ8ΓΥ κ.λπ.). Το πρόγραµµα 
σας επιτρέπει να δείτε αλλά 
ὀχι και να αλλάξετε τα δεδο- 
µένα των αρχείων. Τέλος, 
µπορείτε να ρυθμίσετε το σει- 
ριακό ρογί ή και να επιλέξετε 
να στείλετε τα δεδοµένα κα- 


τευθείαν στον εκτυπωτή, κάνο- 
ντας τον 95Τ ουσιαστικά να 
λειτουργεί σαν ένας µετατρο- 
πέας 5ε/Γί4ἱ ἰο ραΓαΙΙ6|. Όσοι φί- 
λοι της οργάνωσης, ας προ- 
σέλθουν... 


ΕΝΑ ΑΙ ΣΕ ΜΙΑ ΑΜΙΘΟΑ 


Καημός µας έχει γίνει αυτό 
το ΡΟ5ς, και η Νογίοχ προσπά- 
θησε να κάνει κάτι γι’ αυτό. 
Μιλάμε για το ΑΤοποος, ένα 
ΠαΓανναΓο ΡΟ οπιυαΐοι που κυ- 
κλοφόρησε πρόσφατα και για 
τους υπολογιστές της 
ΟοΠΙΠΙΟάΟΙΘ. Η παρουσία του 
στον 9Τ πριν απὀ περίπου 
ένα χρόνο είχε µεγάλη επιτυ- 
χία (αρκεί να σας αναφέρω ότι 
στη Βρετανία πωλούνται 9Τ µε 
το ΑΤοπος ενσωματωμένο σαν 
µια ολοκληρωμένη λύση υπο- 
λογιστή µε ΤΟΕΡ και 005). Εύ- 
λογη λοιπόν ήταν και η αγωνία 


Και τη 
ΣΕ 


ΑΜΣΤΕΑΡ 
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ΡΟ -- ΗΟΜΕ -- ΡΕΙΝΤΕΕΣ 


5ΟΗΝΕΙΡΕΕ Ρς -- 5ΤΑΕ 

ΑΜΙΟΑ -- ΑΤΑΗΙ 

ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΑΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ 

ΤΑ ΟΟΜΡύΤΕΕΣ 


ΞΟΥΣΙΟΑΟΤΗΜΕΝΟΣ ΒΕΑΙ/ΕΕ: ΑΜΦΊΚΑΌ - 6ΤΑΚ - ΑΤΑΒΙ - ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ - ΟΚΕΑΊΤ ΝΑΙ, 
ΑΠΟΚΛ. ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ για 9ΕΘΑ ΜΟΥΙΕ ΘΑΜΕΡ στα ΟΟΜΡ. 9ΗΟΡΘ ΧΑΛΑΝΔΡΙΟΥ 


των χρηστών της Απιίαα για 
τη δική τους έκδοση. Το περι- 
φερειακό θα φιλοξενηθεί τον 
επόμενο µήνα στις στήλες 
µας σ᾿ ένα αποκλειστικό 
Παπάς-οη ἰθαί, γι’ αυτό και δεν 
θα σας πούμε περισσότερα. 
Ελπίζουμε µόνο να είναι πιο 
εύκολο στην τοποθέτηση από 
τον 9Τ συνάδελφό του, µια 
και χρειάζεται να ανοίξετε το 
εσωτερικό του υπολογιστή και 
να ξεκολλήσετε τον 68000 και 
το 4{γ απὀ τις βάσεις τους. 
Επίσης θα πρέπει να δούµε 
κατά πόσο είναι συμβατό, όχι 


Μεμοσν, 


Βᾳ56; 


µε Ρ6 (θεωρητικά είναι) αλλά 
και µε όλα τα υπόλοιπα περι- 
φερειακά που πιθανόν να έχε- 
τε φορέσει στην Απιίαα σας 
(επιταχυντές, κάρτες µε τον 
68020, επιπλέον μνήμη κ.λπ.). 
Μέχρι τον επόμενο µήνα πά- 


0ρ{ἱ0π: Μεμονν/Μοιςβ/Β5232/1ΡΤΙ 


έρ; 18. [18 
648 πρ } ὸ) 


Εχίεπἀεή, ϐ [ΚΕ κ) 
Εκραπεά ὁ νε «) }! 


ΗΕΙΡ 


ΡΕΡΑΙΙΤ 


ντως, εµείς θα σας πούμε ένα 
Πιηί που θα σας αφήσει κατά- 
πληκτους: το ΑΤοποο επιτρέ- 
πει στο ΡΟς5 και στο 
ΑπιιααϐΌΟ5Φ να τρέχουν συγ- 
χρόνως! 


το ΕΑΙΑ-ΗΟΡ 


ΣΤο ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 


Ξ ΝΕΣ 
ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ Σον Τλ εδ μλΣ---- 
Με τη 


ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 


ἰος ΟΡΟΦΟΣ Ἐ ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ 
ΣΤΟ ΘΕΜΑ 
ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΜΗΧΑΝΗΣ 


ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 
ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 


152 34 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΤΗΛ.: 6826503 
60852384 
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ΟΙ ΑΜΕΡΙΚΑΝΟΙ, η ΕΟΝΜΟΡΟΚΕ 
ΚΑΙ Η ΝΙΝΤΕΝΡΟ 


Πριν από λίγο καιρό, είχε 
διαρρεύσει στον Τύπο η εἷ- 
δηση ότι η ΟοπιπιοάοΓθ αντι- 
µετώπιζε το ενδεχόμενο να 
περιορίσει ή και να διακόψει 
την παραγωγή της Απιίσα 
900 μετά το τέλος του 1991. 
Αυτό θα γινόταν λόγω της 
µεγάλης απήχησης που 
έχουν τα 08π οοηςοε5 
στις ΗΠΑ. Βέβαια, αν σκε- 
φτεί κανείς ότι το 1990 τα 
0ϱ8Π6Θ οοηπςδοἱἰθ» πούλησαν 
405ο περισσότερα κομμάτια 
από το 1989, τότε συµπεραί(- 
γει ότι η ΟοπΙποάᾶοΓθ καλώς 
σκέφτεται. Ωστόσο απ’ ό,τι 
φαίνεται, η Οοπιπιοᾶο(θ ανα- 
θεώρησε τις απόψεις της. 
Σημαντικό ρόλο σε αυτό φαί- 
νεται πως έπαιξε µια έρευνα 
που έγινε ανάµεσα σε Υγο- 


νείς, οι οποίοι είναι δυσαρε- 
στηµένοι επειδή τα παιδιά 
τους δεν κάνουν τίποτ’ άλλο 
από το να παίζουν παιχνίδια 
µε το ΝΙπίεπαο Επίεγἰαἰηππιεηἰ 
ΘγΦδίΕΠΙ. Δεν θα πρέπει να 
ξεχνάμε ότι η ΝΙπίθεπάο είναι 
κολοσσός στην Αμερική µε 
πωλήσεις που ξεπερνούν τα 
17.000.000 (11) κομμάτια. 
Ταυτόχρονα, δηµοσιογραφι- 
κές πληροφορίες αναφέρουν 
ότι η Νιπίεπαο ετοιμάζει και- 
νούριο μηχάνημα. Θα είναι 
6ϱ8ΠΙΘ οοηςοἰε; Θα είναι Ποπιθ 
οοπιρυίει; Τίποτα δεν είναι 
σίγουρο προς το παρόν. Οι 
πληροφορίες λένε ωστόσο 
πως δεν θα είναι συμβατό µε 
τα μέχρι τώρα μηχανήματα 
της εταιρίας. Αν πράγματι 
συμβεί αυτό, τότε το νέο µη- 


χάνηµα θα τα βρει μάλλον 
σκούρα. 

Πίσω στην ΟοπιποάοΓθ 
όµως, που αποφάσισε να ξε- 
κινήσει µια διαφημιστική κα- 
µπάνια για την Απιίφα 500 
λανσάροντάς την σαν το µη- 
χάνηµα που µπορεί να κάνει 


αι ----- .. 


᾿ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


4 
η ΑΟΟΙ η ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙΤΟΝ Ῥά8 1000 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΒΙ956 ΑΠΟ 195.000” 


--...... 


ΑΞΑΡΛΗΣ ΑΕ 


ΧΡΗΣΤΟΣ 


ϱ Ταχύτητα 4 ΜΙΡ5 


ϱ Ανάλυση 640χΡ12 


ϱ { ΜΒ βασική ΒΑΜ 

ϱ 512ΚΒ ΒΟΜ 

ϱ 1 ΜΒ υπίοιπιαίίθα. ΕΡΌΏ 
ϱ 4 ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 5ἱ0Τ5 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΟΥ 
ΑΚ(ΗΙΜΕΡΕς 5000 


ϱ Επεξεργαστή 42-ΒΙΤ ΒΙ50 
ϱ Μυ]αδκίπᾳ ορεΓαΙἴΠ δγςίθπι 


ϱ 206 χρώματα από παλέτα 4.096 χρωμάτων 
ϱ 4 ΝΟΑ Οοπιραίρίθς 5οΓ66η πιοᾶθς 


πολλά παραπάνω πράγµατα 
απὀ το να παίζει παιχνίδια. 
Τώρα το τι θα γίνει, αν δηλα- 
δή θα καταφέρει η 
ΟοπιπιοάοΓθ να πλασάρει την 
Α5ΟΟΘΟ στην αγορά όπως θέ- 
λει, εἶναι κάτι που µόνο ο 
καιρός θα δείξει. 


ΕΜύΙ ΑΤΕΣ ΙΒΜ Ρς ΧΤ 


ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ) -ΤΗΛ.: 3622478 - 3644351 - 3607836 ΑΘΗΝΑ, 106 77 


α΄ ΦΠΑ δή 
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ΨΗΦΙβ ΜΕ Τ0 χεΡΙ 


Όταν πρόκειται για ποντί- 
κια καὶ ΦΟ08ΠΠΕΙ5, η ΝΚ5Πα 
είναι µέσα στα πράγματα. Η 
εταιρία αυτή µας είχε παρου- 


σιάσει παλαιότερα ένα θαυμά- 


σιο ποντίκι για την Απιίαα και 
τα 97, ενώ τώρα έχουµε και 
ΞΟ8ΠΠΘΙΘ από την ίδια εται- 
ρία. Πρόκειται για Παπαγ 
ΞΟ8ΠΠΘΙ5 πολύ καλής ποιό- 
τητας, πάλι για τους ίδιους 
υπολογιστές. Η ανάλυσή 
τους ρυθμίζεται σε ὅδυο 
ΠποᾶθῬς: 200 και 400 ἁαρἱ που 


χρησιμοποιούν παρόμοια µέ- 
θοδο κίνησης µε εκείνη των 
ποντικιών για να “κυλούν” 
επάνω στις επιφάνειες και 
να τις μεταφέρουν ψηφιοποι- 
ηµένες στην οθόνη, στο δί- 
σκο ή στον εκτυπωτή. Ο 
ΦΟ8ΠΠΕΙ συνεργάζεται σίγου- 
ρα µε τα διασημότερα πακέ- 
τα της αγοράς, συµπεριλαμ- 
βανοµένων των Ὀθίμχο Ραἱπί 
ΙΙ και Όθαφ8ς ΕΙΙθ6. Πώς το 
ξέρουμε; Μα επειδή προσφέ- 
ρονται µαζί στη συσκευασία! 


ΑΚΟΜΗ ΠΙΟ ΑΜΞΤΚΛΟ 
Η ΑΜΟΤΚΑΟ ΗΕιΙΑ5 


Η Απηδθίγαἁά ήρθε ακόµη πιο 


κοντά στην Ελλάδα. Η βρε- 


τανική “μητέρα” Απιδίγαα και 


η Απικίγαἁ Ηθί]ας ανακοίνω- 
σαν τη συμμετοχή της πρώ- 
της στο μετοχικό κεφάλαιο 


της δεύτερης κατά 51956. Ολα 
αυτά τα ακατανόητα σηµα(- 
νουν, µε λίγα λόγια, ότι η 
πολιτική και η υποστήριξη 
της εταιρίας θα “εναρμονι- 
στούν” µε τα βρετανικά πρό- 
τυπα, γεγονός που θα έχει 
αντίκτυπο στὴν παρουσία 
της φίρμας στην αγορά. Χα- 


ράς ευαγγέλια λοιπόν για 
τους χρήστες των υπολογι- 
στών µιας από τις διασηµότε- 
ρες εταιρίες υπολογιστών, 
αφού αυτοί θα χαρούν την 
"ευρωπαϊκή ενοποίηση” περί- 
που έναν χρόνο νωρίτερα 
απ’ όλους τους υπόλοιπους. 


[νο η!) 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ 
ΑΜΙΕΑ ΡΑΟΚ 41 


ΑΜΙΟΑ ΡΑΙΚ ή1 


ΠΡΟΣΟΧΗ 
ΔΩΡΟ 


ΜΙΑ ΕΤΗΣΙΑ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΣΤΟ 


Πμωζει 


ΑΜΙΟΑ Α(ΤΙΟΝΛΕΡΙΛΥ | 


128 Κ ΟΡΕΒΑΤΙΝΑ ΘΥΦΤΕΜ 


Οι ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΥΝΕΧΙΖΟΝΤΑΙ 
ΑΜΙΟΑ ΑΤ ΕΜυΙΑΤΟΕ 


ΑΜΙΑΑ 500 ΑΤΟΝΟΕ ΡΟ-ΑΤ ΕΜύΙ ΑΤΙΟΝ 6ΑΒΡΌ ΑυΤΟΕΙΒΕ ΜΑΝΑΟΕΒ 
ΞΜΟυδΕ 80286-8 Ο0ΡΙ) ΡΙΘΚ ΜΟΝΙΤΟΒ 

-ΒΙΒΛΙΑ 3.ΑΤ συμβατά Βἰο5 ΕΒΕΕΖΕΡΒ - 9ἱΟΝΝ ΜΟΤΙΟΝ 
-ΦΟΕΤΗΝΑΒΗΕ "ΜυΙή - ἰαδκίπα ΦΑΝΕ ΡΙΟΤύΒΕΘ ΑΝΡ Μυςιο 


ΡΙΞΚ 6ΟΡΥ 
ΡΙΟΤυΒΕ ΕΡΙΤΟΒ 
9ΟυΝΕ ΤΗΑΟΚΕΒ ϱ.Ι.ο. 


ΜΟΝΙΤΟΒ 10845 


3Μ5-Ρ09 4.01 
ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΗΣ 


ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟ 
65.ΟοΟΟ 


Φ.Π.Α. 87ο (ΓΙΑ ΟΛΟΚΛΗΡΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ) 


ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΗΑΗΡΝΑΒΕ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ  ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΛΙΑΝΙΚΗ ΘΟΕΤΝ/ΑΒΕ ΑΝΑΛΩΣΙΝΑ ΘΕΒΝΙΟΕ 


ΝΟΙΙΜΙΤ 6ΟΜΡὐΤΕΗΕς -ΑΝΘΕΩΝ 47 - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ ΤΗΛ-ΕΑΧ (031)423874 
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Η ΟΘΟΝΗ ΤΩΝ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΩΝ 


Βασισμένη σε µια πολύ πρω- 
τότυπη ᾿Ιιδέα του Ολλανδού 
σχεδιαστή Ρἰθῖ ΜοπαΓίΒΠ, η 
νέα οθόνη της ΡΠΠΙΡ5, που κυ- 


κλοφόρησε (δυστυχώς) σε πε- 


ριορισµένο αριθµό κομματιών, 
είναι το κάτι άλλο. Πρόκειται 
ουσιαστικά για το ίδιο πιοηίτοΓ 
µε το ΟΜΒδΒΟΦΦ/ και προσφέ- 
ρει όλα όσα προσφέρει καιο 
πιο “σοβαρός” του αδελφός, 
αλλά με πολύ καλύτερο 
ἀθ5ίσΠ. Μιλάμε για πολύχρωμα 
τετραγωνάκια και σχεδιάκια, τα 


οποία - όπως και να γίνει - κό- 
νουν το µάτι σας να “χαίρεται”. 
Φυσικά, πέρα απὀ την οµορ- 
φιά, το πποπ/ίοΓ δεν παύει να 
είναι ἑνα πολύ καλό μοντέλο. 
Με τις 14 ίντσες του, µε τα 
στερεοφωνικά ηχεία του, µε 
την υποδοχή για ακουστικά και 
µε την αντιθαµβωτική του οθό- 
νη, είναι κάτι στο οποίο δεν 
θα λέγατε ποτέ "ὀχι”, αν σας 
το προσέφεραν ἡ αν το αγο- 
ράζατε. 


ΤΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΠΟΛΕΜΟΥ 


Μπορεί να µην εἶναι καινού- 
ριο, αλλά δεν χάνει ποτέ την 
αξία του. Παραμένει πάντα 
χρήσιμο και έτοιμο να ανταπο- 
κριθεί στις σκληρότερες μάχες, 


να οδηγήσει το Ρ8ο0-ΜάηΠ σας 
ενάντια σε µια ολόκληρη διµοι- 
ρία φαντασµάτων, να φέρει το 
αυτοκίνητό σας πρώὠτο στο 
σηµαιάκι του τερματισμού και 


όλα αυτά για πολύ. λιγότερα 
χρήματα απ’ ό,τι κοστίζουν σή- 
μερα κάτι "λιμουζίνες” του εἰ- 
δους. Μιλάμε για το «Υ 2, το 
επίσηµο |ογςίίοΚ της Απιςίγαἁ, 
Πολύ μικρό σε μέγεθος, για να 
µην πιάνει χώρο στο γραφείο, 
µε πολύ µικρές διαδρομές 
(Κιοκ ΟΗ ολέ), το »Υ 2 δεν 


Τώρα µια έγχρωµη τηλεόραση 14΄΄καιο καλύτερος 


ΗοΠΠΘ οοπιριἰθί µαζί σε τιµή!!! 


πρόκειται να το αφήσετε εὐκο- 
λα απὀ τα χέρια σας. Είναι 
πλαστικό (τα προβλήµατα περί 
μεταλλικών σασί δεν σας αγγί- 
ζουν) και µε υποδοχή για δεύ- 
τερο ΙΟγΦίΙΟΚ (τα σφάλματά 
της τα προβλέπει η Απιςίγας). 
Με λίγα λόγια, είναι ό,τι πρέ- 
πει! 


199.000 οι 


Ναι τώρα µαζι µεκάθε θ]28 σας δίνουμε δωρεάν το 
Τωπεί ΜΡΟ που μετατρέπει την έγχρωμη οθονη του 
6128 ΡΙυ5σε µια υπέροχη έγχρωμη τηλεοραση 14"ιντσών 
για να απολαμβάνετε ολα τα κανάλια. 


µοο 119.000 ο. ομ) 


ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 12, ΑΘΗΝΑ 104 33 
ΤΗΛ.: 5290 Τ42-3-4 ΕΑΧ: 5228054 


ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3, Τ.Κ. 546 25 -ΤΗΛ.: (031 530814 


Το Πλνν Κα Το ΜΕΛΛΟΝ σας προς 


Και ο κλασσικος 6128µε έγχρωμη οθονη και το ἴμποι ΜΡ-3 αὖ εν λος δν 


ΛΜΦΙΒΜΙΗΗΙΑΣ 


ο ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: 


5 ΠΑΤΡΑ: ΑΜΘΤΗΑΌ ΟΕΝΤΕΒ: ΚΟΡΙΝΘΟΥ 167, Τ.Κ. 262 23 -ΤΗΛ.: (081) 271993 


ΦζΈλοες 


-- 


ΡΕΛΙΕβ» 


ΤΟΥΣ 
ΚΑΙΣΕΟ κο τῦ 


9 ΑΘΗΝΑ: Στουρνάρη 49 -Τηλ.: 36.41.91, 36.41.1898 
ο Στουρνάρη 9 - Τηλ.: 36.40.2443, 36.39.3457 

ο ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Μπουμπουλίνας 34 - Τηλ.: 41.23.6984 

9 ΚΗΦΙΣΙΑ; Παπαδιαμάντη 10 -Τηλ.: 80.85.858 
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ΣΚΛΗΡΑ ΔΕΔΟΜΕΝΑ 


ης Ἱ 


Όταν τα πράγματα... σκλη- 
ραίΐνουν, τότε μάλλον χρειάζε- 
στε σκληρὀ δίσκο. Για την 
Απιίοα τα πράγματα γίνονται 
πιο σύνθετα, µια και µαζί µε το 
σκληρό δίσκο, πάει και η µνή- 
µη. Ένα "συνολάκι” λοιπόν 
Πατ «ινε και µνήµης ΒΑΜ, η 
οποία θα πρέπει να σηµειώ- 
σουµε ότι µπορεί να επεκταθεί 
µέχρι το σεβαστό ποσό των 8 
ΜΒγίες, παρουσίασε πριν απὀ 
λίγο καιρό η εταιρία ΑΝΡ. Το 


Όταν κάποιοι 
άλλοι σας 
προσφέρουν 
“φρούτα” για τις 
εκδοτικές σας 
ανάγκες, ή 
προσπαθούν να 
σας πείσουν ότι ο 
ηλεκτρονικός 
“λογιστής” σας 
µπορεί να 
μεταμορφωθεί σε 
εκδότη... 


Εμείς απλά σας 
παρουσιάζουμε το 
πρώτο πλήρες 
πακέτο 
επιτραπέζιων 
εκδόσεων 3ης 
γενιάς και µε 
ελληνική 
υποστήριξη! 
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μοντέλο 86/85 2 έρχεται σε 
εκδόσεις των 0, 2 ἡ 4 ΜΒ και 
σε χωρητικότητες των 20, 50 
ἡ 100 ΜΒ. Θα πρέπει βέβαια 
εδώ να πούμε ότι η σειρά των 
σκληρών δίσκων για την 
Απιίσα πληθαίνει συνεχώς και 
μπορούμε πια να απαριθµή- 
σουµε ολόκληρη συλλογή απόὀ 
μοντέλα ανεξάρτητων εταιριών 
που προσφέρουν παραπλήσιες 
δυνατότητες σε πολύ λογικό- 
τερες τιµές από εκείνες της 
Οοπιπιοᾶο(θ (αυτός ήταν µάλ- 
λον και ο λόγος που η 
ΟοπιπιοάοΓθ μείωσε δραστικά 
την τιµή του δικού της μοντέ- 
λου πρόσφατα). Μέχρι εκείνο 
το συγκριτικό τεστ των ΠαΓά 
4ΠΙΝνΕ5, που σκεφτόμαστε να 
γίνει πραγματικότητα, δεν 
έχουμε παρά να σας πληροφο- 
ρήσουμε ότι το 4πΠνθ της ΑΝΡ 
κοστίζει (20 ΜΒ) 450 λίρες. 


0 ΨΗΦΙΑΚΟΣ ΚΟΣΜΟΝΑΥΤΗΣ 


Συνήθως στο διάστηµα πάνε 
άνθρωποι, άντε µερικές φορές 
και ζώα. Όμως αυτή τη φορά 
ένας ψηφιακός κοσμοναύτης 
συνόδευσε το διαστημόπλοιο 
Βιδοονθίγ. Πρόκειται για τον 
κύριο Μαο ρογἱαβρἰθ, ο οποίος 
έφερε το οοπιρι!ίπᾳ έξω απὀ 
τα όρια του κόσμου τούτου. 
Στη διάρκεια της πτήσης, οἱ 
ταξιδιώτες χρησιμοποίησαν 
διάφορα “σοβαρά” προγράµµα- 
τα, ὀπως το ΜάΟΦΡΟΟ (πρό- 
γραμµα εξομοίωσης του κύριου 


Γ. ἆ Σ. ΚΑΜΠΕΡΟΓΙΑΝΝΗΣ, ΤΟΜΠΑΖΗ 20, 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, 


ΤΗΛ. δ460Ί4 


9ροο), Ηγρε(οαΓά και ὃπιαΓί 
Αἰ8ΓΠΙ5. Για να σοβαρευτούμε 
πάντως, ο φορητός Μαο έκανε 
γραφική αναπαράσταση της 
τροχιάς του διαστημόπλοιου 
επάνω σε ένα χάρτη της υφη- 
λίου. Αν βέβαια έχετε κι εσείς 
κρυφές φιλοδοξίες για να στεί- 
λετε τον χαϊδεµένο σας στο 
διάστηµα, τότε καλά θᾳ κάνετε 
να το ξανασκεφτείτε. Βλέπετε, 
ο Μαοἰπίοδη πέρασε δυο χρό- 
για σκληρής εξάσκησης µέχρι 
να εγκριθεί τελικά η αποστολή 
του στο διάστηµα. Τα τεστ πε- 
ριελάµβαναν έλεγχο αντοχής 
στη φωτιά, στην ηλεκτροµα- 
γνητική ακτινοβολία και τη ρα- 
διενέργεια, δηλαδή µε άλλα 
λόγια ο Μας είναι ικανός να 
επιβιώσει σε οποιεσδήποτε 
συνθήκες, συμπεριλαμβανομέ- 
νης και µιας ...πυρηνικής κατα- 
στροφής, Γερό πράγμα, έτσι; 


ν Πραγματικό 
ΝΥΣΝΝΥς (ουῇΗίπθ 
γραμματοσειρές σε 
οθόνη και 
εκτυπωτή) 


Ψ Δεν χρειάζεται 
την ΡορἰοοΠρἰ και 
άρα είναι πολύ 
ταχύτερο στην 
εκτύπωση των 
εντύπων σας 


ν΄ Ελληνική 
υποστήριξη 


ΜΕΡΙΑ ΙΝΕ 8αν 


Ψ Εγκατεστηµένα 
γραφεία 
εξυπηρέτησης 
(δθινίοςθ Ὀυιθαυχ) 
φωτοσύνθεσης 
στην Θεσσαλονίκη 
και στην Αθήνα 


ν΄ 6αἰαγιπυς 


««Ὑεγονότα...φήµμες...σχόλια. 


ΠΕΤΑΞΤΕ ΣΤ’ ΑΛΗΘΕΙΑ 


Οι υποψήφιοι πιλότοι θα 
μπορούν σύντομα να βρεθούν 
µέσα σε εξομοιωµένους αιθέ- 
ρες, χωρίς ωστόσο η πτήση 
τους να απέχει πολύ από την 
πραγματική, µε τη βοήθεια 
ενός οικιακού υπολογιστή. Στη 
Βρετανία, η εταιρία Β0 
Φἰπιυ]αίίοης ετοιμάζει έναν 
ΠσΠΙ δἰπιμ]αίογ που θα συνδέε- 
ται και θα τρέχει σε υπολογι- 
στές Αππίᾷᾶ και (μάλλον) 9Τ. 
Το παιχνίδι θα συνοδεύεται και 
από πετάλια και από |ογςίίοκ 
σε στυλ κόκπιτ αεροπλάνου, 
τα οποία πιστεύεται ότι θα µει- 
ώσουν δραστικά το χρόνο που 
χρειάζεται ο αρχάριος πιλότος 
για να µάθει να πετάει. Το παι- 
χνίδι δίνει τόσο µεγάλη προ- 
σοχή στο θέµα “εξομοίωση” 
όσο κανένα άλλο σἰπιμ]αίοι µέ- 


χρι τώρα. οι υπεύθυνοι προ- 


γραμματιστές υποστηρίζουν 
ότι το πλησιάζουν σε ρεαλισμό 
µόνο οι επαγγελματικοί εξο- 
µοιωτές͵ αλλά αυτοί στερού- 
νται φυσικά κάθε στοιχείου 
διασκέδασης. Αντίθετα, το 
ι1αΠί Αἰγογαῇ θἰπιμ]αίογ προ- 
σφέρει και τη διασκέδαση. Το 
παιχνίδι σας δίνει τη δυνατό- 
τητα να εξασκηθείτε σε πραγ- 
µατικά βρετανικά αεροδρόμια. 
Για τη δημιουργία του χρησιµο- 
ποιήθηκαν πιλότοι της ΒΑΕ µε 
20Οετή τουλάχιστον πείρα σε 
ώρες πτήσης. Με τη βοήθειά 
του, οι νέοι πιλότοι θα χρεια- 
στούν να μείνουν στον αέρα 
περίπου 10 ώρες λιγότερο 
απὀ τους συναδέλφους τους, 
οἱ οποίοι εξασκούνται µε τις 
“παραδοσιακές” μεθόδους. 


(ΟΝΡΟΤΕΚΟ - ΕΓΧΡΩΜΑ 


ΣΗΜΕΙΩΜΑΙΛΡΙΑ 


Φαίνεται ότι πλησιάζει ο και- 
ρός που θα κυκλοφορήσουν τα 
πρώτα Ρ05, τόσο μικρά σε µέ- 
γεθος που θα χωρούν ακόµη 
και σε µια παλάμη. Η Τοδβίσα 
και η 9Πα{ρ εργάζονται πυρε- 
τωδώς για να δημιουργήσουν 
υπολογιστές σε μέγεθος τσέ- 
πης µε αξιοσημείωτες δυνατό- 
τητες όπως η αναγνώριση µέ- 
σω 5ο8ΠΠΕΓ χειρόγραφων κειµέ- 
νων καθώς και η αναγνώριση 
περιορισμένων φωνητικών συ- 
χνοτήτων. Τα οοπιριίε(ς αυτά 
θα διαθέτουν μικροσκοπικές 
ΙΟ έγχρωμες οθόνες µε 
8οΐΐνε πιαἰτίχ ή ΠΙπι ἰγαηςίςίο 


(ΤΕΤ), τεχνολογία µε την οποία 
βελτιώνουν κατά πολύ την ανά- 
λυση και την ευκρίνεια, και 
έχουν µόλις { οπι πάχος. Αξιο- 
σηµείωτο είναι και το μικρό βά- 
ρος των φορητών αυτών υπο- 
λογιστών που µέχρι πρότινος 
αποτελούσε ανασταλτικό στοι- 
χείο για τη δηµιουργία τους. Με 
την εξέλιξη της τέχνολογίας οι 
υπολογιστές αυτοί, που αναµε- 
νόταν ότι θα δουν το φως της 
δημοσιότητας στο τέλος του 
αιώνα, θα προσφέρουν τις υπη- 
ρεσίες τους πολύ πιο σύντομα. 
Η πρώτη τιµή τους αναμένεται 
γύρω στις 6.000 λίρες. 


εφιιρυεθνΛΙ ΓΑ 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 6ΟΜΡύΤΕΡΕ 9ΗΟΡ 
σε ΕΝΑ ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
µε ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝΙ! 


ΑΜΙΑ 500 - ΜΟΝΙΤΟΒ 10845ίειεο 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών -- επεξ. 
κειµένου -- 08Ππες - 0ιες) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 65.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 22 5900 
ΑΜΟΤΒΑΟ 6128 σοι 08 ΡΙ υ5 “ΝΕΟΣ” 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: ΙΟΥ5ΙΙΟΚ -- 4απιος) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 45.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 18.000 
ΝΕΘΑς Ν20 -ΟΘΟΝΗ 14 ΜΟΝΟΧΡ. - 1ΕΡ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 50.000 και ϐθ ΔΟΣΕΙΣ των 19.000 
ΝΕΘΑΣ ν20 (ΝΑ ΚΑΡΤΑ) 
4 οθόνη 14” 60ἱ08Β 9υΡΕΒ ΝΑ» 1Ε0Ο 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 228.000 
ΦΤΑΒ | .6 20 (νέο μοντέλο) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 20.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 11.000 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΤΙΜΕΣ 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ - Απιὶφᾶ σε Ί ΜΒ µε ρολόι 

21.000 
ΚΑΡΤΑ ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑΣ ΑπιίβασεΡς 
110.000 
ΡΒΙΝΕ (Ο6ΕΑΝΙΚ) 3 1/2 Απιὶσα 
30.000 
ΘΑΝΡΙ ΕΒ «« ΜΙΟΙ 40.000 
ΕΝΙ.ΟΟΚ 0.000 
ΟΥΦΤΙΟΚ ΡΑΟΚΜΑΝ 6.000 (1 ΧΡ. ΕΓΓΥΗΣΗ) 


ΜΕ ΤΗΝ ΑΓΟΡΑ ΚΑΘΕ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ 
ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΥΜΕ ΤΗΝ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΣΑΣ 


ΞΑΣΦΑΛΙΖΕΤΑΙ 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 


ΣΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ 
ΔΩΡΟΙ 


ΘΗΒΩΝ 360 ΑΙΓΑΛΕΩ ΤΗΛ.: 5981621 
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(ΕΝΕΚΑΙ.: (ΟΜΡύΤΕΚ 5ΗΟΡ 


ΤΟΥ ΚΕΝΤΡΟΥ 


Μένετε στο κέντρο της 
Θεσσαλονίκης ή περνάτε συ- 
χνά απὀ κει; Ε, τὀτε είναι σχε- 
δόν αδύνατο να µην ξέρετε 
την 4ΕΝΕΒΑΙ.. Ναι, το µεγάλο 


ΟΟΜΡυΤΕΒ ΘΗΟΡ του κέ- 
ντρου, που βρίσκεται στην οδό 
Εθνικής Αμύνης 9 και εξυπηρε- 
τεί κάθε είδους χρήστες Η/Υ. 


Αν ποτέ θελήσατε κάποιο και- 


νούριο ΑΑΜΕ και δεν το βρή- 
κατε, σηµαίνει ότι δεν πήγαμε 
απὀ την 4ΕΝΕΒΑΙ. 

Αν απλώς την ξεχάσατε για- 
τί είσασταν ζαλισμένοι, τότε 
συγχωὠῤείστε. Αν όµως δεν την 
ξέρατε, τότε είστε ασυγχώρη- 
τοι. Ο µόνος τρόπος, για να 
µην αισθάνεστε ένοχοι, είναι 
να περάσετε όσο πιο γρήγορα 
γίνεται για να γνωρίσετε τα 
προϊόντα της, αλλά και τους 


ανθρώπους της που θα σας 
βοηθήσουν σε ό,τι χρειαστείτε 
- από μηχανήματα μέχρι ανα- 
λώσιμα. Η ποικιλία των παι- 
χνιδιών που διαθέτει είναι κάτι 
παραπάνω από µεγάλη. Τα τη- 
λέφωνά της είναι 285139 και 
2859382. Εμείς όµως είµαστε 
πάντα υπέρ της προσωπικής 
επαφής, γι’ αυτό και σας συµ- 
βουλεύουμε να περάσετε να 
τη γνωρίσετε προσωπικά. 


Τ0 ΟΜΝΙ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 


ΜΕΓΑΛΩΝΕΙ 


Προσπαθώντας να καλύψει 
τις απαιτήσεις των πολλών φί- 
λων του, το ΟΜΝΙ ΔΗΟΡ βρήκε 
ένα Ιογδίίοκ φτιαγμένο από 
υλικά που χρησιμοποιούνται 
για τα οοἰη-Ηρ μηχανήματα των 
οποίων όλοι θαυμάζετε την 
αντοχή και απόδοση. Πρόκει- 


κ ο) --τ ο το ) 
σπιν ει κ Εν 


ΗβΤΗΚΙ 


' «290988 
2 ΜΗΖζ - 38ΗΒ ΜΗΛΟ Ε15Κ 


μυι ΤΙΘνΝοή ΜΟΝ ΙτοΟη 
[[εθ) Φ9ΙΣ ΟΏ | 788800 
16 ΜΗζ - 3ΘΗΒ ΗΑΛΟ ΡΙΣΚ 


ττ Πδῆ 


520 5ΤΕ 


Να. ος 
Ἔπι 9”: 


ΚΩΝΕΩΩΗΣ 
ΗΓΓΕΠΗΚΗ 338 


Βά6»5Ί - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
05 1/5351061-ΡΗΧ Σ56Σ48 


ΣΑΤΑΝΣ: ΕΚΕΙΝΗΣ ΣΗΜΑ ΚΑΤΑΤΕΘΕΝ ΤΗΣ ΑΤΗΝΙ ζΟΝΡ. 


ΤΗΩ. 
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Θ(ΑΝΝΕΗ Δ4 2880ΡΙ 
ΒΟΑΝΜΝΕΗ ΧΕΙΡΟΣ 406860ΡΙ:15009089 
ΡΕΒΟΕΕΘΘΤΙΟΝΑΙ.  8ΒΑΗΡΙΕΗι 58688 
ΕΠΕΚΤΩΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΘΤΕΗ-ΞΤΕ 


ται για το ΜΕαΑ ΕΟΒΟΕ 
ὀΟΥΦΤΙΟΚ που διαθέτει κατ᾽ 
αποκλειστικότητα τόσο σε λια- 
νική όσο και σε χονδρική πώ- 
ληση. Τα πλεονεκτήματά του 
είναι Πολλά. Δουλεύει µε 
όλους τους τύπους υπολογι- 
στών, ακόµη και µε την περί- 


19898008 
11299006 
"1499006 
1195090606 


45909966 


ηϐ. ἃ ΣΙ 


φηµη πλέον 9ΕΘΑ. Ο μοχλός 
και οι υποδοχές του στην 
πλάκα που φιλοξενεί τους δια- 
κόπτες είναι µελετημένοι έτσι 
ώστε να αντέχουν ακόµα και 
τις πιο αιματηρές μάχες µε δί- 
σκολους εχθρούς. 

Διαθέτει ρυθμιζόμενο 
8υἱοῄΓθ µέχρι 1900 βολές/λε- 
πτό - φυσικά όταν αυτό επι- 
τρέπεται απὀ τα νίάθο 08ΠῃΘ5. 
Το 56/νἰοῬ γίνεται από τον ίδιο 
τον κατασκευαστή, όταν χρεια- 
στεί, και η εγγύησή του είναι 


διετής. 

Όταν περάσετε απὀ το 
ΟΜΝΙ για την καθιερωμένη 
σας επίσκεψη, ζητήστε να το 
δείτε. Δεν θα χάσετε. Αν πάλι 
έχετε σκοπό να αγοράσετε 
Απιίσᾶϐ, µη χάσετε την προ- 
σφορά του µήνα. Με κάθε 
Απιίσϐ, δώρο ένα από τα αγα- 
πηµένα σας νἰἀάθο ϱ8/ΠΠ6Θ. 


ΟΜΝΙ ΦΗΟΡ, Αριστοτέλους 
7, 8ος όροφος, τηλ. 287610. 


ΖΗΤΑΜΕ: 


Ἡ Οπιρυρτθβ ΑΕ ζητά συνεργάτες µε πείρα στο ΤΡ σε Μαοἰπίοθιι, 
Ιδιαίτερα ενδιαφέρει η ευκολία χειρισμού 
του Θυατίς ἄριθβε ή του Βθαάγ-βοί-αοἱ 


Περισσότερες πληροφορίες στα 
τηλέφωνα 92.98.612-6, 
καθημερινά 10.00-1400 


ΕΕΞΡΚΤΟΡ 
ΡΌΟΒΡΙΤΙΞΗΙΝς 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ: 


Απο τ... κ. 


Δεὐθνσής ο ο βρε αικν μας 


9ΥΙΞ2ΓΕΙΜΙ5 


ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 98 - 54648 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ. (081) 857.551 881.260 
ΕΑΧ (081) 831.260 


Ο6ΟΜΡὐΤΕΗ ΟΟΜΜΟΡΟΒΗΕ 


ΦΟΥΡΣΡΤΙΣσΚ5 


41.οὐο[ [0ΥΒΟΑΒΟ «8-2, πι 1Έ]ἔυποῖ Ίοῃ 
120.000 [Όαπρεί1ΕΊοῃ Ργο 5000 
253.000 ]Όοπροῖ Ἰε1οη Ργο Εχέγα (διαφανές) 
15.000/ ]δρθοεγανίνεο (μἱοκαμοῖ 1 
10.000ἱ ]δρεοῖγαν Ίάθο (μοκθ[οῖ ΙΙ 
10.000 |5ρεοίγαν Ίάθο Ομ ]οκαοῖ ΙΙ ΡΙ 5 
5ρθοῖγαν Ίάθο ϱμἡοκκοί 113/(18Μ) 
ΟΟΜΡύΤΕΗΣ ΠΠ 
5Ν 120 00 ΟὐΝΙΟΑ 5ΤΙΟΚ 
5Ν 122 ϱ0 ΤΙ 
5ν 123 (0 ΙΠΙ 5υΡΕΒΟΗΑΒΘΕΗ 
3Ν 124 ϱ0 ΤΙ ΤΟΡΒΟ 
3Ν 125 (0 Υ 5ύΡΕΠ ΒΟΑΡΌ 
3Ν 126 (0 ΥΙ ὔΕΤ ΕΙΘΗΤΕΒ 
127 00 ΝΙΙ ΤΟΡ 5ΤΑΑ 
128 ϱὐ ΝΙΠΙ ΜΕΘΑΒΟΑΒΟ 
130 00 ΤΙ ΙΝΕΒΑΒΕὉ (ΑΣΥΡΜΑΤΟ) 


ΟΟΜΜΟΌΟΡΕ {0864 11 -- ΚΑΣΕΤ. ΤΡΟΦ. 
ΑΜΙΘΑ 500 (100, ΜΟυ5Ε, ΤΡΟΦΟΔ.) 
ΑΜΙΕΑ 2000 (100) .ΧΩΡΙΣ ΟΘΟΝΗ 
ΤΡΟΦΟΛΟΤΙΚΟ ΓΙΑ ΑΜΙΘΑ 500 
ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ ΓΙΑ ΟΟΜΜΟΌΟΗΒΕ 064 
ΜΟυΣΕ ΑΝΙΘΑ 500 


ΡΕΗΡΘΟΝΑΙ. 


ΡΗΟΕΕΧ Ρ022 (286-12ΜΗ5, 208, 14”) 
ΡΗΟΕΕΧ 3865χ(3865χ-16, 20Μ8, 14”) 
ΡΑΟΕΕΧ Ρ055. (3865Χ-2ΟΜΗΣ) 
(Ψ8Α1024. Ο0ΑΒΌ, 40ΜΒ, 14”3ΘΑ ΜΟΝΟ) 
ΡΗΟΕΕΧ ΙΑΡΤΟΡ 286-12,40Μ8 ΗΟ 
ΦυρΕΝ 169, 100, 20ΜΒ, 14” 
8865Χ-16ΜΗΣ, 14”. 40ΜΒ ΗΟ 
ΧΤ-12ΜΗΣ, 640, 190, 12" 
ΧΤ-12, 640, 100, 14”,ΑΤ ΒΟΧ 
ΧΤ-12,ΜΕ 20Η8, 14” (ΑΤ ΒΟΧ) 
ΑΤΖΒΘ-12ΜΗΣ, 1ΜΒ, 40ΜΒ, 14” 
ΑΤΖΘΒΘ-20ΜΗΣ. 1Μ8, 40ΜΒ, 14” 
8ΒΘΣΧ-ΙΘΜΗΣ, 1Μ8, 40ΜΒ, 14” 
886-25ΜΗΖ, 40ΜΒ, 1Μ8, 100, 14” 
386-25,32Κ ΟΑΓΗΕ, ΒΟΜΒ, 14” 
386-25,64Κ ΟΑΓΗΕ, ΒΟΜΒ, 14” 


201 ϱϱ Μ5 ΕΟΝ ΧΤ/ΑΤ 
5Ν 202 Ο1 Μ6 ΑΝΑΙΟς ΕΟΝ ΧΤ/ΑΤ 


ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ (10-) 


460.000/ [5.25"ΝΟΝΑΜΕ 25/20 
478.000 | 5.25'"ΡΒΟΕΕΧ,ΡΑΕΟΙΣΙΟΝ 25/20 
386-33,64Κ 0ΑΓΗΕ,ΒΟΜΒ, 14” 508.000 | 5.25" ΕΙΟΙ , ΒΑΣΕ, ΏΑΤΑΙ ΤΕΕ, ΚΟΒΑΚ. 


ΤΗΛ. -------- 


«πλ κ ο πησδιαομναςς ωρονα 
ΤΟ ΠΟΣΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΚΑΛΥΠΤΕΤΑΙ 
[ 1ΤΑΧΥΔ. ΕΠΙΤΑΓΗ 


Γ.1ΑντικατΑαβολΗ 


ΜΟΝΙΤΟΒΗ Σ» 


4.5οοἱ [Ττι ΜΟΝΙΤΟΝ 12" 

4.000 ῇΤτι ΜΟΝΙΤΟΑ 14” ,Ε]αϊ 9ογθθη 
4.500 1Ε8Α ΜΟΝΙΤΟΑ 14”. 0010 (640χᾶ50) 
|. 1Ν6Λ ΜΟΝΟΟΗΛΟΜΕ ΜΟΝΙΤΟ 14” 

«οὐ 196Α ο0ἱ 08 ΜΟΝΙΤΟΑ 14” 
«000 1ΜύΙ ΤΙΦΥΝΟ ΜΟΝΟΟΗΒΟΜΕ (1024Χ768) 


8.500[ ΙΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 80/100 
9,5ο0[ ]ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ ΣΥΡΤΑΡΩΤΗ 5.25" Ρρῦδσο 


140 ΕΝΤΕΒΡΕΙ5Ε ΡΙΙΟΤΕΝ5ΤΙΟΚ 11.500] |ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ ΣΥΡΤΑΡΩΤΗ 3.5" Ρ0550 


6.00 ]ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 80Χ3.5” ΟὐΙΟΚΟΟΥ ΝΑΝ 3 
4. ἔλοος ππο 80Χ5.25” ϱὐΙΟΚΟΟΥ ΥΑΝ 5 
ΜΟυΦΕΡΑῦ αντιστατικόὁ (ΝΟΒΙ5 ΡΑΤΑ) 

ΜΟΝΙΤΟΑ ΕΙΙΤΕΗ 12”. (ΝΟΒΙ5 ΡΑΤΑ) 
ΜΟΝΙΤΟΑ ΕΙΙΤΕΑ 14” (ΝΟΒΙ5 ΡΑΤΑ) 

90| ΙΜΟΝΙΤΟΗ 5ΤΑΝΟ 12/14” (ΝΟΒΙ5 ΠΑΤΑ) 
100] 1ΡΑΙΝΤΕΚ 5ΤΑΝΟ Ὀ5θ0 (ΝΟΛΙ5 ΠΑΤΑ) 
200[ ΠΛΑΣΤΙΚΟ ΚΑΛΥΜΜΑ ΓΙΑ ΑΜΙΘΑ 500 
|. Τ015Κ-ΝΟΤΟΗΕΑ (ΚΟΦΤΗΣ ΛΙΣΚΕΤΤΩΝ) 


ΚΙΣΜΑΗΕ 4896-25, 128Κ,80ΜΒ.4ΜΡ.14". ᾖ777.000/ |5.25"ΛΑΤΑΙΙΕΕ Ρι05 (ΤΕΕΙΟΝ),3Ν 


ΕΙ ΟΡΡΥ ΡΙΞΚ ΡΒΗΙΝΕΣ λΔωή 
ΡΑΤΑΒΕΟΟΒΡΕΒ Μῥικβα κύμα 


5.25”Η0 ΕΙ ,ΒΑΣΕ, ΏΑΤΑΙ 1ΕΕ, ΚΟῦΑΚ, 3Μ 
360 ΚΒ ΟΗΙΝΟΝ /096/ΡΒΟΕΕΧ 18.000] |3.5"200 ΝΟΝΑΝΕ 200 

1.5 ΜΒ ΟΗΙΝΟΝ/ΝΜΙΟΗΙΜΙ 20.500[ | 3.5"200 ΡΒΟΕΕΧ 

1.44ΜΒ 3.5" ΜΙΤΗ ΕΡΑΜΕ 


20.500 |3.5"200 ΡΛΕΟΙ5ΙΟΝ, ΨΕΝΕΧ 
1.44µΜ8 ΤΕΛΟ 3.5” ΜΙΤΗ ΕΒΑΝΜΕ 22.000] |3.5"200 ΡΑΤΑΙ ΙΕΕ, ΚΟΟΑΚ, ΕΙΙΟ1, ΒΑΣΕ, 3Ν 
ΟΟΜΜΟΌΟΗΕ 1541-11 (ΕΟΒ 064) 


2ο ἀγῖνε για ΑΤΛΒΙ 5Τ 3.5" ΕΞΩΤ. 
ΡΑΤΑΚΕΟΟΒΌΕΑ ΕΟΝ 60Μ. 064 


200 ΒΑΣΗ ΤΟΜΕΗ ΠΛΑΣΤΙΚΗ 

300ἱ ΒΑΣΗ ΤΟΜΕΑ ΜΕΤΑΛΛΙΚΗ ΜΕ ΡΟΛΕΣ 
85ο] 1θΗΚή ΓΙΑ Μου5ε 

150 ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΗ ΛΙΣΚΕΤΤΑ 5.25" ἡ 3.5" 


800/ 
350 ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙ4ΑΣ0Ο-2000 


2ο ΡΒΙΝΕ 3.5" ΕΞΟΤ. (Α500/Α20Ο00) 
2ο ΌΒΙΝΕ 3.5” ΕΣΩΤ. (ΑΜΙΕΑ 2000) 
50ὐΝῦ -5ΑΜΡΙ ΕΝ 5ΤΕΡΕΟ 
ΜΙΡΙ-ΙΝΤΕΒΕΛΑΟΕ 

Ι1ΙΘΗΤ ΜΟυΞΕ ΕΟΝ ΑΜΙΕΑ 500/2000 
ΗΑΛΌ ΡΙΞΚ ΟΟΝΤΑΟΙ.. 505Ι ΕΟΝ Α2000 
Α5ΟΙ Οἱ ΟΟΚ/ΑΑΜ ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ (512ΚΒ) 
512ΚΒ ΕΑΜ ΕΟΗ ΑΜΙΕΑ 500 

1.5 ΜΒ ΒΑΝ ΕΧΡ. (ΑΜΙΘΑ 500) ΙΝΤΕΗΝΑΙ. 
ΡΙΕΙ - ΥΙυε 6οιῦ0 4.0 

5ΡΙ.ΙΤΤΕΒ (Διαχωριστῆς χρωμάτων) 


ΕΡΣΟΝ ΙΧ400 
ΕΡΣΟΝ 10400 
5ΤΑΑ | 0-20 

5ΤΑΑ 1024-10 


9 ΡΙΝ5,ΛΑ, 180005 
24 ΡΙΝ5,Λ4, 1800Ρ5 
8 ΡΙΝ5,Λ4, 180005 
24 ΡΙΝ5,Λ8, 1700Ρ5 


5ΤΛΑ Ι.024-200 
ΙΤΙΖΕΝ 1200” 


ο πο πως] ΗΛΗΡ Ριςκς-ΟΟΝΤΗΒοΟΙΙΕΗς 
8 ΡΙΝ5,Α4, 1200Ρ5 Β 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΞΜΙΕΤ 24,24 ΡΙΝ5,ΛΑ4, 16005 


96.000 ΤΗΑπὺ ΡΙ5Κ ΟΟΝΤΑ. ΕΟΑ ΧΤ (ΜΕΝ ) 
98.000 |ΑΤ ΕὉὈ/ΗΟῦ ΟΟΝΤΑ.ΚΡ20Ο00 (1ΝΤ.. 1:2) 15.000ἱ 
322.000 }ΑΤ ΕΟΟ/ΗΟῦ ϱ0ΝΤΑ.ΚΡ3000 (Ίντι. 111) 17.000 


ΟΙΤΙΖΕΝ Μ5ΡΙ5 8 ΡΙΝ5,ΛΑ3, 16005 


«25 ΡΡ(Α2000 
ΡΗΟΕΕΧ ΙΑ5ΕΑ Ι.91000 Α4 ,ΘΡΡΝ Α2086 ΡΟ/ΧΤ ΟΑΛΟ »- 5.2500( ) 


ΡΟ-ΡΟΜΕΚ ΒΟΑΒΌ (ΕΟΑ Α500 ΟΟΜΡΑΤ.) 
ΥΟΑΤΕΧ ΑΤ ΕΜύΙΑΤΟΑ (ΕΟΑ Α50) 


πο ρα, 


ἘΤΑΧ.ΕΞΟΔΑ 


ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ 
ΓΠ.Α 


ΚΕΥΒΟΑΒΗΏΟΦ (ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΑ) 


ΚΕΥΒΟΑΒΟ 102 ΚΕΥ5 ΧΤ/ΑΤ 12.000] | 


ΧΑΡΤΙ 


97.00οἱ | 
119.000ἱ | ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΤΙΜΗ 


ΓΗ 5ΕΛΕΑΤΕ 89ΜΒ 19Η5 (5ΤΙ102Λ) 
Ηῦ ΡΕΛΒΑΤΕ 125ΜΒ 19Η5 (5Τ1144Λ) 
Ηῦ 5ΕΑΘΑΤΕ 211Μ8 15Μ5 (5Τ1239Α 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ 
ΡΕΑΙ ΕΗΣ 


ΑΛΛΗΛΟ 


ΑΠΟ ΓΡΑΜΜΗ ΣΕ ΓΡΑΜΜΗ 


Είμαι ένας καινούριος αναγνώστης σου και κάτοχος ενός 
ολοκαίνουριου Απιδίγαἁ 6128. Γι’ αυτό θα ήθελα να σου κά- 


Το ΡΠοίοη Ραϊπί απ᾿ όσο ξέρω 
δεν έχει κυκλοφορήσει για 
συμβατούς υπολογιστές. Νομίζω 
όµως ότι το Ώε[ιχο ΡαΙΠί θα σε 


καλύψει και θα αναπληρώσει το 
κενό του ΡΠοίοπ Ραἰπί στο 
ακέραιο. 
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νω µερικές ερωτήσεις: 


επικοινωνώ (µε το πποάεπι); 


απόδοση και καλή τιµή; 


σματα; 


Τάσος Φωτάκης 


α) Θα μπορούσα να βάλω πιοάεπι στον υπολογιστή µου 
και ποια είναι η τιµή του; Μήπως ξέρεις κάποιο οἰμὈ για 
Απιθίγαἁ κοντά στο Χαϊδάρι, µε το οποίο θα μπορούσα να 


β) Μπορώ να συνδέσω εκτυπωτή µε τον υπολογιστή µου; 
Αν ναι, ξέρεις κάποιο μοντέλο, το οποίο να συνδυάζει καλή 


Υ) Το μηχάνημα το οποίο διαφηµίζεις, για να κάνω την 
οθόνη του υπολογιστή µου τηλεόραση, έχει καλά αποτελέ- 


ὅ) Πώς μπορώ να κάνω τον υπολογιστή µου να χρησιµο- 
ποιήσει και την υπόλοιπη µνήµη που έχει στη διάθεσή του; 
(Πρέπει να πληκτρολογήσω κάτι); 


α) Βεβαίως µπορείς να βάλεις πιοάθπι στον υπολογιστή σου, 
µε την προὐπόθεση ότι θα συνδέσεις πρώτα ένα σειριακό 
Ιπίεγί8οθ που θα αγοράσεις επιπρόσθετα. Οι τιµές των πιοάεπις 
κυμαίνονται ανάλογα µε τις προδιαγραφές τους, από 15.000 
δρχ. µέχρι... ΟΙωΏ στο Χαϊδάρι δυστυχώς δεν έχω υπόψη µου, 
αλλά αυτό δεν σηµαίνει ότι δεν µπορείς να συνδεθείς µε άλλα 
οἰώθς5 χρηστών στην υπόλοιπη Αθήνα. Το ότι τα οἰυῦ5 αυτά δεν 
βρίσκονται στην περιοχή σου δεν αποτελεί νομίζω πρόβλημα. 
β) Μπορείς να συνδέσεις, αφού πρώτα προµηθευτείς το κατάλ- 
ληλο καλώδιο σύνδεσης. Μοντέλα ξέρω πολλά, αλλά το προη- 
γούμενο ΡΙΧΕΙ µπορεί να σε διαφωτίσει πολύ περισσότερο, µια 
και περιλαμβάνει σχεδόν ό,τι υπάρχει. γ) Καλά. Δεν έχεις όµως 
παρά να διαμορφώσεις και τη δική σου άποψη, ζητώντας να το 
δεις να λειτουργεί στα καταστήματα. δ) Μπορείς να πληκτρο- 
λογήσεις τις εντολές που αναφέρονται και στο πι8πυαΙ στο εἰ- 
δικό κεφάλαιο για χρήση της δεύτερης “τράπεζας µνήµης” µε 
χρήση του ΒΒΠΚ ΜΒΠΒΩΕΓ. Όμως, πλήρη και αποδοτική χρήση 
της επιπλέον µνήµης γίνεται µόνο µέσω γλώσσας μηχανής. 


ΕΝΑ Ρ{ ΚΡΥΦΟ ΤΑΛΕΝΤΟ 


Αγαπητό ΡΙΧΘΙ, θα ήθελα να σε ρωτήσω το εξής: Εχεις 
παρουσιάσει διάφορα σχεδιαστικά προγράµµατα, όπως ΡΠοϊοη 
Ραϊπί και Ώ6ἱιχθ Ραἰπί ΙΙ. Αυτά τα προγράµµατα υπάρχουν για 
Ρ05; Αν ναι, πόσο περίπου κοστίζουν και σε ποια καταστήματα 


μπορώ να τα βρω; 
Γ. Τσουράκης 


Το ΒεΙΙχθ ΡαΙπί κυκλοφορεί 
πράγματι για Ρ05, και µάλιστα 
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σε πολλές εκδόσεις. Τιμή 
δυστυχώς δεν έχω υπόψη µου. 


ΟΠΟΙΟΣ ΚΑΕΙ ΣΤΟΝ (ΡΜ... 


Είμαι ένας φανατικός αναγνώστης σου. Πριν απὀ 3 χρόνια 
αγόρασα έναν ΟΒΜ 128Ώ και ένα πιοπίογ 1901. Δεν πέρασε 
πολύς καιρός ώσπου να απελπιστώ, αφού δεν έβρισκα ούτε µια 
ἀαἰαΌαςθ στα μαγαζιά (ας είναι καλά το ΟοπιπιοάοΓθ οἰμ0). Ετσι, 
αποφάσισα να τον πουλήσω και να πάρω.µια Απηϊαα 500, γι’ αυ- 


τό θα ήθελα να µου απαντήσεις στις ερωτήσεις µου: 

α) Ποιες γλώσσες διαθέτει η Απιίσα 500 και ποιες εκδόσεις; 
Είναι ισχυρές σε αναλογία µε τις δυνατότητες του υπολογιστή; 
Η Απιίαα Βαδίο είναι ισχυρή; Είναι ισχυρότερη από την Βαδίο 
Υ7.0 του ΟΒΜ 128 και από την ΑΝ; 

β) Ποιο είναι το λειτουργικό σύστημά της; 

Υ) Υπάρχουν 5οΗν/αΓθ Πουςθς που να βγάζουν γι’ αυτήν “σο- 
βαρά προγράμματα” (ἀαϊαρ8ςθς, ννογᾶ ργοοθδδο:ς κ.λπ.); 

ὅ) Εχει µέλλον; Πόσα χρόνια - κατά τη γνώµη σου - θα επι- 
κρατήσει ακόµη η Α5Ο0 στην αγορά; (Οχι τίποτε άλλο, απλά να 
µην καταντήσω όπως µε τον 0128 µου ξανά.) 

ε) Πού μπορώ να βρω έναν πλήρη κατάλογο σοβαρού 


9οῄΗν/αΓθ για την Απιίσα; 


στ) Πού κυμαίνεται η τιµή και του 1084 5ἰθΓθο; 


Ο απελπισμένος 
Γ. Μαραγκουδάκης 


Κουράγιο φίλε, συμβαίνουν 
αυτά. Τώρα πια µπορείς να κοι- 
µάσαι ήσυχος. Η τελευταία σου 
επιλογή είναι μάλλον η καλύτε- 
ρη. Η Απιίσᾶ είναι ένα µηχάνηµα 
που µαζί µε τον 9Τ έσπασαν το 
ρεκόρ παραμονής στην κορυφή 
του ενδιαφέροντος των χρη- 
στών Ποπιθ μηχανημάτων, χωρίς 
κανείς να µπορεί να προβλέψει 
το τέλος της καριέρας τους, 
µια Και τώρα, µετά ἀπό περίπου 
6 χρόνια από τη “γέννησή” 
τους, διανύουν µια δεύτερη πε- 
ρίοδο νεότητας, µε νέες ΚυΚλο- 
φορίες σε ΠάΓάναΓθ και 
ΦΟ/ΠΥΝΓΘ για νέους τοµείς του 
οοππρυ(πᾳ. Ειδικά η Απιίσα δεί- 
χνει, λόγω ισχυρότερου και πιο 
ευέλικτου Π8ΓάΝ/ΑΓΘ, να έχει το 


µέλλον δικό της. Στις ερωτή- 
σεις σου τώρα: 

α) Οι περισσότερες γλώσσες 
προγραμματισμού υπάρχουν 
στην Απιϊσα: Βαδίο, Ρ8568/ 
(ΤωΓθο και απλή), 6, 0οβο! και 
ίσως και άλλες. Η δε ΒΕδίο εἷ- 
ναι πολύ πιο ισχυρή από την 
ΥΨ/ και ακόµη και από την κα- 
ταπληκτική ζ-128 ΒΕσδίο, αν και 
κατά τη δική µου άποψη υστερεί 
συγκριτικά σε φιλικότητα προς 
το χρήστη. β) Το Απισα 0Ο5. 
γ) Πάρά πολλά. ὅ) Νομίζω ότι η 
εισαγωγή µου τα λέει όλα. ε) Σε 
οἶωῦς της ΟοΟΠΙΠΙΟἄΟΓΘ, σε κατα- 
στήµατα που την υποστηρίζουν 
και στην αντιπροσωπία 
6οπιριίεΓ ΑΦεῃί. 

ε 


αμ "ου ὑὑωοὐ------. 
ΠΩΣ ΘΑ ΧΩΡΕΣΟΥΝ; 

Αγαπητό ΡΙΧεΙ, είµαι κάτοχος ενός Αἰαή 9Τ. Ξέρω ότι ο υπο-. 

λογιστής µου µπορεί να κάνει {ογπιαϊ δισκέτας µε χωρητικότη- 


ΓΡΑΦΙΑ 


τες 3960 Κ και 720 Κ ἀοιβΙθ 5ἰἀθά. Θα ήθελα να σε ρωτήσω αν 
είναι δυνατόν να έχω προγράµµατα µε µέγεθος μεγαλύτερο 
από τα 720 Κ σε δισκέτα ἀουβρίε δἰάθά. Ξέρω ότι υπάρχουν 
πολλά υἱῆίες που κάνουν /ογπιαϊ µε περισσότερα ἴταοκς και 
58ΟΙ0Γ5, αλλά αυτό πολλές φορές δεν γίνεται λόγω ἀῑῑνθ ή της 
κακής κατασκευής της δισκέτας ή, κι αν γίνει, δεν του έχω κα- 
μιά εμπιστοσύνη, µια και η δισκέτα υπάρχει κίνδυνος να “χτυπή- 
σει’. Ὑπάρχει κανένας άλλος τρόπος να λυθεί το πρόβλημά 
μου, 
Γ. Ακριβός 


Ναι, υπάρχει τρόπος. Θα 
πρέπει να πούμε αρχικά ότι δεν 
είναι τόσο αποτελεσματικός, 
όσο το 5ἱρ6Γ ΙΟΓΠΙ4ἱ, αλλά σε 
µερικές περιπτώσεις λύνει 
πραγματικά το πρόβλημα, χωρίς 
να υπάρχει κανένας κίνδυνος 
για τη δισκέτα και τα δεδοµένα, 
µια και δεν είναι απαραίτητα πε- 
ρισσότερα ἰΓβοκς και 98οίοΓς. 
Μιλάμε για τα οοπιρΓθΦβΣίπᾳ και 
ρ8οΚίπᾳ υἱ]ἡ[θς, προγράµµατα 
δηλαδή που αναλαμβάνουν να 
συµπιέσουν τα δεδοµένα, είτε 
ολόκληρης της δισκέτας, είτε 
ορισμένων µόνο τύπων αρχείων. 
Στην περίπτωση του 
ΟΟΠΠΡΓΕΘΦΙΠ6 ολόκληρης της δι- 
σκέτας, η µέθοδος είναι η ίδια 
μ’ εκείνη που χρησιµοποιείται 
για τη µεταφορά συμπιεσµένων 
αρχείων µέσω Πποᾶεπι. Χρησιμο- 
ποιούνται προγράµµατα (ΖΙΡ) 
που συμπιέζουν ολόκληρο το 
περιεχόµενο µιας δισκέτας ή 
και µερικών µόνο αρχείων, χρη- 
σιµοποιώντας εἰδικούς αλγόριθ- 
µους, ανεξάρτητα από το είδος 
των αρχείων. Ετσι, µπορείτε να 
συμπιέσετε χωρίς πρόβλημα κεί- 


μενα, εικόνες, 8οοθδδοΓίθς κ.λπ. 
Το µόνο µειονέκτηµα αυτής της 
µεθόδου είναι ότι, για να τρέ- 
ξουν τα προγράµµατα και να 
χρησιμοποιηθούν τα αρχεία, Θα 
πρέπει πρώτα να αποσυµπιε- 
στούν, γεγονός που δεν λύνει 
πολλές φορές το πρόβλημα, 
µια και χρειάζονται πάλι περισ- 
σότερες από µια δισκέτες. Στην 
περίπτωση που θέλεις να µην 
διαθέσεις περισσότερες από µια 
δισκέτες, τότε δεν έχεις παρά 
γα χρησιμοποιήσεις τα ρ8ΟΚΙΠ 
υἱήΠ]ες. Τα προγράµµατα αυτά 
συμπιέζουν ορισμένες µόνο κα- 
τηγορίες προγραμμάτων (.ΑΟ5ς, 
«ΡΗΕ, ΤΟΞ) και µε απόδοση 
που κυμαίνεται από 1056-5026, 
αλλά έχουν το αναμφισβήτητο 
πλεονέκτημα ότι αποσυμπιέζουν 
το πρόγραµµα στη µνήµη και 
τρέχουν αυτόματα, οπότε δεν 
απαιτούν καµιά άλλη διαδικασία. 
Μειονέκτηµά τους είναι ότι 
πολλά προγράµµατα έχουν ένα 
πολύ μικρό .ΡΗΑ αρχείο και τε- 
ράστια βοηθητικά .Η90 {]θ5, 
οπότε το πρόγραµµα δεν απο- 
δίδει. π 


πού μπορώ να ζητήσω να τον αντικαταστήσουν. 


Α. Κόλλιας 


Διατήρησε την ψυχραιμία σου, 
ο ΑΦ90 δεν παρουσιάζει πρό- 
βληµα. Αιτία της ανωµαλίας εἷ- 
γαι Τα ἴδια τα προγράµµατα. Οι 
περισσότεροι συγγραφείς προ- 
γραμμάτων ριβΙίο ἄοπιβίῃ δεν 
έχουν σκληρούς δίσκους, για να 
δοκιµάσουν τη συμπεριφορά 
τους σε αυτό το οοπῄσυΓαίίοη, 
γι’ αυτό και δεν υπάρχει πολ- 


λές φορές συμβατότητα. Γι’ αυ- 
τό θα σε συμβούλευα να προ- 
σέχεις τις εκδόσεις των Ρ0 
προγραµµάτων, ώστε να προµη- 
θεύεσαι υρσΓ8ᾶθς που να προ- 
βλέπουν την ύπαρξη σκληρού 
δίσκου. Βλέπεις, οι κάτοχοι 
Αππίσα ΠαΓά ἄπίνθ δεν είναι πολ- 


λοί (τυχεράκια/). 
. 


ΜΗΠΩΣ ΓΙΝΕΤΑΙ; 


Αγαπητό ΡΙχθί, είµαι κάτοχος µιας Απιίαα 500 και πρόσφατα 
ήρθε στην κατοχή µου ένα ΡΟ ἀΠνθ των 8,5 ιντσών, µε τη δυ- 
νατότητα για /ογπιαΐ µέχρι και Ί,4 ΜΒ. Θα μπορούσα να το 
χρησιμοποιήσω µε την Απιίσα µου και τι πρέπει να κάνω για να 
το πετύχω; Αν δεν γίνεται, τότε πώς συνδέονται τα ἀπίνθς των 


ϱ ΠΡΟΝΟΜΙΟΥΧΟΣ... 


Είμαι ένας κάτοχος Απιίσα µε Ί ΜΒ µνήµης και πρόσφατα 
αποφάσισα να της προσθέσω ένα σκληρό δίσκο, τον Α590. 
Μπορώ να πω ὁτι είµαι πολύ ικανοποιημένος µε την απόδοσή 
του, αλλά έχω και ορισμένα προβλήµατα. Συγκεκριµένα, µερικά 
Ρρυβρ!ίο ἀοπιαίῃ προγράµµατα που χρησιμοποιώ, όπως για παρά- 
δειγµα το ΥΝΙΒΙΦΧ, δεν λειτουργούν πια και κάνουν τον υπολο- 
γιστή µου να κολλάει. Τα προγράµµατα είναι σίγουρο ότι δου- 
λεύουν κανονικά, άρα κάτι συμβαίνει µε το σκληρό δίσκο. Μή- 
πως είναι ελαττωµατικός;, Σε παρακαλώ απάντησέ µου τώρα 


5 1/4 ιντσών; 
Ν. Καρύδης 


Θα πρέπει να ξέρεις ότι τα 
απίνες που δεν ακολουθούν τις 
προδιαγραφές της (οΟΠΙΠΙΟἄΟΓΕ 
για την Απιίσα σε γενικές γραµ- 
µές δεν αναγνωρίζονται από το 
µηχάνηµα, εκτός απὀ τα 5,25” 
ἄπνθς, τα οποία χρησιμοποιού- 
νται µε την ἴδια χωρητικότητα 
που δίνει η Απιὶσ8 στα κανονικά 


της Πορργ ἀΓίνες. ὨΓὶνθς µε δια- 
φορετική χωρητικότητα θα πρέ- 
πει να αντιμετωπιστούν µέσω 
της διαδικασίας ΜΟυΝΤ στο 
δίαΓίµρ 5ε6µεΠοΟΘ, για να εΚκµε- 
ταλλευτείς την επιπλέον χωρη- 
τικότητα που προσφέρεται. Το 
πώς όµως θα γίνει αυτό... 

υ] 


ΜΕΤΑΜΟΣΧΕΥΣΗ 005 


Είμαι κάτοχος ενός 1040 9ΤΕ και θα ήθελα να σε ρωτήσω αν 
γνωρίζεις το ΑΤ δρθθά. Θα μπορούσες να µου πεις αν 


συνεργάζεται µε τον 9ΤΕ; 
Κ. Ηλιάδης 


Θα εννοείς φυσικά το ΡΟ 
εππυ|ΒίΟΓ για τον 9Τ που κυκλο- 
φόρησε πριν από λίγο καιρό. 
Δεν το έχουµε δει ακόµη στην 
Ελλάδα, αλλά απ’ ό,τι ακούμε 
κάνει πάρα πολύ καλά τη δου- 
λειά του, σε σηµείο µάλιστα 
που µια εταιρία στην Αγγλία να 
πουλά 9Τ µε το ΑΤ ενσωµατω- 
µένο σαν το µηχάνηµα που 
συνδυάζει δύο υπολογιστές σ’ 
έναν (και εδώ που τα λέμε δεν 
έχει άδικο). Το βασικό του πλε- 


ονέκτηµα είναι ότι πρόκειται για 
ένα ταχύτατο επιυ|αἰογ. Δίνει 
στον 97 την ταχύτητα ενός ΑΤ 
µε δείκτη ΝοΓίοη 6.7 και προ- 
σφέρει ανάλυση ΝΑΑ και ΕΑ 
στο μονόχρωμο ΠΠΟΠΠΟΓ. Δυστυ- 
χώς, δεν είμαι σε θέση να σου 
απαντήσω υπεύθυνα αν συνδέε- 
ται στον 9ΤΕ, µια και η σύνδε- 
σή του είναι εσωτερική και ως 
γνωστόν η πλακέτα του 9ΤΕ 
διαφέρει αρκετά από την κλασι- 
κή. . 
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Ο ανταποκριτής µας στο Λονδίνο, Βασίλης Κωνσταντίνου, περιγράφε 


Δύσκολη εποχή για πρίγκιπες! 
Πόλεμος στον Κόλπο. Πλήθος οἱ 
'."συναγερµοί για θόµδες στο Λονδίνο. 
Ἐπίθεση στο Πρωθυπουργικό Μέγαρο 
και δύο θόµθες σε κεντρικούς 

ο. σταθμούς του τρένου από τον ΙΡΑ 
και άλλα ωραία. 


γετε - η ζωή δυσκολεύει. Και µάλίστα δυσκολεύει πάρα 

πολύ. Ἡ αγγλική κυβέρνηση ετοιμάζεται για µεγάλες πε- 
ρικοπές κονδυλίων για να µπορεί να αντεπεξέλθει στις ανάγκες 
αυτού του υπερσύγχρονου και συνάµα υπερακριβού πολέμου. 

Αυτή λοιπόν την εποχή, που όλοι περιμένουν µε αγωνία το 
επόμενο δελτίο στην τηλεόραση, αποφάσισε και η ΟοΠπιοάοΓθ να 
ανακοινώσει “καταστροφικά” (όπως έγραψε εβδομαδιαίο αγγλικό 
περιοδικό) αποτελέσµατα για το 1990. 

Για την ακρίβεια, τα αποτελέσµατα είναι τόσο άσχηµα που δεν 
τόλμησε να ανακοινώσει, επειδή φοβήθηκε τον αντίκτυπο που θα 
είχαν τα νούμερα. 

Λέγεται πάντως ὁτι οἱ πωλήσεις της ήταν κάτω κατά 9796. Ακό- 
μα ακούγονται πολλά για πώλησή της ή χρεοκοπία της. Χωρίς να 
θέλουµε να επεκταθούµε στις φήμες αυτές, είναι πολύ πιθανό ότι 
η ΟοπιπιοάοΓθ θα αγοραστεί από ιαπωνική εταιρία Και μάλιστα αρ- 
κετά γνωστή µας. 


ΝΜ έσα σε αυτή την υπέροχη κατάσταση - όπως καταλαβαί(- 


μπας 


Όπως ήταν φυσικό, η ΟοπιπιοάοΓθ αντέδρασε σε όλα αυτά τα 
σχόλια και τις φήμες προσπαθώντας να τα διαψεύσει. Όμως η 
αλήθεια είναι ότι ετοιμάζεται να προχωρήσει σε µία καταιγίδα 
προσφορών και ανακοινώσεων στο πολύ άµεσο µέλλον. 

Συγκεκριµένα, ακούσαμε ότι θα βασίσει τις ελπίδες της στο νέο 
Μυ]ήπιεαία ΟΡ, για το οποίο έχουµε ξαναγράψει αλλά δεν έχουµε 
δει µέχρι σήµερα, µια και η ΟΟΠΙΠΙΟάοΓθ έχει αναβάλει την επίση- 
µη ανακοίνωσή του τουλάχιστον 4 φορές µέχρι σήµερα. 

Τα σχέδια της 6οπιπιοάοΓθ, µια και δεν είναι έτοιμο το ΟΡΤΝ 
της (το οποίο κατά βάθος δεν είναι τίποτα άλλο απὀ ένα Ο0 και 
µια πιοίπθΓροαΓᾶ της Απιίσα 500), είναι να κυκλοφορήσει µία επέ- 
κταση για την Απιίςα 500.που να προσφέρει τις ίδιες δυνατότη- 
τες, 

Το περιφερειακό αυτό θα λέγεται Α690 και θα κοστίζει µόλις 
3965 λίρες (116.000 δρχ.)! Το Α690 θα κάνει την Απιίᾷα σας έναν 
πλήρη σταθμό για ΗγρθΓππθάΙ8 (όπως τα θαυµάσατε απὀ τα άρθρα 
γνωστού περιοδικού). 

Ακόμα η ΟοπιπιοᾶοΓθ ὺΚ άρχισε και µία πολύ πρωτότυπη διαφη- 
µιστική καμπάνια σύμφωνα µε την οποία µπορείτε να “πουλήσετε” 
στην ΟΟΠΙΠΙΟᾷΟΓΘ το παλιό σας κομπιούτερ έναντι 70 λιρών και 
έτσι να μπορέσετε να αγοράσετε µία Απισα 500 στην τιµή των 
329 λιρών (105.000 δρχ.). 

Όμως και η Αἰθτὶ δεν πάει πίσω στα προβλήματα. Μέσα σε αυ- 
τούς τους δύσκολους καιρούς αποφάσισε να ρίξει τις τιµές της. 
Ετσι λοιπόν, όταν θα διαβάζετε αυτές τις γραµµές, το περίφημο 
Φ209ΤΕ θα έχει πέσει στις 299 λίρες (95.000 δρχ.). Με άλλα λό- 
για 100 ολόκληρες λίρες! 

Με την κίνηση αυτή η Αἰαῃί “σκοτώνει” το 520ΦΤΕΜ το οποίο 
είχε µέχρι σήµερα 299 λίρες. Το ΤΕΜ θα σταματήσει να κυκλο- 
φορεί και επίσηµα ἀπό τον Μάρτιο. 


Και αυτόν το µήνα τα ΠΟδο- 
σφαιρικά και πολεμικά παιχνίδια 

συνεχίζουν να  μεσουρανούν 
στο αγγλικό τοπ-τεν. Α, 
Υπάρχει και ένα για µπιλιάρδο 
(ή - κατά τους Αγγλους - σνού- 
κερ), µια και η εδώ τηλεόραση 


θλήµατος. Μην 
οιπόν. 


1. Βρθθάῦαί 2 (ΜΙΠΟΙΦΟΗ) 

2. Εἰπαἰ ΥΝΠΙΦΙΙθ . (Αποο) 

8. Ε-Ί9 8ίθαΙίῃ ΕΙΦΠίθγ (Μίοτορτοςε) 
4. 0808 8ἰήΚθ5 Β8ΟΚ (ΜΙοΓορΓοςε) 
5. ΒΑΤ (υρίδοΗ) 
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άρχισε τη μετάδοση τού πρωτα- 
εκπλήσσεστε 


το 8. ΚΙΚΟΙ 2 (Απο) 


7. ιοἱυο Τυήθο Εδρηϊ 0Π/9π09 
(Θ(θπήίη9 ΘΓαρ/Ιο8) 

-Β. Ρονθίπιοπᾳθ: (Εἰθοίγοπίο ΑΠἱ9) 
ϐ. ΜΙ ΤαηΚ ΡΙαίοοη (ΜΙοΓορ(οθθ) 
19. 8ίονθ Όανίς Ἰ/οηά 6ποοΚε; (008) 


ΚΑΙΠΑΛΙΟ ΑΜ 

Η 8απι ορύνα (που έχει 
πουληθεί σε τρίτους µετά τη 
χρεοκοπία της) ανακοίνωσε και 
άλλα περιφερειακά για το 98ΠΠΙ 
Συγκεκριµένα, οἱ Φίλοι του 
ενός και μοναδικού Βρθοΐηπι 
συμβατού μπορούν τώρα να 
αγοράσουν από 1 (79.95 λίρες - 
29.600 δρχ.) µέχρι 4 πιραῦγἰο 


λρες (και µε ον τη  . 
ους” 


σκους-βΑΜ) ἡ ακόµα ένα . 
απὀ βοηθητικά προγράµµατα 

που λέγεται Μακἰε(ϱος 9 
λίρες - 4.800 δρχ.), τα οποία 
ούτε λίγο ούτε πολύ προσφέ- 
ρουν στο ΘΑΜ μερικές από τις 
εντολές του Μ5-ΡΟ5 (η χρησι- 
µότητα αυτού είναι άγνωστη). 
Τέλος, υπάρχει και το ΦΑΜΒύ5 
(49.95 λίρες - 16.000 δρχ.) το 
οποίο είναι ένα περιφερειακό 
για να συνδέεται περιφερειακά! 


Μέχρι και 4 λέει η ανακοίνωση. 


Αρκεί να τα βρείτε βέβαια! 


5ΡΕ(ύΙΑΤΟΡΙ 


Επιτέλους όλοι οἱ φίλοι του 
ΑΓοπίπιθάςς της Αοοτῃ τώρα 
μπορούν να παίζουν όλα τα 
παιχνίδια του ... 9ρθοίγµπῃ] Αυ- 
τὸ επιτυγχάνεται χάρη στο 
Ῥρθουαίογ της ΑΓχθ 9γσίεπις, 
το οποίο ούτε λίγο ούτε πολύ 
κάνει το ΑΓοπίπηθάςς σας 
Ὀρθοίτυπι. Μάλιστα χάρη στη 
µεγάλη υπολογιστική δύναμη 
του ΑΓοῄπιθάςς, Το 9ρθου|αῖοΓ 
τρέχει τόσο γρήγορα όσο και 
ένα 9ρθοίτυπ! Το πρόγραµµα 
αυτὸ θα κυκλοφορήσει στην 


: Αγγλία µέσα στον επόμενο µή- 


να. Κ-α-τ-α-π-λ-η-κ-τ-ι-κ-ό! 


ο ΝΔ 


Το “δύσκολο” αυτό µήνα που µας πέρασε αποφάσισε και η 
ΑπηδίγαἙ να ανακοινώσει τα οικονομικά της αποτελέσµατα για το 
πρώτο εξάµηνο 1990/91. Οπως θα περίµενε κανείς, δεν ήταν κα- 
θόλου ενθαρρυντικά. 

Οχι ότι δεν υπήρχε αύξηση των κερδών. Κάθε άλλο μάλιστα. 
Ανακοινώθηκε αύξηση των κερδών κατά 3356. Τα μαύρα σύννεφα 
“μαζεύτηκαν”, όταν ο Αἰθη 9µᾳ8( ανακοίνωσε ότι δεν θα υπάρξει 
άλλη αύξηση µέχρι το 1992, αν συνεχιστεί το σημερινό οικονοµι- 
κό κλίµα. 

Οι πωλήσεις της ΑπιδίΓ88, είπε ο 9µᾳᾳ8Γ, που έχουν πέσει 
12,636 θα πέσουν ίσως και άλλο, αλλά κατά πάσα πιθανότητα η 
Απηθίγαἁ θα καταφέρει να µην έχει απώλεια κερδών το άλλο εξά- 
μηνο. 

Για να το καταφέρει αυτό, µαθαίνουµε ότι θα δώσει έµφαση 
στις εξαγωγές της Και μάλιστα στις Σκανδιναβικές Χώρες και 
στην ... Ελλάδα! (Οχι παίζουμε). Τώρα τι ακριβώς έχει ειπωθεί και 
τι ακριβώς θα γίνει, θα προσπαθήσουμε να σας πούμε τον επόµε- 
νο µήνα. Απο ό,τι ξέρουμε αυτή τη στιγµή, η Απιςίγαἁ Αγγλίας θα 
» συνεταιριστεί µε την ελληνική Απηδίγαα, Η συνεργασία αυτή το- 
νίστηκε στην ανακοίνωση της Απικίγαα (Αγγλίας), πράγµα που δεί- 
χνει ότι ο 9υᾳ8Ι έχει αρχίσει να υπολογίζει τη συνεισφορά της 
ελληνικής αντιπροσωπίας στα κέρδη του. 

Εκτός όµως απὀ τη συνεργασία του µε την ελληνική Απιδίγαά, 
ο 9Ης48Γ µας ανακοίνωσε στη συνέντευξη Τύπου ότι το πιο πετυ- 
χηµένο προϊόν της Απικίγαἁ αυτή την εποχή είναι το “διπλό” 
νιάθο που έχει κυκλοφορήσει. Με αυτό το νἰάθο µπορείτε να κά- 
νετε αντιγραφές χωρίς να "αναγκάζεστε” να δανείζεστε το νἰάθο 
του γείτονα. Και φυσικά µπορείτε να αντιγράφετε τις ταινίες που 
νοικιάζετε... (δεν λέμε τίποτα ἀλλο). 

Τέλος πάντων, παρόλα τα απαισιόδοξα μηνύματα για τα ΄μελλο- 


1 ΝΟ 


χαι σχολιάζει τα τελευταία νέα της διεθνούς αγοράς υπολογιστών. 


ντικά” της κέρδη, η Απιδίγαά ετοιμάζεται να ανακοινώσει τουλάχι- 
στον τρία νέα µηχανήµατα στην έκθεση του Αννόβερου (τη γνω- 
στή µας Ο09ΒΙΤ). Ανάµεσα στα μηχανήματα αυτά θα υπάρχει και 
ένα φορητό τύπου “ποίθροοκ”, ονομασία που προσδιορίζει τα 
“πραγματικά” φορητά και όχι αυτά που δεν χωρούν σε µία επαγ- 
γελµατική τσάντα ή είναι πολύ βαριά για καθημερινή µεταφορά. Το 
µηχάνηµα αυτό λέγεται ότι θα έχει µία υγρού κρυστάλλου οθόνη 
των 10”. Μαζί µε αυτό το µηχάνηµα αναμένεται να παρουσιαστεί 
και ένας νέος εκτυπωτής βασισμένος στην τεχνική των "µμπουρ- 
μπουλήθρων” (θωβΡΙ6-ἱ6ἱ) για την οποία η Απηκίγαά έχει αγοράσει 
τα δικαιώµατα απὀ την Ο8ηΠοη. 

Και κάτι πιο χαρούμενο. Η γνωστή µας 39θ6ᾳ8 προχωράει ακάθε- 
κτη στην αγγλική αγορά. Μάλιστα κατάφερε το τελευταίο της 
προϊόν να επιδειχθεί απὀ το Τοπιο(Γον/’ς ἸΛ/ογᾶ, την επιστημονική 
εκπομπή του ΒΒΟ, στην οποία επιδεικνύεται κάθε εβδομάδα ὁ,τι 
καινούριο και περίεργο έχει ανακοινωθεί στο χώρο της επιστήµης. 

Το “επιστημονικό” αυτό κατόρθωμα της 856488 δεν είναι τίποτα 
άλλο από το νέο χειριστήριο της παιχνιδοµηχανής της, στο οποίο 
ο χειριστής µπορεί - στην κυριολεξία - να... κάτσει πάνω! 

Το χειριστήριο αυτό εἶναι στην πραγματικότητα µία καρέκλα 
που στη βάση της είναι προσαρμοσμένο ένα |ογδίίοΚκ. Το |ογςίίοκ 
αυτό δουλεύει µε τους κλασικούς µικρο-διακόπτές αλλά, για να 
τους θέσετε σε λειτουργία, πρέπει ... να κουνηθείτε µαζί µε την 
καρέκλα[ Δηλαδή “πέφτοντας” προς τα πίσω ενεργοποιεί το “κά- 
τω”, προς τα µπροστά το πάνω και πάει λέγοντας. 

Η “καρέκλα” αυτή θα προσφέρεται για το Μθραάήνε στην εξε- 
φτελιστική τιµή των 100 λιρών (32.000 δρχ.) απὀ το καλοκαίρι 
του 91 και µετά. Οι µέχρι στιγμής εντυπώσεις από τους επισκέ- 
πτες στην έκθεση παιχνιδιών, όπου παρουσιάστηκε, και απὀ τους 
παρουσιαστές του ΤΟΠΙΟΙΓΟΝ/’5 ΥΝοΓΙά ήταν θετικότατες. 


ΚΑΝΤΕ ΤΟ Ρε ΣΑΣ 
ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ 


Η. αμερικανική εταιρία ΝΘΝ 
Μεαια Αιαρηίο Κυκλοφόρησε 
µία κάρτα επέκτασης για Ρ05 
που έχει τη δυνατότητά να κά- 
γει τα .... ΜΞ-ΙΝΙΝΡΟΝΘ της 
ΜΙογοδοῇ τηλεόραση! Συγκεκρι- 
μένα, η κάρτα έχει µία είσοδο 
για νἰάθο, η οποία µπορεί να 
στείλει οτιδήποτε της συνδέσε- 
τε σε ένα παράθυρο των 
ἨΙπάοννς. Και όταν λέμε παρά- 
θυρο των ἸΜΙπάονς, εννοούμε 
ότι µπορείτε να το. µικρύνετε, 
να το µεγαλώσετε, να το κάνε- 


τε ο. και οὐτὼ δα 


ξής. Ετσι λοιπὀν µπορείτε να 
βλέπετε το ΟΝΝ ακόµα και 
όταν χρησιµοποιείτε τον επε- 
ξεργαστή κειμένων σας! Η κάρ- 
τα αυτή κοστίζει περίπου 700 
δολάρια (110.000 δρχ.).. 


ΠΛΑΣΤΙΚΕΣ ΚΑΜΕΡΕΣ ΚΑΙ 
ΑΛΛΕΣ ΙΣΤΟΡΙΕΣ 

Τελικά το πανεπιστήμιο του 
Εδιμβούργου τα κατάφερε. Μία 
από τις ερευνητικές του οµά- 
δες ανακοίνωσε ότι κατάφερε 
να φτιάξει φακούς για νιἀθοκά- 
µερες απο σιλικόνη. Για την 


ακρίβεια, ο αν). να. φιο. 
ξουν ένα φωτο-ευαίσθητο µικρο- 
τσίπ που περιλαμβάνει 84.000 
Ρρίχθἰ5 Και µπορεί να αποδώσει 
ένα µονόχρωμο σήµα µε αυτή 
την ανάλυση. Το ωραίο εἶναι ότι 
αυτός ο “φακός” µπορεί, αν κα- 
τασκευαστεί σε µεγάλες ποσό- 
τητες, να κοστίζει µόνο 930 λί- 
ρες (9.500 δρχ.). Σε αυτή την 
τιµή, µας λένε οι επιστήµονες 
από το Εδιμβούργο, οι συσκευ- 
ἐς που περιέχουν “ηλεκτρονικά 
µάτια” θα κατακλύσουν την αγο- 
ρά. Και πού ξέρετε, η μηχανή 
που να φτιάχνει καφέ µπορεί 
και να γίνει πραγματικότητα! 


«τητα µέσα στο Μάρτιο, έχει µία 


Η ΝΙτᾳπ, που διανέμει τα προϊ- 
όντα της 3608 στην Αγγλία, 
ανακοίνωσε ότι η αναμενόμενη 
παιχνιδοµηχανή χειρός 9608 
Θαπιθ ἄ9θαΓ θα κοστίζει μόλις 
99 λίρες (32.000 δρχ.). Η 8απιθ 
88Τ, που θα κυκλοφορήσει . 
στην Αγγλία κατά πάσα πιθανό- 


έγχρωμη οθόνη υγρού κρυστάλ- 
λού και στοχεύει να κερδίσει 
την αγορά του {.γηΧ της Αἰαή, 
το οποίο δεν τα έχει πάει κα- 
Ἑόλου καλά. 
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ΕΔΟ ΛΟΝΔΙΝΟ 


Η ΝΙΓᾳίΠ δε, που εἶναι και ο επίσηµος διανομέας της 9848 στο 
Λονδίνο, δήλωσε ότι ήδη έχουν μετατραπεί για την “καρέκλα” τα 
8υρεΓ ΗάΠᾳ ΟΠ, 9μρ6: ΤΠυπάθΓΡΙαάΘ, 8µρθΓ Μοπᾶοο και 91ρ6/ 
ΗαΓΠ6Ι 2. Αναμείνατε στον... καναπέ σας λοιπόν. 

Θυμάστε τα ΜΘΧ; Τα περίφηµα γιαπωνέζικα μηχανάκια που προ- 
σπάθησαν να εφαρμόσουν ένα νέο στάνταρντ στην αγορά των 
υπολογιστών; Πριν από κάµποσα χρόνια, όπως ίσως θα θυμούνται 
οι παλαιότεροι, τα ΜΦΧ ξεσήκωσαν τον ανταγωνισμό ανάμεσα 
στα μηχανήματα που βασίζονταν στο 8-μπιτο Ζ80 χωρίς να κατα- 
φέρουν όµως τελικά να επικρατήσουν. 

Πριν απὀ µερικά χρόνια οι Γιαπωνέζοι προσπάθησαν να αναζω- 
ογονήσουν τα ΜΞΧ µε την ανακοίνωση των ΜΘΧ ΙΙ που ήταν 16- 
µπιτα μηχανήματα. Όμως και πάλι δεν τα κατάφεραν. Βέβαια όλα 
αυτά τα χρόνια τα Μ9ΦΧ ζούσαν και βασίλευαν στην Ιαπωνία, που- 
λώντας αρκετές χιλιάδες κομμάτια. 

Όμως τώρα οι καιροί άλλαξαν και η 9οΠΥ που είχε πρωτοστατή- 
σει στην "επίθεση” των Μ9ΞΧ σταματάει την κατασκευή τους αφή- 
νοντας έτσι µόνο την Μαϊφικηίία και τη 9Φ8ΠΥΟ να φτιάχνουν τα 
Ίθ-μπιτα ΜΞΧ. Οχι δηλαδή ότι στεναχωρηθήκαµε, αλλά απλώς το 
αναφέρουμε για την ιστορία. 

Βέβαια, µην νομίζετε ότι η Φοηγ αποτραβήχτηκε απὀ τα κοµπι- 
ουτεροειδή. Κάθε άλλο. Τον περασμένο µήνα υπέγραψε µία συμ- 
φωνία µε τη γνωστή µας ΝΙΠπίεπάο για την κατασκευή ένος νέου 
ψηφιακού  οπτικο-ακουστικού περιφερειακού για το 91ρ6Γ 
ΕαΠΠΙΟΟΠΙ, τη γνωστή παιχνιδοµηχανή της ΝΙπίεπάο. 

Το νέο περιφερειακό θα βασίζεται σε µία νέα τεχνολογία ψη- 
φιακού δίσκου (ΟΏ-ΒΟΜ) που θα διαφηµιστεί σαν το "ΘοηΥ- 
ΝΙΠίθπαο {ογπια!”. Οι νέοι αυτοί ΟΏ-ΒΟΜΕΡ θα προσφέρουν παιχνί- 
δια που θα έχουν καλύτερο ψηφιακό ήχο και εικόνα και θα συνερ- 
γάζονται πλήρως µε το 9ἱῤ6/ Εαπιίσοπι. Το ωραίο όµως είναι ότι 
η ΟΛΥ ετοιμάζεται να κυκλοφορήσει και επαγγελματικά προγράµ- 
µατα σε τέτοιους δίσκους για το 8ιµροΓ Εαπισοπι. Αυτό το Ο0 
4Πνθ θα κυκλοφορήσει στην Ιαπωνία πριν από το τέλος του χρό- 
νου και θα κοστίζει περίπου 400 λίρες (127.000 δρχ.). Είδωμεν 
λοιπόν. 

Εκτός όμως από τα “γνωστά” φαίνεται ότι ετοιμάζεται να ανα- 
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δυθεί κάτι πολύ ενδιαφέρον στον κόσµο του οοππρυίπᾳ. Υπάρχει 
στην Αμερική (πού αλλού;) µία εταιρία που λέγεται «ο, η οποία 
έχει σχεδιάσει και αναπτύξει ένα λειτουργικό πρόγραµµα που λέ- 
γεται ΡθηΡο(πΙ. 

Το πρόγραµµα αυτό µπορεί να κάνει πολύ καλή αναγνώριση 
απλής γραφής. Με λίγα λόγια, µπορεί να αναγνωρίσει τους χαρα- 
κτήρες που γράφουμε µε το χέρι και να τους μετατρέψει στους 
αντίστοιχους ΑΦΟΙΙ. 

Το πρόγραµµα αυτό είναι τόσο πετυχημένο, που ήδη η ΝΟΒ 
και η ΜΙογο5οῇ έχουν αγοράσει τα δικαιώματά του και ετοιµάζο- 
νται να κυκλοφορήσουν νέα προϊόντα που θα βασίζονται σε αυτό. 

Η ΝΟΒ για παράδειγµα θα κυκλοφορήσει νέα φορητά που θα 
είναι εξοπλισμένα µε ένα ειδικό μολύβι µε το οποίο ο χειριστής 
θα µπορεί να "Ὑράφει” στην οθόνη. Το Ρεηβοίπἰ στη συνέχεια θα 
μετατρέπει οτιδήποτε γράφτηκε σε ΑΞΟΙΙ. 

Από τη µεριά της η ΜἰοΓοβθοΗ ανακοίνωσε ότι ετοιμάζεται να κυ- 
κλοφορήσει µία νέα έκδοση των ἸΝΙπάον5 που θα λέγείαι 
ΡεηΥΝΙπάοννς. Τα νέα ΝΝΙπαοννς θα μπορούν να λειτουργήσουν και 
αυτά µε µία ειδική πένα και να προσφέρουν στο χειριστή τους 
την ευκολία του να 'γράφει” - στην κυριολεξία - τις εντολές. 

Τα ΡεηΝΝΙπάοννς επιδείχθηκαν στην Αυστραλία απὀ τον 
πρόεδρο της ΜΙοΓοδοῇ, τον ΒΙΙ αἰθ5, ο οποίος υποσχέθηκε να 
τα κυκλοφορήσει µέσα στο 1991. Στο θέµα της τιµής δεν ανα- 
φέρθηκε, αλλά το προϊόν που παρουσίασε - σύμφωνα µε ό,τι µε- 
ταδίδουν οι παραβρισκόμενοι δημοσιογράφοι - ήταν πολύ καλό. 

Άρα, πολύ σύντομα θα δούμε µία νέα επανάσταση στο χώρο 
των υπολογιστών: την ολοκληρωτική κατάργηση του πληκτρολόγι- 
ου. Καιρός ήταν! 

Και µε την είδηση για την επικείµενη “κατάργηση” των πληκτρο- 
λογίων θα ολοκληρώσουμε την ανταπὀκρισή µας απὀ το Λονδίνο 
γι’ αυτό το µήνα και θα σας αφήσουμε µε την ίδια ευχή που κάνα- 
µε πριν απὀ ένα µήνα: τον επόμενο µήνα ο πόλεμος στον Κόλπο 
να είναι µία θλιβερή ανάμνηση. “Νικητές” εξάλλου δεν υπάρχουν. 
Μόνο αγωνία και άσχημα νέα για όλους. Ας κάνουµε κάτι να στα- 
µατήσει λοιπόν! 

Β 
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Σε αυτόν τον Κόσμο οι Ιάπωνες δείχνουν να έχουν πάρει στα σοβαρά Το ρόλο της “καλής νεράιδας”. Με το 
μαγικό ραβδάκι της τεχνολογίας κάνουν τα όνειρά µας πραγματικότητα. Πράγματι, κοιτώντας Το ΝΘΟ-8ο 
καταλαβαίνουμε ότι είναι αυτό που όλοι µας κρυφά ζητούσαµε στα πιο υπερβολικά µας όνειρα: η απόλυτη 
παιχνιδομηχανή, ο γίγαντας χωρίς περιορισμούς, η Φερράρι της ψυχαγωγίας. “Ναι, αλλά πόσο κοστίζει µια 
Φερράρι;’ θα µε ρωτήσετε πονηρά µε την πείρα των τόσων χρόνων στην αγορά που διαθέτετε. Κι εδώ το 


δώ και καιρό τα πράγματα έχουν αρ- 

χίσει να ξεκαθαρίζουν. Ενώ οἱ Αµερι- 

κανοί έχουν την τελευταία λέξη στο 

χώρο των Ρ05 και κρατούν γερά τα 
σκήπτρα του χώρου του επαγγελματικού 
φοῄννα(θ και ΠαΓάνναθ (ΙΒΜ, Ιπίθί, Μἰογοδοβ, 
Βοήαπά, Απηίοη-Ταἴθ κ.λπ.) οι Ιάπωνες έχουν 
γίνει απὀ τη µεριά τους οἱ αδιαφιλονίκητοι κυ- 
ρίαρχοι στον τοµέα της Ψυχαγωγίας, µε τον 
υπόλοιπο Κόσμο να ακολουθεί λαχανιασµένος 
πολύ πίσω. Όλες οι οικιακές ηλεκτρικές συ- 
σκευές χάνουν κάτι απὀ την αίγλη τους, αν 
δεν υπογράφονται απὀ µια λέξη που τελειώνει 
σε σι”, "-ἀσι”, "-ἀκι' ή "-ούκί, ενώ για τα 
προϊόντα μερικών εταιριών, όπως η 90ΗΥ, δεν 
χρειάζεται καν να ρωτήσετε. Γυρνώντας ξανά 
στο χώρο της ψυχαγωγίας, διαπιστώνουμε εὐ- 
Κολα ότι µόνο η Αἰαή παλεύει φιλότιμα να δια- 
σωθεί, διατηρώντας κάτι απὀ την παλιά της 
φήμη, µέσα σε µια αρένα όπου αντικρίζουµε µε 
δέος κολοσσούς όπως οι 96ᾳᾳ8, ΝΙΠΙΠάο, 
Οαροοπι, Κοπαπίί, Ταΐἴο και ΙΓ6πΠ. Τα ίδια ισχύ- 
ουν και στον ειδικό τοµέα της οικιακής ψυχα- 
γωγίας. Οι κονσόλες και οἱ παιχνιδομηχανές 
κατακλύζουν σιγά σιγά και την ευρωπαϊκή αγο- 
ρά, χωρίς καμιά ευρωπαϊκή εταιρία να διανοη- 
θεί πια ότι θα μπορέσει να προβάλλει το ανά- 
στηµά της. Χωρίς υπερβολή (στο µεγαλύτερο 
ποσοστό τουλάχιστον), τη στιγµή αυτή ολό- 
κληρος ο ανεπτυγμένος κόσμος παίζει ό,τι θέ- 


όνειρο αρχίζει να διαλύεται... 
οτου Γ. Κυπαρίσση 


λουν οι Ιάπωνες. Η κατάσταση δεν δείχνει να 
αλλάζει ούτε στα επόμενα χρόνια. Το πρώτο 
κύμα των παιχνιδομηχανών πέρασε µε επιτυχία, 
αφήνοντας γεμάτες τις τσέπες των ΝΙπίθπάο, 
9848 και ΝΕΟ, ενώ η δεύτερη γενιά προβλέπε- 
ται εντυπωσιακή, µε εκπροσώπους µια σειρά 
τρομερών μοντέλων. Ηδη η 96ᾷ8 έχει κάνει 


πολύ καλή εντύπωση µε το Μοφαῦήνε, η 
ΝιπίθΠάο κρατά το Κύρος της µε το 9ἱῤ6Γ 
Εαπιίοοπι και η ΝΕΟ µε το Το ΕΓαίΧ, ενώ 
στο χορό μπαίνουν τώρα και άλλες εταιρίες, 
όπως η ΘΝΚ. Ολα αυτά τα μηχανήματα προ- 
σφέρουν πια απλόχερα δυνατότητες Και χαρα- 
κτηριστικά, δίνοντας έτσι την ευκαιρία σε όποι- 


ον θέλει να πληρώσει Κάτι παραπάνω να έχει 
µια αίθουσα οοἱπ-ορς στο σπίτι του, Μέσα σε 
αυτό το πνεύμα κινείται και η Νθο-ᾶθο, µια 
κονσόλα που φιλοδοξεί να προσφέρει την 
αφρόκρεµα των παιχνιδιών στο χρήστη. 


Η 9ΘΝΚ δεν ανήκἒι στα μεγαλύτερα ονόματα 
των εταιριών ψυχαγωγικού 5οΗν/αΓΘ. Το όνομά 
της Ωστόσο θα μείνει στην ιστορία λόγω του 
ένδοξου |Κκαή Ἰλαπήοι Και των υπόλοιπων 
ΙΚκαή-οἰοῃθς που ακολούθησαν. Το Νθο-86ο δεί- 
Χνει πάντως ότι µπορεί να τη βάλει στο Κλαμπ 
των μεγάλων κατασκευαστών. Πράγματι, το 
μηχάνημα έχει ήδη αρχίσει να συζητιέται ευρύ- 
τατα σε όλο τον Κόσμο, λόγω των τροµερών 
του δυνατοτήτων, αλλά και λόγω της... τιµής. 
Όπως και να το κάνουμε, ένα μηχάνημα που 
θα σας κοστίσει περίπου 112.000 δρχ. (τιµή 
Αγγλίας παρακαλώ) είναι άξιο προσοχής, ἰδιαί- 
τθρα όταν Κάθε οβΠήΦΦθ απαιτεί απὀ εσάς 
επιπρόσθετα 180 λίρες (58.000 δρχ.). Μένει να 
δούμε τι έχει στο νου της η εταιρία, η οποία 
και πιστεύει ότι µε τέτοιες εξωφρενικές τιµές 
το μηχάνημα θα πάρει καλή θέση στην αγορά. 

Κατ’ αρχήν θα πρέπει να παρατηρήσουμε 
ότι το όνοµα της κονσόλας έχει ελληνική ρίζα. 
Είναι παράφραση του "Νέα-Γη”, η οποία για 
την εταιρία ΘΝΚ σηµαίνει “Νέος Κόσμος” και 
θέλει να δείξει την επανάσταση που η εταιρία 
ελπίζει να φέρει µε τις τρομερές δυνατότητες 
του μηχανήματος, 

Εξωτερικά το μηχάνημα δείχνει να έχει πο- 
λύ “στυλ”; μαύρο και λεπτό, µε χρυσά γράµµα- 
τα Και λογότυπα. Στην επάνω όψη τα πράγµα- 
τα είναι περίπου όπως στις άλλες κονσόλες. 
Εντύπωση Κάνει αµέσως το τεράστιο άνοιγμα 
για τα οβΓἱΠάᾷ88. Το άνοιγμα µπορεί να πάρει 
άνετα µια βιντεοκασέτα ΝΗΘΙ (ἡ περίπου). Επί- 
σης µεγάλο είναι το πλήκτρο Γθ56ἵ, το οποίο 


ως γνωστό επαναφέρει το σύστημα στην αρχι- 
κή του Κατάσταση. Το πλήκτρο ΟΝ-ΟΕΕ είναι 
επίσης εκεί, µαζί µε µια απλή υποδοχή για την 
είσοδο στερεοφωνικών ακουστικών και τον κα- 
τάλληλο ρυθµιστή του νοἱυπιθ. Επίσης υπάρχει 
µια εἰδική υποδοχή για την προσθήκη καρτών 
µνήµης, το ρόλο των οποίων θα εξηγήσουμε 
λίγο παρακάτω. 

Μερικές παρατηρήσεις ακόµη θα µας φα- 
γούν χρήσιµες. Κατ’ αρχήν θα πρέπει να πούμε 
ότι οἱ υποδοχές των |ογφίίοκς δεν είναι όπως 
τις ξέρουμε, Είναι βέβαια σε σχήµα Ὀ, αλλά 
δεν έχουν εννιά “καρφάκια” όπως οἱ συνηθι- 
σµένες, Αντίθετα έχουν 15 Ρίῃ5, Κάτι που δεί- 
Χνει ότι η ΘΝΚ δίνει περισσότερες γραµµές 
ελέγχου στο |ογδίίοκ. Αλλά και τα χειριστήρια 
δεν μοιάζουν µε το ἰαηά8Γά των άλλων κατα- 
σκευαστών. Αντίθετα µε τα υπόλοιπα ρ8ά5 που 
συγκρατούνται στο χέρι, το ΙογδίοΚ της ΘΝΚ 
είναι πλατύ, επιτραπέζιο και στηρίζεται σε βά- 
ση, γεγονός που σίγουρα θα εκτιμήσουν αφά- 
νταστα όλοι οἱ παίκτες που συνεχίζουν να πι- 
στεύουν ότι το Ιογρ8ά μπροστά στο συνηθι- 
σµένο Ιογδίίοκ είναι σκέτη ταλαιπωρία (κι εµείς 
σε αυτούς ανήκουµε). Το χειριστήριο πράγματι 
φιλοξενεί ένα µοχλό, τα γνωστά πλήκτρα 
φθθοί και κἰαή, καθώς Και τέσσερα "1θ 
Ρυΐίοπς”, αριθµός που δείχνει να εξηγεί γιατί 
οἱ θύρες των |ογφίίοκ5 έχουν παραπάνω ρίῃ», 
αλλά δεν εξηγεί το πού θα χρησιμοποιηθούν. 
Πάντως καλά θα κάνετε να ξεκινήσετε από 
τώρα να εξοικειώνεστε µε την αφθονία του 
ΠαΓάψ/αΓΘ Και των χαρακτηριστικών που κρύβο- 
νται σε αυτό το μηχάνημα. Επανερχόµαστε 
στη µικρή υποδοχή για κάρτες µνήµης ΒΑΜ 
που αναφέραμε παραπάνω. Οι κάρτες αυτές, 
τύπου πιστωτικής Κάρτας, έχουν µια περίεργη 
Και επαναστατική για τα δεδοµένα των παιχνι- 
δομηχανών λειτουργία: χρησιμεύουν για να σώ- 
ζετε τη θέση σας στο παιχνίδι. Περιέχουν µό- 
λις 2 Κ, τα οποία όµως είναι υπεραρκετά για 
να κρατούν µε τη βοήθεια µιας επαναφορτιζό- 
µενης µπαταρίας λιθίου µέχρι και 27 θέσεις, 
αριθµός που επαρκεί νοµίζουµε και στον πιο 
φανατικό παίκτη. Η τεχνική αυτή δίνει πραγµα- 
τικά µια άλλη διάσταση στο παιχνίδι µε το 
ΝΕΟ-ΘΕΟ, µια και δεν είναι πια απαραίτητο να 
υποστείτε όλες τις παλιές πίστες ενός παιχνι- 
διού, για να φτάσετε σε εκείνη που σας ενδια- 
φέρει. Ακόμη περισσότερο, οι κάρτες θα είναι 
συμβατές µε τις αντίστοιχες υποδοχές που θα 
βρίσκονται στα οοἱπ-ορδ της ΘΝΚ από εδώ και ΄ 
µπρος. Ετσι, αν θέλετε να συνεχίσετε το παι- 
χνίδι σας στο "ουφάδικο”, δεν έχετε παρά να 


ΘΤΚΙΚΕ 


βάλετε την καρτούλα στην τσέπη σας Και να 
τη συνδέσετε µόλις πάτο. 

Τέλος, οἱ υποδοχές τελειώνουν µε µια ακὀό- 
µη θύρα γενικής εξόδου, το βύσμα τηλεοπτι- 
κού σήµατος ΑΝ και το βύσμα του τροφοδοτι- 
κού, Μέχρι τώρα η συσκευή δεν έρχεται µε ΤΝ 
ππουαἴοΓ, γεγονός που περιορίζει τη σύνδεση 
µόνο µε τηλεοράσεις που έχουν υποδοχή 
ΦΟΑΗΤ. 


ΤΟ ΝΕΟ-ΟΕΟ ΑΠΟ ΜΕΣΑ 


Το να ανοίξει Κανείς την κονσόλα εἶναι ίσως 
το πιο δύσκολο πράγμα στον Κόσμο. Δεν 
υπάρχει άµεση πρόσβαση στις βίδες του σασί, 
οπότε δεν µπορεί Κανείς υπό κανονικές συνθή- 
κες να ανοίξει το µηχάνηµα και να “περάσει 
απαρατήρητος” συγχρόνως, Παρόλ’ αυτά η εγ- 
χείρηση έγινε Και αποκάλυψε τον πανταχού 
παρόντα 68000, Το τσιπάκι δεν είναι της 
ΜοίοΓοἰϐ, αλλά της Τοδῄΐρα, η οποία εδώ και 
καιρό έχει αγοράσει τα δικαιώµατα παραγωγής 
του τσιπ. Αυτό βέβαια δεν είναι τόσο σηµαντι- 
κό, όσο το ότι η συχνότητα λειτουργίας αυτού 
του 68000 είναι 12 ολόκληρα ΜΗΖ. Αυτό κάνει 
το ΝΘΟ-80 5036 ταχύτερο απὀ την Απιίσα. 
Επίσης παρών είναι και ο Ζ80, ένα τσιπάκι που 
κατάντησε πια απὀ δήμαρχος κλητήρας. Κάπο- 
τε ήταν ο αρχηγός σε υπολογιστές Και τώρα 
παίζει το ρόλο υπουργού... άνευ χαρτοφυλακί- 
ου σε θέµατα ἠχού, Ηχο βέβαια δεν παράγει 
αυτός, Απλά επιβλέπει το εἰδικό τσιπ της ΘΝΚ, 
που είναι ικανό να παράγει ἠχο µε τρεις δια- 
φορετικές τεχνικές. Η πρώτη είναι η γνωστή 
ΕΜ, που χρησιμοποιούνταν ευρύτατα µέχρι 
πριν λίγο καιρό απὀ τα μεγάλα δγπἰηθείζθι5 
της ΥαΠΙ8Π8, της ΒοἰθΠά Και άλλων, ενώ απο- 
τελεί Και το βασικὀ τρόπο παραγωγής ήχων 
της κάρτας Αάἱ ἵὈ των Ρ05. Τέσσερα κανάλια 
ΕΜ μπορούν να οδηγηθούν απὀ την κονσόλα, 
προσφέροντας νότες από διάφορα μουσικά 
όργανα. Η δεύτερη τεχνική εἶναι η ΡΟΜ, η 


οποία αποδίδει δείγματα ήχων (58ΠρΙ68) πολύ 
υψηλής ποιότητας. Στο ΝΘΟ-48ο μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν µέχρι και 7 5ΕΠπρίθ5 ταυτό- 
χρονα, γεμίζοντας τα παιχνίδια µε “πραγματι- 
κούς”, ρεαλιστικούς ήχους, Τέλος, έχουμε και 
κάτι για να “συμπληρωθεί το καρέ”. µια γεννή- 
τρια προγραμματιζόµενων ήχων, παρόμοια µε 
εκείνη που βρίσκεται στον Αἰθή 9Τ. Το γιατί 
υπάρχει Και αυτό το τσιπ µέσα στην κονσόλα, 
δεν το πολυκαταλάβαμε. Τη στιγµή που ακού- 
γονται ΕΜ και ΡΟΜ ήχοι, τι νόημα έχει να 
υπάρχει ένα τσιπ που παράγει ήχους τύπου 
μπλιπ”, Η µόνη πρακτική του χρησιμότητα εἰ- 
ναι η γεννήτρια θορύβου που περιλαμβάνει, η 
οποία µπορεί να χρησιµοποιηθεί για εὐκολα 
εφέ, καθώς και για κανένα "τινγκ-τονγκ” όταν 
γίνεται ΓΘ5ίαΓῖ ή 48ΠΠ8 9Ν6Ι, µια Και παρέχει µε- 
γάλη. προγραμµατιστική ευελιξία. Τα γραφικά 
διαθέτουν τα δικά τους τσιπς. Η βασική µονά- 
δα λέγεται ΝΟΡ (ΝΙδυαἱ Πἱδρίαγ ΡΓοσθςςο/) και 
ελέγχει όλες τις λειτουργίες γραφικών, συµπε- 
ριλαμβανοµένων των 5ρΠΐθ65, των χρωμάτων, 
του Ρ8ΟΚΦΓουΠά Και του 5οΓοΙΙΠᾷ. Το ΠαΓάΝ/άΓθ 
χειρίζεται µέχρι και 3980 δρήίθ5 (ααµάν!), τα 
οποία µπορεί και να "συνθέσει” μεταξύ τους 
για να δημιουργήσει δρηΐθ5 μεγάλα όσο η οθό- 
νη (σαν τα Ιποϊηθ[δηἰρ των 5Ώοοί 'θπι μρ5). 
Κάθε «ρΠίθ µπορεί να έχει μέγεθος µέχρι 
16χ5Ί12 ρἰχθἰ5. Επίσης το ΠΕΓἀναΙθ φροντίζει 
για λειτουργίες όπως η περιστροφή ή η µεγέ- 
ϐυνση των δρήϊθ5. Ειδικά το τελευταίο είναι 
τρομερά εντυπωσιακό και το έχουµε δει ήδη σε 
λειτουργία στο |.ΥΗΧ, όπου στο παιχνίδι µε το 
αεροπλανάκι τα δρῄΐθ5 µεγεθύνονται, δίνοντας 
την αίσθηση ότι “περνούν απὀ δίπλα” µας µε 
απίστευτη ταχύτητα, 

Το χρώμα εἶναι ένα ακόµη εντυπωσιακό χα- 
ρακτηριστικό της κονσόλας. Τέσσερις χιλιάδες 
χρώματα μπορούν να απεικονιστούν "με τη 
µια” στην οθόνη, απὀ µια παλέτα των 65.000. 
Όπως καταλαβαίνετε οἱ οθόνες προβλέπονται 
να εἶναι υπέροχες. Όλα όµως τα παραπάνω 


κοστίζουν σε μνήμη. Η νάθο ΒΑΜ και η ΒΑΜ 
που χρησιμοποιούν τα οὐδίοπι οπἱρς και ο 
68000 είναι παρόλ᾽ αυτά εξαιρετικά χαμηλά και 
φτάνουν μόλις τα 195 ΚΒ. Το πώς τα κατάφε- 
ρε η ΔΝΚ είναι θέµα ειδικού 5οΗν/αΓθ και εἰδι- 
κών ικανοτήτων των Ιαπώνων προγραμµατι- 
στών, οἱ οποίοι μάλλον ανακατεύουν οοΠπρυἴθΓ 
5οἶθηοθ µε λίγη λευκή μαγεία. 


ΤΟ ΦΟΕΤΗΑΚΕ ΤΟΥ ΝΕΟ-ΟΕΟ 


Το πρώτο πράγµα που πουλάει σ’ ένα µηχά- 


γηµα είναι, Κακά τα ψέματα, το 5οῄψ/αίθ. Η 
ΞΝΚ έκανε καλή προσπάθεια για να παρουσιά- 
σει το µηχάνηµα συγχρόνως µε αρκετούς τίτ- 
λους εντυπωσιακών παιχνιδιών, ώστε να δηµι- 
ουργήσει το υπόβαθρο για τις πωλήσεις του 
Νθο-88ο, Μην ξεχνάµε άλλωστε ότι είναι πρώὠ- 
τα Και Κύρια εταιρία κατασκευής 50ΠΝ/4Γ6. 

Ο αριθµός των προγραμμάτων δεν είναι αυ- 
τός που έχουµε συνηθίσει στη 99608 ή στη 
ΝιπίθΠάο, αλλά ακόµη είναι αρχή. Πέντε παιχνί- 
δια είναι τα πιο διαδεδομένα µέχρι τώρα, τα 
Μαρἰοίθη | οιᾱ, Βα5θῦα/!, ΝΙπία Οοπισαί, Βἰάϊπα 
ΗθΓο και ΝΑΜ7». 

Το κύριο χαρακτηριστικό των προγραμμάτων 
αυτών, όπως Και όλων των προγραμμάτων του 
Νθο-(9ο, είναι το τεράστιο μέγεθός τους. Τα 
οβΠΠΙάρ85 είναι µεν τα μεγαλύτερα που έχουµε 
δει, αλλά όχι µόνο σε όγκο. Δίνοντας την 
εντύπωση κινητών ΠαΓά ἀῑδΚ5, τα οβΠήάρθς 
έχουν χωρητικότητα 42 ΜΒ. Μέσα στα εκατοµ- 
μύρια Ὀγίθς κρύβονται ο κώδικας του παιχνιδι- 
οὐ, τα ἀαΐα των γραφικών και όλοι οἱ Ψηφιο- 
ποιηµένοι ήχοι. 

Από τα ϱ8πιθ5 που αναφέραμε, το Μαβἰοίβῃ 
ἱοΓά σας θέτει αντιµέτωπους µε τις υπερφυσι- 
κές δυνάµεις του πανάρχαιου δυνάστη της πε- 
ριοχής όπου ζείτε, ενός άρχοντα ΜΝΙζ8Γ4. Σκο- 
πός σας είναι να µαζέψετε τα κλεμμένα βιβλία 
της µαγείας, απὀ τα οποία ο Μζα[ά αντλεί τη 
δύναμή του, χρησιµοποιώντας τέχνη και εξυ- 
πνάδα. Το παιχνίδι εξελίσσεται πότε σε µια 
σπηλιά Και πότε σε τοπία έξω απὀ αυτή. Διά- 
φοροι δαίμονες Και κακοί ιππότες θα προσπα- 
θήσουν να σας σταματήσουν, ενώ ένας “Κα- 
κός” τεράστιων διαστάσεων στέκεται στην έξο- 
δο κάθε ΙθνθΙ, Βοηθοί σας είναι µερικές µαγι- 
κές µπάλες που ενισχύουν τις μαγικές σας 
ικανότητες, Οἱ επόμενες πίστες διαδραµατίζο- 
νται σε ηφαίστεια, σε δάση και αλλού (µην πε- 
ριµένετε να δούµε όλες τις πίστες ενός παι- 
χνιδιού 20 ΜΒ!). Τα γραφικά, όπως όλοι είπαν, 
"δεν ανήκουν σε αυτόν τον Κόσμο”, ενώ ο 


ήχος αποτελείται απὀ ψηφιοποιηµένα εφέ και 
μουσικά θέµατα που αλλάζουν κάθε φορά, ανά- 
λογα µε την πίστα. Το Βα5θῦα/! είναι το γνω- 
στό αθλητικό παιχνίδι, στο οποίο μπορούν να 
πάρουν µέρος ένας ἡ δύο παίκτες. Επιτρέπε- 
ται η συμμετοχή σε κανονικό πρωτάθλημα ή σε 
απλό τουρνουά, Ο χειρισμός είναι πολύ απλός, 
τα γραφικά είναι τύπου οβΠίοοΠ5 (κινούμενα 
σχέδια) και ταχύτατα, ενώ ο ήχος είναι ψηφιο- 
ποιηµένος σε ποσοστό 10036, Τα υπόλοιπα 
παιχνίδια κυμαίνονται στα ίδια ακριβώς ποιοτικά 
επίπεδα, δίνοντας την εντύπωση ότι έχουµε να 
κάνουμε μ’ ένα απὀ τα Καλύτερα οοἱπ-ορ5. Το 
Οοπιθαί και το ΝΑΜ συστήνονται στους οπα- 
δούς των πολεμικών θαί 'Θπι 5, ενώ το 
Βἰάΐπα ΗθΓο είναι ίσως η κορυφή των εξοµοιω- 
τών μοτοσικλέτας. 


Σίγουρα το Νθο-.θο και το ΝΙΠπΙθΠάΟ 9µῤθΓ 
Εαπίίοοπι είναι η καινούρια γενιά, η 4η γενιά 
των. παιχνιδομηχανών. Ἡ Ίη γενιά ήταν το 
1977 µε την ΑἰαΠΙ, η 2η ξεκίνησε στα µέσα πε- 
ρίπου της δεκαετίας του 80 µε τις οκτάµπιτες 
96ᾳ8 και ΝΙπίρπάο, ενώ η τρίτη γενιά είχε σαν 
εκπροσώπους τους 9θᾷ8 Μθβαάήνθ, το Ρ6 
Επρίπθ Και τα φορητά 48ΠΠΘ ΠιΒΟΠΙΠθ5,. Η τέ- 
ταρτη γενιά προβλέπεται “εκρηκτική”. Μίλια 
μπροστά απὀ τους οικιακούς υπολογιστές, το 
Νθο-88ο "πετάει έξω από το ρινγκ” κάθε άλλο 
υπολογιστικό μηχάνημα, µε δυνατότητες και 
προγράµµατα που φτάνουν στα όρια. Οµως η 
τιµή του μηχανήματος συμβαδίζει δυστυχώς µε 
την αξία του και αν δεν αλλάξει, τότε οἱ προο- 
πτικές δεν είναι πολύ ευνοϊκές για την εκτός 
Ιαπωνίας αγορά. Η Ιδέα που εφαρμόζει η ΘΝΚ 
στην Ιαπωνία για τη δηµιουργία "βίντεοκλαμπ’ 
µε οα[ήάᾳθ5 που θα ενοικιάζονται εἶναι µια 
πολύ καλή Ιδέα, αλλά βέβαια δεν περιμένουμε 
να την δούµε εδώ. Μέχρι τότε το όνειρο θα 
παραμείνει όνειρο... 3 


Οδικός μετρητής 

Οι µοντέρνοι ταξιδιώτες δεν χρειάζονται τίποτε ἀλλο απὀ 
ξηρά τροφή, ένα χάρτη και τον οδικό μετρητή του ΡΙΧθΙ. Απλά 
κυλήστε τη μύτη του πάνω στη διαδρομή του χάρτη που θα 
ακολουθήσετε Και διαβάστε την ακριβή απόσταση. Ενας 
απλὀς πολλαπλασιασμός µε την κλίµακα του χάρτη και ξέρετε 
τα Χιλιόμετρα που πρέπει να διανύσετε µέχρι την τοποθεσία 
των ονείρων σας. Προτού πάρετε τα βουνά, βάλτε έναν 
Ριχεἰομετρητή στην τσέπη σας. 


Οἱ δικές σας 9υρθ: 09066. Για χαρούμενο, σπορ ντύσιμο, 
Βουτήξτε στα χρώματα των ΡΙχΘἱ 09θᾳς, µπλε, πράσινο, 
Κτρινο, γκρι... Αν η επιλογή εἶναι δύσκολη, τότε προτµήστε 
µία απὀ κάθε χρώμα. 


Πατήστε το Ρἰ8Υ στο κασετόφωνο και δώστε του το ρυθμό. 
Είναι η ώρα του να ζωντανέψει. Χορεύει µέχρι τελευταίας... 
μπαταρίας. Τρέµε Μπαρίσνικωφ! 


Άν δεν σας αρέσει η φωνή σας... µλήστε στους άλλους µε 
την επιβλητική φωνή του Νταρθ Βέϊντερ... ἡ µε τη λεπτή 
φωνή των Τσιπ και Ντέιλ. Θέλετε µήπως να µιµηθείτε τη 
φωνή των ρομπότ; Κανένα πρόβλημα, Ο παραµορφωτής 
φωνής της ΡΙχΘἰ Βουΐϊᾳυθ εἶναι εδώ για σας. Με δυνατότητα 
Ιηθ-ουί, για να ακούσετε τη φωνή σας µέσα απὀ τον ενισχυτή 
και να τη µαγνητοφωνήσετε, δημιουργώντας απίθανα σποτς! 


0 χρόνος εἶναι... ΡΙΧΕΙ! 

Οι υποδιαιρέσεις του χρόνου είναι σε όλους µας γνωστές, 
αλλά και απαραίτητες. Οι πιο σπορίφ από τους ΡΙχεἰάδες θά 
χρειάζονται σίγουρα Το χρονοµετρητή του ΡΙΧ[. Δεν εἶναι 
µόνο ρολόι και ξυπνητήρι, αλλά και ακριβές χρονόµετρο, 
κατάλληλο για να µετράτε τις επιδόσεις σας στα {00 µ. 
εμπόδια ή την ταχύτητά σας στο διάβασμα του τελευταίου 
τεύχους του περιοδικού. Με το ΡΙχεἰόμετρο ο χρόνος εἶναι µε 
το µέρος σας. 


Το "χρώμα του χρήματος” ήταν η ταινία που έφερε το 
µπιλιάρδο ξανά στην επικαιρότητα. Ενα από τα πιο γοητευτικά 
επιτραπέζια παιχνίδια τώρα σε ειδική "μίνι" έκδοση για το 
δωµάτό σας. Ζήστε τη μαγεία του πιο αριστοκρατικού 
παιχνιδιού... σε πολλές θαυμάσιες αποχρώσεις ξύλου. Ζητήστε 
το στην ΡΙχεἰ Βουΐφυε και παίξτε µπιλιάρδο σπίτι σας! 


ο 


9 450 δρχ. 


Για πολύ προκοµµένους Ριχεἰάδες. Μάθε τέχνη κι άστηνε, Η ώρα είναι 7:30, πρέπει να μιλήσετε οπωσδήποτε µε τον 
έλεγαν οἱ παλιοί. Βέβαια εσείς ξέρετε ήδη µια τέχνη Τάκη για να μάθετε τα τελευταία νέα του πάρτυ και η μαμά 
(σπραϊτοφάγος) αλλά κάτι πιο χειροπιαστό Κακό δεν κάνει. δεν εννοεί να σηκώθει απὀ το ακουστικό, Τι μπελάς κι 

Ένα πλήρες κιτ µε εργαλεία και σύνεργα σας περιμένει, µε αυτός! Ας εἶναι καλά το Ἰθίθ55 ϱΏοΠθ της Μπουτίκ µας, 
πρωταγωνιστή ένα τρομερό τρυπάνι, για να Τελειώσετε το Ασύρματο γουώκι - τόκι για να µην µπλέκεστε µε καλώδια, σε 


αεροπλανάκι σας Και να κάνετε ακόµη μερικές τρύπες ειδική συσκευασία χειρός για να µην ξεκολλά απὀ την παλάμη 
εξαερισμού στο σασί του οοπιρυίθ:, ο οποίος ζεσταίνεται σας. Κρατήστε το ένα για σας, δώστε το ἀλλο στον φίλο 
υπερβολικά, Εεεε, Καλά καλά... αστεία το ᾿παμε! σας Και... μείνετε σε επαφή! 


Λένε ὁτι ευθύνεται για τη στροφή πολλών πιτοιρικάδων προς 
τη βιολογία. Πράγματι, ο µικρόκοσµος είναι σκέτη γοητεία, 

πα πιρωπο ρε ΕΝ ΕΥΓ ΧΡΟΝΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 
ενός φύλλου, τους κρυστάλλους του αλατιού, και 

ανακαλύψτε... πόσο δίκιο έχει η μητέρα σας όταν σας 

φωνάζει ότι τα βρώμικα χέρια έχουν ένα σωρό μικρόβια, Τι 

πω ΣΥΝΑΝΤΩΝΤΑΙ ΣΤΑ 
ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ 

ΗΙΦΗ-ΤΕΟΗ βΟυτΤΙΟυΕ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
(Σημειώστε µε ἑνα Χτο αντίστοιχο κουτἀκιµεγέθους /χρώματος και µε αριθµό την ποσότητα, συνολική αξία και σύνολο). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ἱε ωπωμωίως ναι ΤΗΛ 


Θέλω να µου στείλετε µε αντικαταβολή Τα παραπάνω αντικειµενα Αν ὅεν µείνω 
ικανοποιημένος σπὀ την αγορά µου µπορω να επιστρεψω εντός δἐκα ηµερών το 
προίον και Θα επιστραφεί εξ ολοκλήρου Τὸ ποσὀν που κατέβαλα Τα ταχυδροµικα 
έξοδα επιστροφής βαραίνουν εμένα 

Εἶμαι ὄνω των 18 ετών. 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ. «ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ΕΕ πλω 
Δεν εἶμαι ὄνω των 18 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ.. «ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


"Οἱ παραπάνω τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 168. Η προσφορα θα διαρκέσει 
µέχρι να εξαντληθούν τα προϊόντα. 
Ταχυδροµησ"ε το κουπόνι στη διευθυνση. 


Ελαχιστο χρονικὀ περιθωριο σποστολης. 20 ηµέρες Τα ἐξοδα αντικαταθολἠς επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 
5ο ϱϱςΡ ΡΕ ΠΡ ΒΡΕ ΒΡΕ ΦΕΒ ΒΕΠ Θ ΡΕ Β ΓΕ ΒΡΕ ΘΕΟ ΕΡΘΩ ΒΓΒΒΒΘΘΓΒΡΘΡ08Ρ ΘΕΕΒ ΕΒΕ ΒΡΕ ΘΒΓΒΒ ΕΒΕ ΒΓΓΕΓΘΒΓΒΓΡ ΟΡ ΓΡ ΓΡ... 


πο πουπαρομομαπυμαωνμανωμομμπαμαρα ο ϱμαμρσνο 
ἡ ὔὅσὅσΣσσσσπ ο το 


Ευι. ΞΟΚΕΕΝ 


ΛΙΛΒΙ 5 


Η ρουτίνα που ακολουθεί 
είναι γραμμένη σε 9Τ ΒΑΡΙΟ 
και θα φανεί αρκετά χρήσιμη 
σ’ αυτούς που θέλουν να 
απαλλαγούν απὀ τα παράθυρα 
της Βαδίο. Το πρόγραµµα 


“εξουδετερώνει” τα περιθώρια 
(οοΓά46/5) του παράθυρου 
εξόδου και σας επιτρέπει να 
χρησιμοποιήσετε όλη την 
οθόνη του 97. 


Ι.ΟΑΡ ΚΕΡΙΡΕΓΤΙΟΝ 
0ΒΝ 


Το Ιἰδίίπᾳ που βλέπετε δίπλα 
χρησιμεύει στην 
ανακατεύθυνση της εντολής 
ΙΟΑΏΌ. απὀ µια συσκευή 
(ἀθνίοθ) σε άλλη. Στην 
τελευταία σειρά ΏΑΤΑ οι δύο 
τελευταίοι αριθμοί 
αντιπροσωπεύουν τις 
συσκευές που λαμβάνουν 
µέρος. Με τους αριθμούς Ί 
και 8 µπορείτε, αφού τρέξει το 
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πρόγραµµα, να φορτώσετε 
από δισκέτα µε εντολές 
κασετόφωνου. Επίσης, µε το 
ζεύγος 9,8 µπορείτε να 
φορτώνετε απὀ δισκέτα µε 
εντολές του τύπου Ι.ΟΑΌ 
“ΧΥΖ”,9, Το πρόγραµµα τρέχει 
µια µόνο φορά. Αν θέλετε να 
το ξανατρέξετε, πρέπει να 
κάνετε Βθ5θ6ἱ Και να το 
ξαναφορτώσετο... 


10 
20 
5ο 
40 
50ο 
60 
70ο 
80 
9ο 
10ο 


10ο 
110 
120 
150 
140 
150 
160 


ΡΕΕΚ δα ΡΟΚΕ 


Ροκε 
ροκ 
Ρροκε 
Ροκ 
Ροκ 
ροκε 
Ρροκε 
Ρρόοκε 
Ροκ 
ροκ 


σοπΈς] 14: σοργγίοπτ Αρὲ 
σοπΕγ] 12,0 

σοπτι 1 όι48 

ἁπτ ζω 1 

ἀπτιη ον 100 

αωτίη-ά4ν 1900 

ἁπτίηπ ος 1000 ενας 5γς5 (ο) 
σοπτ 1 5 

σοπτΈι 1420 

σοπτι 1 γδιῶσναί 5υ5 (0) 


ΒΕΗ κ ι ΟΡ ΒΕΘΙΒΕΟΤΙΟΝ κα 


ΕΕΗ 


ΕΟΒ 13820 ΤΟ Βό4ιΒΕβΌ ΕΙΡΟΚΕ ΙΕΙΝΕΧΤ 1 
ΒΥ8 820 


ΒΕΗ 


ΡΑΤΑ 175948, ὃν 141 35, 5, 175,49, 5, 14194, 3, 149,80, 141 
ΡΑΤΑ 48, 5, 163,5, 141 43,5, 163,96, 141525, 98, 166, 186 
170 ΡΑΤΑ 256, 35, ὅ, 208, 5, 174,96, 5, 154, 186, 76,258, 258, 1,8 


ΕΝΙΑΚΟΕΡ ΕΗΑΚΑ(ίΤΕΗΣ 


Η ρουτίνα που σας 
παρουσιάζουμε αυτόν το µήνα 
αναλαμβάνει να τυπώσει 
χαρακτήρες µεγεθυμµένους 
κατά  8Χ8. Για να τη 
χρησιμοποιήσετε, θα πρέπει 
να πληκτρολογήσετε το ΙἰδίίΠ 
αντικαθιστώντας τη μεταβλητή 
ΧΧΧΧΧ µε την αρχική 
διεύθυνση όπου θέλετε να 
τοποθετηθεί η µρουτίνα. 
Κατόπιν,  ορίζετε µια 


ΖΧ νΡΕΡΤΒυΝ 


συνάρτηση µε 10 ΡΕΕ ΕΝ 6(6, 
Χ, Υ, Α)Ξὺύ5Β «αρχική 
διεύθυνση». Ἡ µρουτίνα 
καλείται µε “ΒΑΝΡΟΜΙΖΕ ΕΝ 
ο(6, Χ, Υ, Α)” όπου 6 είναι ο 
Α9ΦΟΙΙ κωδικός του χαρακτήρα 
που θέλετε να εκτυπωθεί, Χ 
και Υ οἱ συντεταγμένες στην 
οθόνη (034Χ424 και 04Υ316), 
και Α το αἰἰγίομίθ που θα 
χρησιµοποιηθεί (το ᾖα5η δεν 
λαμβάνεται υπόψη). 


ΕΟΡΥΜΕΝ ΕυΝΙΠΙΟΝς 


Αν και η 6χθο βιβλιοθήκη 
(συλλογή ρουτινών στη ΒΟΜ 
της Απιίᾳα) διαθέτει 96 
ρουτίνες, οι περισσότερες 
από αυτές δεν μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν εύκολα απὀ 
ΒΕδίο, διότι πρέπει να 
γνωρίζει Κανείς πάρα πολλά 
σχετικά µε τις παραμέτρους 
που δίνονται σ’ αυτές, 
Υπάρχουν όµως και κάποιες 
ρουτίνες που γίνονται αµέσως 


κατανοητές, ὁόπως οι 
(οργΜΕπι Και ΟοργΜεπιΩιίοΚ 
που παίρνουν ως 


Σκοπός της ρουτίνας αυτής 
είναι να φανερώνει κρυφά 
ΠΙθηάΠΙ65, που πιθανόν 
υπάρχουν στις δισκέτες σας. 

Ο τρόπος λειτουργίας εἶναι 
πολύ απλός, Πληκτρολογήστε 
με προσοχή το Ιἰδίίπᾳ, τρέξτε 
το, βάλτε στο ἀΓἱνθ (Α) τη 
δισκέτα µε τα κρυφά {Ιθπαπιθς 
και δώστε ΟΑΙ.Ι. 9Τ. Τώρα, 


ΑΜΙΘΛ 


ΝΟ ΗΙΡΡΕΝ ΕΙ.ΕΝΑΜΕΣ 
ΑΜΟΤΗΛΌ 


παράµετρους; αρχική θέση 
µνήµης, τελική θέση µνήµης 
µέγεθος µνήµης που θα 
μεταφερθεί. Οι δύο αυτές 
ρουτίνες αντιγράφουν 
γρήγορα µια περιοχή µνήµης 
σε άλλη περιοχή. Η ΟοργΜΕεΠι 
απαιτεί ζυγούς αριθμούς ως 
παραμέτρους, ενώ η 
ΟοπρΜεπιΩυἰοΚκ απαιτεί 
αριθμούς που διαιρούνται 
ακριβώς µε το 4... 


Κάθε φορά που θᾳ κάνετε 
0ΑΤ, θα βλέπετε όλα τα 
ΠΙθΠ8πιθς5 της δισκέτας, κρυφά 
και µη. Σηµείωση: Δουλεύει 
µόνο µε δισκέτες που έχουν 
υποστεί ΓΑΤΑ {οΓπιαἰ. Επίσης, 
η οπή προστασίας εγγραφής 
της δισκέτας θα πρέπει να 
είναι κλειστή, όταν καλείτε τη 
ρουτίνα. 


125, 413, 17, 33, 9, 25, 209, 421, 35, 16, 237, 201, 14145 ᾽ 


ι. 


.. 1ΒΗΑΒΥ "ἄχος.Ι110ΡΓΑΓΥ" 


Βοωγςσς6δ -όχΧόσο σόδι 
μι] 1143 -7χόσα σόδ. 
8417958. 27688. 


σρι.ι. ζοργµήθπ(ΒΘουγσοξδ,Ὀθςτδ, 84788.) 


Θοιυγςοξ -7κόςσαο5όδ. 
Ὀρυἳδι 
Β6ἱ7ζ65 
σαιι. θοργήηαπαιίσκ(Θοωγσοδ, Ὀρς{ δι, 81 Ζ988ς) 


1ο 
20 


ΕΜ ΡΕΕΚ ᾱ ΡΟΚΕ 

ΛΕΝ θχθ «ἨλΗΛΟΤΕΡΘ 

61 ΕΛΑ ΧΧΧΧΧ-1 

ΙΣΤ Τ.0: ΡΟΒ Ρ"ΧΧΧΧΧΧ ΤΟ ΧΧΧΧΧΑ127 

ΒΕΛΟ λ: ΡΟΚΕ Ρ,λ. ΕΤ Τ.Τ9λ 

ΝΕΥΤΕ 

ΆΕλὺ Τοτ; 1Ρ ΤΟΤςΣΤ ΡΕΙΝΤ "ΕΒΛΟΑ ἵ 
26, 


ζορνήαπ δι. θοργμµαπαυίςσκ Εωπστίσπα 


Ξοχθδ»56δ 
-θμ-»5θξ. 


ΒΤΞΦΑοοΟ 
ΜΕΜΟΒΥ 8Τ-11Τ-ΟΙΕΟΒ Ε-ο ΤΟ ὁὀ7 

ΒΕΑΌ ΑΦιΑ.ΝΑΙ. (8. ΑΦ)1ΡΟΚΕ 8Τ/Ε,ΑΙΤ:ΤΑΙ 1ΝΕΧΤ 

1Ε Τς24507 ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ "ΕΒΒΟΗ ΙΝ Όατα" 

ΡΑΤΑ ϱΕ,07,00,0Ε,Β9,05,01,09,04,05,1Ε,00,16,00,5Ε,01 
ΡΑΤΑ 81,4Ε,05,21,00,40,00, ὀ6,06,06,10,7Ε,ΕΕ,Ε5,28, Οβ 
ΡΑΤΑ Ε5,11,0Α,00,13,7Ε,Εό,7Ε,77,ΕΙ,11,29,00,13,10,ΕΒ 
ΡΑΤΑ 1Ε,00,16,00,01,21,00,40,00,4Ε,06,01,00, 100Αβ,01 
ΡΑΤΑ 00, 18,Β9,09 
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ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


ΜΕ ΔΙΠΛΗ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΤΗΤΑ 


ή ΠΠΟΠΙΟΓ6 µε ενσωματωμένο ΤΝ-ίμπετ; Οπως και να τις χαρακτηρίσει κανείς, Οἱ 
τηλεοράσεις αυτές προσφέρουν µια ενδιαφέρουσα εναλλακτική λύση για το 


ΠΙΟΠΙίΟΓ του υπολογιστή σας. 


οτου Ξενοφώντα Αδαµαντίδη 


εν εἶναι λίγοι οἱ χρήστες που 

συνδέουν περιστασιακά τον 

υπολογιστή τους σε µια τηλεό- 

ραση, στο σαλόνι ἡ στο καθιστι- 
κό τους, και αξιοποιούν εκεί τις δυνατότητές 
του, όταν δεν παρακολουθούν οι ίδιοι ἡ κἀποι- 
ος άλλος τις αγαπημένες τους εκπομπές, Επί- 
σης, δεν είναι λίγοι εκείνοι που σκέφτονται ν᾿ 
αγοράσουν οοπιρυἰθί µαζί µε µια φορητή τηλε- 
όραση, συνδυάζοντας έτσι στη µικρή οθόνη το 
ουἱρυΐ του υπολογιστή και τα τηλεοπτικά κανά- 
λια. 

Το βασικό πλεονέκτημα µιας τέτοιας επιλο- 
γής εἶναι ότι στην τιµή που παίρνετε ένα 
ΠΙΟΠΙΙΟΓ Και ίσως λίγο ακριβότερα, αγοράζετε 
µια τηλεόραση στο ἰδιο μέγεθος, ουσιαστικά 
ένα πποπίῖοΓ εφοδιασμένο µε ΤΝ δέκτη. 

Οι περισσότερες τηλεοράσεις που κυκλοφο- 
ρούν σήµερα στην αγορά διαθέτουν την ευρω- 
παϊκή υποδοχή ΑΝ (σύνδεση 5οαΓί) που επι- 
τρέπει τη σύνδεση Νιάθο, Ηοπιθ οοπιρυίθ;, 
Ψιεννάβία Και άλλων μελλοντικών συσκευών. 
Στις παλιότερες τηλεοράσεις η σύνδεση µε το 
οοπιρυἴεΓ επιτυγχάνεται µέσω µιας ειδικής, µι- 
κρής στο μέγεθος συσκευής που λέγεται 
πιοάμΙαἰοΓ και συνδέει την ΒΘΒ νἰάθο και τις 
8υάΙ9 εξόδους του οοπιρυίθΓ µε την υποδοχή 
κεραίας της τηλεόρασης, Η εικόνα που προκύ- 
πτει απ᾿ τη σύνδεση αυτή δεν είναι όµως η κα- 
λύτερη δυνατή. Το παράπονο όλων όσων δοκί- 
µασαν το πιοάυαΐοΓ είναι ότι η αναπαραγωγή 
των χρωμάτων δεν γίνεται πιστά, ενώ εμφανί- 
ζονται "χιόνια" στην οθόνη. Αντίθετα µε τη 
σύνδεση στην υποδοχή κεραίας, η σύνδεση 


του υπολογιστή στη 5οα{ί υποδοχή µέσω ενός 
ειδικού καλωδίου, που µπορείτε να βρείτε στο 
κατάστηµα που αγοράζετε τον υπολογιστή ή 
την τηλεόραση, εξασφαλίζει πεντακάθαρη εικό- 
να, καθώς το σήμα μεταφέρεται αυτούσιο χω- 
ρίς παράσιτα. 

Η ποιότητα της εικόνας που παράγεται απὀ 
τη συνεργασία του υπολογιστή µε την τηλεό- 
ραση, Καθώς ελαχιστοποιήθηκαν µέσω της 
5ο8{ΐ υποδοχής οἱ απώλειες απὀ τη σύνδεσή 
τους, εξαρτάται αποκλειστικά απ’ την ποιότητα 
της τηλεόρασης, Γι’ αυτό κι εµείς στο τεύχος 
αυτό σας παρουσιάζουμε τηλεοράσεις που 
κάλλιστα μπορούν ν᾿ αντικαταστήσουν το κλα- 
σικό Πιοπίίος, αναδεικνύοντας τα χρώματα Και 
αναπαραστώντας σωστά τις υψηλές σε ανάλυ- 
ση εικόνες που στέλνει ο υπολογιστής σας. 


ΤΗΟΜΕΣΟΝ Τ5 4051 


Η πρώτη τηλεόραση που δοκιµάσαμµε είναι 
το μοντέλο Τ5 4054 της ΤΗΟΠΙ5ΟΠη µε τετρά- 
γωνη και επίπεδη οθόνη 15 ιντσών και στερεο- 
φωνικό ήχο. 

Το σπουδαιότερο πράγµα που κοιτάει να δει 
κανείς σε µια τηλεόραση είναι ασφαλώς η ποι- 
ὁτητα της εικόνας της Και η πρώτη εντύπωση 
που µας άφησε η ΤΠΟΠΙ6ΟΠ στον τοµόα αυτό 
είναι μάλλον θετική: ικανοποιητική απόδοση 
των χρωμάτων και των λεπτομερειών του 
οοπιρυἴθ οὐἱρυί, καθώς Και των τηλεοπτικών 
καναλιών. Όµως η κεραία της δεν είναι ισχυρή, 
καθώς δυσκολευτήκαµε να πιάσουµε τα κανά- 
λια, µε συνεχείς μετακινήσεις της, που - όπως 
φάνηκε - δεν βοηθούσαν πολύ. Η εικόνα που 
τελικά καταφέραμε να δείξει η τηλεόραση δεν 
είναι η καλύτερη που θα μπορούσε να επιτύχει, 
γεγονός που επιβεβαιώθηκε, όταν συνδέσαµε 
εξωτερική κεραία Και βέβαια τον υπολογιστή 
μας, οπότε η ευκρίνεια της οθόνης βελτιώθηκε 
αισθητά και τα παράσιτα εξαφανίστηκαν. Εξω- 
τερικά η τηλεόραση έχει τη µορφή ενός τέλει- 
ου κύβου, Ερχεται σε σκούρο µολυβί χρώμα µε 
µια πράσινη γραµµή στο μπροστινό µέρος. Κά- 
τω απ᾿ την οθόνη είναι τα κουμπιά της διακρι- 
τικά κρυμμένα πίσω απὀ ένα “ντουλαπάκι” που 
ανοίγει προς τα κάτω, ενώ ακριβώς δίπλα είναι 
ο διακόπτης λειτουργίας που θέτει την τηλεό- 
ραση σε κατάσταση αναμονής: ενώ δηλαδή η 
τηλεόραση παραμένει κλειστή, την ανάβετε 
επιλέγοντας Κάποιο κανάλι απ᾿ το τηλεχειρι- 
στήριο. Ενα κόκκινο φωτάκι δείχνει αν η τηλε- 
όραση βρίσκεται σε θέση αναμονής. Στην αρι- 
στερή άκρη είναι η υποδοχή για στερεοφωνικά 


Η ΒΟΝΥ ΚΝ-Μ1408 καιη 5ΑΒΑ ΜΔ7ΤΟΘΜ ενώ λειτουργούν ως πιοπ!Ίο:ς, 


εκδηλώνοντας τις αρετές της δεύτερης προσωπικότητάς τους. 


ακουστικά, ένα αξεσουάρ απαραίτητο που σας 
δίνει την ευχέρεια να δυναμώσετε την ένταση 
του ήχου χωρίς να τραβήξετε την προσοχή 
της γειτονιάς σας - στη χειρότερη περίπτωση - 
ἡ όλων των παραβρισκομένων στον ἰδιο χώρο 
στην Καλύτερη. Ετσι µπορείτε ν’ απορροφηθεί- 
το απ’ τον ἠχο ενός συναρπαστικού παιχνιδιού, 
αδιαφορώντας για το τι γίνεται γύρω σας, ή να 
ευχαριστηθείτε κάποιο τραγούδι στο ΜΤΝ ακό- 
μα και στις “μικρές” νυχτερινές ώρες. Στις 
πλαϊνές πλευρές είναι τα ηχεία της τηλεόρα- 
σης που αποδίδουν 2 ΝΝ στο 16ο µε μηδαμινή 
απόκριση θορύβου στις τελευταίες σκάλες της 
Κλίµακας του Νοἱυπιθ, Στο πίσω µέρος δίπλα 
στις υποδοχές κεραίας και 5ο8/ἱ, υπάρχει µια 
υποδοχή ἀἴΠ για εξωτερικό ηχείο. Μπορείτε να 
συνδέσετε εκεί τις απολήξεις δύο ηχείων που 
θα τοποθετήσετε σε διαφορετικές γωνίες του 
δωματίου σας, για να έχετε πιο γεμάτο” ήχο. 

Το τηλεχειριστήριο θα το χαρακτηρίζαµε λι- 
τό και συνηθισμένο, αλλά αποκαθιστούν τις 
εντυπώσεις µας οἱ ρυθμίσεις της τηλεόρασης 
που απεικονίζονται µέσα στην οθόνη. Μεγαλώ- 
γοντας την ένταση π.χ. βλέπετε την αλλαγή 
σε µια Κλίµακα που εµφανίζεται στο κάτω µέ- 
ρος της οθόνης. 


οκυνθΙς Ρ40--440 


Η ΜεΓοθὰθς των τηλεοράσεων που δοκιµά- 
σαμε, ένα μοντέλο που απέσπασε πολλά επι- 
φωνήµατα θαυμασμού, µε το πού τη βγάλαμε 
απ’ το Κουτί της. Πραγματικά έχει την πιο µο- 
ντέρνα και επιβλητική εμφάνιση χωρίς συγχρό- 
γως να γίνεται υπερβολική ἡ εξεζητηµένη. Στε- 


ρεοφωνικός ήχος, τετράγωνη επίπεδη οθόνη. 
Η τηλεόραση δεν ισχυρίζεται µόνο ότι διαθέτει 
επίπεδη οθόνη, έχει πράγματι επίπεδη οθόνη, 
την πιο επίπεδη οθόνη απ’ όλες τις τηλεορά- 
σεις που δοκιµάσαμε, τόσο επίπεδη που... (για 
σιγά, γιατί φαίνεται να µας πείραξε το να βλέ- 
πουμε συγχρόνως και απ’ τις τέσσερις τηλεο- 
ράσεις του αφιερώματος... Και μάλιστα από ἀλ- 
λο κανάλι στην καθεµιά!). Παρατηρώντας την 
τηλεόραση απὀ μπροστά, το µάτι σου πέφτει 
αµέσως στην “ποδιά” κάτω απ’ την οθόνη: τα 
κουμπιά της Και οἱ αἰπίίαἱ ενδείξεις ξεχωρίζουν 
πάνω σε µια μαύρη κοίλη επιφάνεια που προε- 
ξέχει ελαφρά στο κάτω µέρος. Αμέσως µετά 
το πλήκτρο οπ/οῇ που είναι τοποθετημένο αρι- 
στερά, διακρίνουµε τα κουμπιά για την ένταση 
του ήχου Και την επιλογή των προγραμμάτων 
και ένα πορτάκι µε “πονηρό” άνοιγμα που κα- 
λύπτει τα πλήκτρα για την αυτόματη ανεύρεση 
σταθμού, τις ρυθμίσεις φωτεινότητας, το 
οοπίγαςί Κ.λπ. Ρυθμίσεις που φυσικά γίνονται 
και µέσω τηλεκοντρὀλ. Στην άκρη δεξιά έχου- 
µε δυο πολύ χρήσιμες υποδοχές, τις νίάθο {η 
και αὐ6ἱο ἰΠ, καθώς και το 9άοΚ για τα ακουστι- 
κά, τοποθετηµένες σε λειτουργικό σηµείο. 
Μπορείτε να συνδέετο κεί το νάθο για να 
γράψετε κάτι που θέλετε, το ὀρθοἰ{µπι σας ή 
και κάποια παιχνιδοµηχανή µε αντίστοιχες απο- 
λήξεις χωρίς να είστε υποχρεωμένοι να σκύβε- 
τε Κάθε φορά πίσω απ’ την τηλεόραση για να 
βρείτε τις κατάλληλες υποδοχές. 

Η εικόνα της τηλεόρασης, όταν λειτουργεί 
σαν τηλεόραση και όχι σαν ΠΙΟΠΙΙΟΓ, εἶναι αρκε- 
τά καλή, γεγονός που οφείλεται κατά µεγάλο 
µέρος στην εντυπωσιακή γυροσκοπική κεραία 
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µε τα δύο στελέχη που συνοδεύει την τηλεό- 
ραση Και που εξασφαλίζει πολύ καλή λήψη 
(µην ξεχνάμε ότι πρόκειται για εσωτερική κε- 
ραία). Και εδώ πάντως είχαµε ουσιαστική βελ- 
τίωση της εικόνας, όταν συνδέσαµε κάποιον 
υπολογιστή. Η τηλεόραση αποδίδει 4 Ν στον 
ἠχο µε Κάποια παραμόρφωση αρκετά πριν απ’ 
το πιαΧΙΠυΠΙ της έντασης. 


Η µία και µόνη τηλεόραση σε ανοιχτό χρώμα 
για να ταιριάζει µε τη συνήθως ανοιχτή από- 
χρωση των υπολογιστών. Κατασκευασμένο 
στην Αγγλία το μοντέλο αυτό της Φ0ΗΥ, ξεχω- 
ρίζει για την ανθεκτική του κατασκευή. Εξωτε- 
ρικά δεν έχει να επιδείξει κάτι το εξαιρετικά 
ενδιαφέρον Και το περίβληµά της δεν κρύβει 
την ηλικία του: Κλασική γραµµή µε τετράγωνες 
επίπεδες επιφάνειες, για µια τηλεόραση που 
ίσως το ὀνομά της να µην έχει τόσο ανάγκη 
τη συνεχή ανανέωση του εξωτερικού της 
Ιπι8ᾷθ. Αλλωστε δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι 
πρόκειται για µια τηλεόραση-μόνιτορ (µε τις 
αναγκαίες 5οα[ί και οοππροςίθ υποδοχές για 
τη σύνδεση µε οοπιρυί() Και όχι απλά για το 
τελευταίο μοντέλο της 90ΗΥ. 

Η οθόνη που είδαµε µε το πού ανοίξαµε την 
τηλεόραση µας ικανοποίησε απόλυτα: άψογη 


ΤΗΟΜΘΟΝ Τ5 4051 ΓΑΛΛΙΑ 
ΘΒυΝΡΙΘ Ρ40-440 ΑΥΣΤΡΙΑ 
ΒΟΝΥ ΚΝ-ΜΊ40 ΑΥΣΤΡΙΑ 


ΦΑΒΑ ΜΟ7ΟΘΜ ΣΙΓΚΑΠΟΥΡΗ 


σύνθεση του ΒΑΒ σήµατος για την ακριβή 
απόδοση των χρωμάτων, καθαρή εικόνα. Η ΚΝ- 
ΜΊ149Ρ διαθέτει την ΒΙ8οΚ Τήπίίοπ έγχρωμη 
οθόνη µε την οπία εφοδιάζει η 50ΗΥ όλα τα 
μοντέλα της, µε επίπεδες τις κάθετες πλευ- 
ρές της Και ελαφρά Κοίλες τις οριζόντιες, 
ώστε η τηλεόραση να δίνει την καλύτερη δυ- 
νατή εικόνα απ’ όποια οπτική γωνία αν την 
κοιτάζει κανείς. Αποδίδει 5 ΙΛ μονοφωνικό ήχο 
απὀ ένα μικρό ηχείο στο πάνω µέρος της. Το 
ηχείο αποκόβει µεν τις πολλές αντηχήσεις, 
γιατί λόγω της θέσης της δεν 'βλέπει” αντικρι- 
στά σε τοίχο, αλλά η ηχητική εν γένει απόδο- 
ση της τηλεόρασης δεν µπορεί να χαρακτηρι- 
στεί η καλύτερη του αφιερώματος και μάλλον 
δεν προσφέρεται για κάποιον που θέλει να ερ- 
γαστεί αποκλειστικά µε μουσικά προγράµµατα 
µέσω του υπολογιστή του. Στο μπροστινό µέ- 
ρο,ς σε βολική θέση κάτω απ’ την οθόνη, 
υπάρχουν οι υποδοχές νίάθο {η Και αἱ {ῃ για 
εὐκολη σύνδεση µε περιφερειακές συσκευές, 
γΙάθο Και υπολογιστές, που υποστηρίζουν τη 
σύνδεση αυτή καθώς και η κατάλληλη υποδοχή 
για σύνδεση ακουστικών µε βύσμα 3,5 ΠΠΠΙ (για 
γ/ἰκπιαη). 


5ΑΒΑ ΜΣ7ΟΞΜ 


Πιστό στην παράδοση που θέλει τις τηλεο- 


πα! 


ΝΑΙ (ΣΕ ΞΕΧΩΡΙΣΤΑ 
ΒΟΑ ΒΥΣΜΑΙΑ 


ΣΤΟ ΒΥΣΜΑ ΜΟΝΙΤΟΒ) 
ΠΑΓΣΕ ΞΕΧΏΡ 


ΒΟΑ ΒΥΣΜΑΤΑ 9ΤΕΒΕΟ) 


ράσεις 9ΑΒΑ να έχουν πεντακάθαρη εικόνα 
και το μοντέλο αυτό παρά τις πιο χαμηλές 
προδιαγραφές του. Η δυνατότητα προγραµµα- 
τισμού 40 καναλιών (σίγουρα πολύ περισσότε- 
ρα απ’ όσα θα χρειαστείτε), η κομψή εμφάνιση, 
ο µονοφωνικός ήχος και η ξεπερασμένη πλέον 
οβάλ οθόνη είναι µερικά ακόµη χαρακτηριστικά 
της τηλεόρασης αυτής που δείχνει να είναι η 
πιο “φορητή” τηλεόραση απ’ τις υπόλοιπες, Κκυ- 
ριολεκτικά αλλά Και μεταφορικά. Κυριολεκτικά, 
γιατί πραγματικά μεταφέρεται εὔκολα λόγω 
του μικρού της µέγεθους Και βάρους, από ένα 
χερούλι στο πάνω της µέρος. Πολύ άνετα δη- 
λαδή µπορεί η µητέρα σας να δει τις πρωινές 
εκπομπές στην κουζίνα ἡ σε οποιοδήποτε άλ- 
λο δωμάτιο κι εσείς το απόγευµα τα αθλητικά 
στο δωμάτιό σας. Μεταφορικά, γιατί προσφέρε- 
ται σε ικανοποιητική τιµή, προσφέρει τα ανα- 
γκαία που περιμένει κανείς από µια τηλεόραση 
και γιατί, τέλος πάντων, έρχεται πιο κοντά 
στις απλές φορητές τηλεοράσεις που ξέρουμε. 
Το τηλεχειριστήριό της καθώς και ο χειρισμός 
της προσομοιάζει μ’ αυτόν της ΤΠΟΠΙΡΟΠ. ἴδια 
η διάταξη των πλήκτρων, ακριβώς ίδια και η 
απεικόνιση των ρυθμίσεων στην οθόνη. Η συ- 
γεργασία της µε τους υπολογιστές µέσω της 
υποδοχής 5οα{! είναι άψογη, ενώ είναι αἰσθητή 
η έλλειψη υποδοχής για ακουστικά. Η ΜΦ7ΟΞΜ 
δεν διαθέτει επίσης ειδική είσοδο οοπιροςίίθ 


9ο8Π, Ηθ8άρῃοπθς 
508Η,ΜΙάθΟ [ῃ Αυάο {π ΗθΒάρΠοΟΠθς 


ΣΤΟ ΜΑΝύΑΙ. ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 
ΥΠΑΡΧΕΙ ΠΛΗΡΗΣ 
ΧΑΡΤΗΣ" ΤΗΣ ΕΞΟΔΟΥ ΝΙΡΕΟ 


μωσσας ] 


για ορισμένους υπολογιστές όπως ο θρθοί{Ιπι 
Και ο ΟΟΠΙΠΙΟΦΟΓΘ θ4, αλλά δέχεται το σήμα 
και αυτών των υπολογιστών στην υποδοχή 
5οαΓἱ που έχει θέση και για οοπιρος!ίθ σήμα. 


ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΕΧΕΤΕ ΟΜΩΣ 
ΥΠΟΨΗ ΣΑΣ 


Οι τηλεοράσεις-ΠπιοηΙίοΓ5 είναι µια έξυπνη 
Ιδέα που συνδυάζει την τηλεοπτική διασκέδα- 
ση μ’ αυτή των υπολογιστών, αλλά σίγουρα 
δεν είναι και τα Καλύτερα ΠιοπίἰοΓς που κυκλο- 
φορούν, Προσφέρουν µια λύση, ένα υποκατά- 
στατο σε κάποιον χρήστη που δεν σκοπεύει 
να δουλεύει µε τις ώρες στον υπολογιστή του 
Κολλώντας το πρόσωπό του στην οθόνη της 
τηλεόρασης. Αν θέλετε ν᾿ ασχοληθείτε σοβαρά 
µε τον προγραμματισμό, αν επιδιώκετε µια 
“στενότερη” πιο “κοντινή” σχέση µε τον υπολο- 
γιστή σας Και την οθόνη του, προτιμότερο εἷ- 
ναι ένα Καλό ΠΠΟΠΙΙΟΓ. Βέβαια πρέπει να έχετε 
υπόψη σας ότι είτε τηλεόραση έχετε είτε 
ΠιοπΙἴοΓ, η πολύωρη ενασχόληση µαζί τους εἰ- 
ναι βλαβερή συνήθεια για την ὁρασή σας. Απ’ 
την άλλη µεριά, οἱ τηλεοράσεις-Πποπίίοις δεν 
παύουν να είναι και τηλεοράσεις, ώστε σε µια 
ικανοποιητική σχέση τιµής-προϊόντος να µπο- 
ρείτε ν᾿ αγοράσετε µια συσκευή µε µεγαλύτερο 
φάσμα χρησιμότητας. Χρησιμοποιώντας τη µε 
µέτρο σαν πιοπίίοΓ, δεν θα έχετε πρόβλημα. 
Μπορείτε Κάλλιστα να παίξετε τα παιχνίδια 
σας, να κρατήσετε τα αρχεία σας και τέλος 
πάντων θα έχετε πάντα µια τηλεόραση, αν πο- 
τὲ σας περάσει η “κομπιουτερίτιδά” σας, και 
ὀχι ένα πιοπίίοΓ παρατηµένο στο πατάρι σαν 
κάποια παιδικά σας παιχνίδια. 


ΟΙΚΙΑΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΚΑΙ 
ΣΗΜΑΤΑ νΙΡΕΟ 


Σ᾽ αυτό το σηµείο θα πρέπει να πούμε µερι- 
κά απαραίτητα τεχνικά στοιχεία για το πώς 
μπορούν οι υπολογιστές να βγάλουν σήμα 
γΙ48ο στο βύσμα 5οαΓί ἡ αἰάἱΟ ἱπ που - πιθανά 
- έχει η τηλεόρασή µας. Αρχικά θα πρέπει να 
διευκρινίσουµε ότι, πριν προχωρήσετε σε οποι- 
αδήποτε κατασκευή, θα πρέπει να έχετε 
οπωσδήποτε δυο πράγματα. Ποια είναι αυτά; 
Το πιΒπυΒἱ του υπολογιστή σας ανοιγµένο στη 
σελίδα που έχει το “χάρτη” του βύσματος 
νιά8ο (εκεί όπου θα συνδέατε το πιοπίίοι) και 
τον αντίστοιχο “χάρτη” της τηλεόρασης, αν 
πρόκειται για βύσμα 90ΑΒΤ. Αν πρόκειται για 
βύσμα ΒΟΑ (8υ4ἱο [π), δεν υπάρχει πρόβλημα. 
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Αν ΔΕΝ έχετε κάτι απ’ τα δύο, θα πρέπει να 
τηλεφωνήσετε στην αντίστοιχη αντιπροσωπία 
και να ζητήσετε το Τµήµα 96/νίοθ. Αν τους 
εξηγήσετε τι θέλετε, µπορείτε να τους ζητήσε- 
τε φωτοτυπία του “χάρτη” ἡ να τους πείτε να 
σας φτιάξουν το Καλώδιο πηγαίνοντάς τους το 
πιβηυαἱ του υπολογιστή. 

Υποθέτουμε λοιπόν ότι έχετε Και τα δύο 
ΠπΒΠυΔἰ5. Η κατασκευή του καλωδίου είναι αρ- 
κετά απλή υπόθεση, αρκεί να έχετε τις βασι- 
κές γνώσεις και να πιάνουν” λίγο τα χεράκια 
σας; βλέπετε στο πιαπυαἰ του υπολογιστή σε 
ποιο ποδαράκι του βύσματος βγαίνει το σήµα 
για το Κόκκινο χρώμα (ΒΕΟΏ) και το οδηγείτε 
στο ποδαράκι του βύσματος της τηλεόρασης 
που παίρνει το σήμα για το ΒΕΌ. Το ίδιο κάνε- 
τε και για τα υπόλοιπα χρώματα (6ΒΕΕΝ, 
ΒΙ0Ε) καθώς και για τη γείωση (ΝΟ) και τα 
σήματα Η-ΦΥΝΟΗ και Ν-ΦΥΝΟΗ. Αυτή η σύν- 
δεση θα γίνει στην περίπτωση που ο ὑπολογι- 
στής βγάζει σήµα ΒΟΒ και η τηλεόραση έχει 
βύσμα 5οα{ῖ Και δέχεται σήµα ΒΘΒ (οι περισ- 
σότερες τηλεοράσεις δέχονται). Οσο για τον 
ἠχο, κι αυτός πηγαίνει σε ποδαράκια του 58Η. 

Τώρα, τα πράγματα είναι απλούστερα, αν ο 


υπολογιστής βγάζει σήµα οοπιροφίἰθ νίάθο Και 
η τηλεόραση το δέχεται είτε στο 5ο8{!, είτε σε 
άλλο ΒΟΑ βύσμα (όπως π.χ. η ΔΟΝΥ και η 
ΒυΝΡΙΑ που παρουσιάζουμε). Εδώ έχετε να 
φτιάξετε δύο µόνο καλώδια: ένα για την εικό- 
να Και ένα για τον ήχο. Συνδέετε το σήμα 
γΙά8ο ουίΐ του υπολογιστή στο ποδαράκι 
οοπιρος!ῖθ νίάθο {η του 5οα{ί της τηλεόρασης ή 
στο βύσμα ν]άθο {π. Το ίδιο κάνετε και µε τον 
ήχο, ενώ ΦΥΣΙΚΑ δεν θα πρέπει να ξεχάσετε 
να βάλετε Και στα δύο καλώδια γείωση (ΝΟ). 
Αυτά εν ολίγοις. Στο πινακάκι που δηµοσιεύ- 
ουμε µπορείτε να βρείτε πληροφορίες για 
τους κυριότερους οικιακούς υπολογιστές. Θα 
πρέπει να σταθούμε στην περίπτωση του ΖΧ 
Ῥρθοίτυπι 48/48. Οι δυο αυτοί υπολογιστές 
βγάζουν σήμα οοπιροςίθ νἀθο που µπορείτε 
γα το πάρετε από το ΒΕ ΜοάυἱαίοΓ που υπάρ- 
χει µέσα στον υπολογιστή. Είναι εκείνο όπου 
συνδέετε την κεραία της τηλεόρασης και 
υπάρχει επάνω αριστερά στην πλακέτα του µη- 
χανήµατος. Σχηµατικό διάγραµµα για την κατα- 
σκευή µπορείτε να βρείτε στο σχήµα Ί. Αυτά 
και καλή τύχη. 
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ΝΟά3ΙΦΙ 


ΠΟΛΕΛΙΊ 
ΚΑΙΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


Από τη στιγµή που ο άνθρωπος πέταξε την πρώτη πέτρα σε συνάνθρωπό του, γεννήθηκε ο 
πόλεμος. Σε πολλούς λαούς ο πόλεμος θεοποιήθηκε και αποτέλεσε σηµείο κρίσης και αναφοράς. 
Υμνήθηκε απὀ πολλούς και τον καταράστηκαν άλλοι τόσοι. Ποτέ όµως, µέχρι σήµερα, δεν ήταν 
πιο ΕΠίκαιρο το όνοµα Τηλέμαχος: αυτός που μάχεται από µακριά. 


ολύ λίγο έχει αλλάξει η ουσία του 

πολέμου απὀ την προϊστορία µέχρι 

σήµερα. Οι κανόνες του παιχνιδιού 

παραμένουν οι ίδιοι, τόσο στην ἁµυ- 
να όσο Και στην επίθεση, αν και η μέθοδος 
εφαρµογής τους διαφέρει. Ο πόλεμος έχει 
πλέον μεταμορφωθεί σε επιστήµη, καθώς χρη- 
σιµοποιεί όλες τις άλλες επιστήµες για να επι- 
βάλλει το σκοπό του. 

Επειδή σε µια πολεμική σύρραξη εκείνος 
που διαθέτει τα πιο σύγχρονα µέσα είναι συνή- 
θως και ο νικητής, ο επιρρεπής σε 
λάθη ανθρώπινος παράγοντας υπο- 
βοηθάται πλέον κατά πολύ απὀ τα 
τελευταία επιτεύγματα της τεχνολο- 
γίας. 

Βέβαια, δεν αληθεύει πως κάθε 
ανεπτυγμένη χώρα διαθέτει και στρα- 
τεύµατα εξοπλισμένα πλήρως µε συ- 
σκευές σαν αυτές που βλέπουμε 
στις 'Ἐπικίνδυνες Αποστολές”. Αυτά 
προορίζονται για µικρές σε αριθµό 
επίλεκτες οµάδες, που ειδικεύονται 
σε δολιοφθορές και αποστολές εἰδι- 
κού τύπου. Ο µέσος στρατιώτης σἰ- 
γουρα δεν διαθέτει πυροβόλα Ια76Γ 
και ατομικούς προωθητήρες (ΙθἱραοΚ). 

Μία απὀ τις πρώτες εφαρμογές 
της τεχνολογίας στον πόλεμο ήταν 
η κωδικοποίηση / αποκωδικοποίηση 
μηνυμάτων, καθώς και η υποκλοπή 
τους, Ο υπολογισμός των βολών του 
πυροβολικού απὀ ειδικά συστήµατα [ 
ήρθε λίγο αργότερα. 


ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 


Εκεί που πραγματικά υπάρχει σηµαντική αλ- 


λαγή εἶναι στον τοµέα των ενδοεπικοινωνιών, 


της παρακολούθησης του αντιπάλου, της 
πλοήγησης, καθώς και της καταστροφής εχθρι- 
κών στόχων απὀ απόσταση. Ο πόλεμος έχει 
γίνει πλέον Π]-ἴθοῃ. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


Σίγουρα οἱ υπολογιστές αποτελούν το µαγι- 
κό χέρι που ανοίγει το θανατηφόρο κουτί της 


Πανδώρας. Τα αυτόνομα και ημιαυτόνοµα ηλε- 
κτρονικἀ κυκλώματα των πυραύλων μπορούν 
πλέον να σκέφτονται. Η έκφραση "είσαι βλήμα” 
δεν ισχύει πλέον. Οι πύραυλοι διαθέτουν ικα- 
γότητες τέτοιες που τους επιτρέπουν να αυ- 
τοδιορθώνουν την πορεία τους προς το στόχο 
και να επιλέγουν το συντομότερο δρόµο. Ξέ- 
ρουν να ανιχνεύουν τον εχθρό και να το δια- 
κρίνουν απὀ τις φιλικές δυνάμεις. Κατά τη δια- 
δρομή τους προς το στόχο μπορούν να απο- 
στέλλουν φωτογραφικό υλικό, αναλαμβάνοντας 
δηλαδή το ρόλο του κατασκόπου κα- 
μικάζι. 

Όταν ο ρωσικός θριἰπίκ έγινε ο 
δεύτερος δορυφόρος της Γης, ένα 
καινούριο μέλλον ανέτελλε. Σήµερα, 
ο πλανήτης µας περιβάλλεται απὀ χι- 
λιάδες εν ενεργεία δορυφόρους και 
από τα συντρίμμια εκατοντάδων ἀλ- 
λων. Οι στρατιωτικοί δορυφόροι 
έχουν εξελιχθεί τα τελευταία δέκα 
χρόνια πολύ περίσσότερο απὀ ό,τι τα 
οικιακά Ψυγεία µέσα σε εκατό χρόνια. 
Η τεχνολογία των επεξεργαστών και 
των μεθόδων κατασκευής ηλεκτρονι- 
κών κυκλωμάτων σε μινιατούρα, βοή- 
θησε πολύ στην τρομακτική αυτή εξέ- 
λιξη. Ενας τυπικός στρατιωτικός δο- 
ρυφόρος διαθέτει σήµερα ισχυρότα- 
τους επεξεργαστές παντός είδους 
πληροφορίας. Το εχθρικό έδαφος 
µπορεί να χαρτογραφηθεί µε ακρίβεια 
και να διαπιστωθεί η ύπαρξη επικίν- 
δυνων οπλικών συστηµάτων ή κρυ- 


φών εργοστασίων παραγωγής τους. Οι ενδοε- 
πικοινωνίες του αντιπάλου υποκλέπτονται, 
αποκωδικοποιούνται, αξιολογούνται Και αξιο- 
ποιούνται. 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


Κλασική περίπτωση εφαρµογής της Πληρο- 
φορικής αποτελεί το πυροβολικό, λόγω των 
ιδιαίτερων απαιτήσεων σε υπολογισμούς και 
ταχύτητα. Σε πραγματικές συνθήκες πάρα 
πολλοί παράγοντες επηρεάζουν την τροχιά 
ενός βλήματος, όπως η διαφορά υψομέτρου, 
το γεωγραφικό πλάτος, τα μετεωρολογικά δε- 
δοµένα (άνεµος, θερµοκρασία, υγρασία). Λόγω 
της πληθώρας των τύπων βλημάτων και πυρο- 
βόλων όπλων, Και µε τον ανθρώπινο παράγο- 
ντα να συμβάλλει στο συνολικό σφάλμα, οι βο- 
λές αποτέλεσαν την πρώτη εφαρµογή ηλε- 
κτρονικού υπολογιστή. Ετσι, ο Η/Υ ΜΑΒΚ !Ι, 
που χρησιμοποιήθηκε από το 1945 ως το 1959, 
είχε ως αποκλειστική µέριμνά του την επίλυση 
προβλημάτων βαλλιστικής. Ανάλογα προβλήμα- 
τα επιλύονται Και στις βολές εδάφους (όλμοι), 
καθώς και απὀ τη θάλασσα και τον αέρα. Οι 
υπολογιστές των πλοίων και των αεροπλάνων 
πρέπει, εκτός των άλλων, να λαμβάνουν υπό- 
ψη τους και τη σχετική πορεία πυροβόλου και 
στόχου, διότι κινούνται και τα δύο. Ετσι, στο 
πρόβλημα εισάγονται νέες παράμετροι που 
αφορούν την ταχύτητα Και πορεία των δύο 
σκαφών, τους πιθανούς ελιγμούς κ.λπ. 


Σ.Α.0.Σ. 


Πρόκειται για τα Συστήµατα Αυτοπροστα- 
σίας Οπλικών Συστημάτων. Αυτά είναι αυτοµα- 
τοποιηµένα πληροφοριακά συστήµατα, µε σκο- 
πό να ενημερώνουν έγκαιρα και σε πραγµατικό 
χρόνο (Γ88ἱ ἴἴπε) τους χρήστες τους, ώστε 
εκείνοι να επιτελούν µε ακρίβεια και ασφάλεια 
την αποστολή τους. 

Τα Σ.Α.Ο.Σ. αποτελούνται κυρίως από ένα 
πλήθος αισθητήρων (56Η50Ι5), όπως είναι τα 
Γ8ά8{ Και οἱ δέκτες πολλαπλών συχνοτήτων. 
Αυτά τα αισθητήρια µέσα συνδέονται µε έναν 
Η/Υ και αποτελούν έτσι ένα ολοκληρωμένο αυ- 
τόνοµο σύστημα. 

Τα µέσα αυτά αισθάνονται την ηλεκτροµα- 
γνητική ενέργεια που προσκρούει στο οπλικὀ 
σύστηµα, την αναλύουν και παρέχουν πληρο- 
φορίες όπως: 

Συχνότητα εκπομπής και διεύθυνσή της 

-Περιοδικότητα και διάρκειά της 


-Ισχύ και χαρακτηριστικά σήµατος κ.λπ 

Ο υπολογιστής λαμβάνει τις παραπάνω πλη- 
ροφορίες και διαρκώς τις επεξεργάζεται και 
τις συσχετίζει µε άλλες που διαθέτει αποθη- 
κευµόνες σε µια τράπεζα εξειδικευμένων πλη- 
ροφοριών. Το προϊόν της αδιάκοπης αυτής 
επεξεργασίας παρέχεται στο χρήστη του οπλι- 
κού συστήµατος και τον προειδοποιεί ανάλογα. 


Σ.4.Ε.Π. 


Τα συστήµατα Διοίκησης, Ελέγχου και Πλη- 
ροφοριών είναι αυτοματοποιηµένα πληροφορια- 
κά συστήµατα µε σκοπό τη διευκόλυνση της 
διοίκησης, του ελέγχου και των επικοινωνίων 
των ενόπλων δυνάµεων και επομένως την αύ- 
ἔηση τόσο της ετοιμότητας όσο και της επι- 
χειρησιακής ικανότητάς τους. 

Με την καθιέρωση της χρήσης Η/Υ στις 
ένοπλες δυνάμεις, τα Σ.Δ.Ε.Π.αποτελούν πλέ- 
ον µέρος του οπλικού συστήµατος κάθε χώ- 
ρας που επιθυµεί τη διαφύλαξη των συνόρων 
της. Χαρακτηρίζονται μάλιστα ως “άκρως 
απόρρητα”, αφού σε αυτά συγκεντρώνεται το 
σύνολο των επιχειρησιακών σχεδίων και αποτε- 
λούν την αποθήκη των διαταγών που πρέπει 
να εκτελεσθούν, όποτε υπάρξει ανάγκη εφαρ- 
µογής οποιουδήποτε σχεδίου αμύνης. 

Τα Σ.Δ.Ε.Π.είναι συστήµατα Η/Υ συνδεδεµέ- 
γων τόσο μεταξύ τους, όσο και µε ηλεκτρονι- 
κούς αισθητήρες (π.χ. [αἀατ) που έχουν ικα- 
γότητες ανίχνευσης μεγάλου βάθους στην πε- 
ριοχή ελέγχου τους, καθώς Και µε οπλικά συ- 
στήµατα εγκατεστημένα σε διάφορες οπλικές 
µονάδες. Στους υπολογιστές αυτούς δίνονται 
προς αποθήκευση πολλά στοιχεία, τα περισσό- 
τερα από τα οποία χαρακτηρίζονται απόρρητα. 

Τέτοια στοιχεία µπορεί να είναι: 

- Χαρακτηριστικά αναγνώρισης φιλικών αντι- 


κειμένων, όπως αεροσκάφη, πλοία, βλήματα, 
πύραυλοι κ.λπ. 

- Σχέδια ανάπτυξης σχηματισμών, για την 
αντιμετώπιση κάθε δραστηριότητας ανάλογα µε 
το εἶδος, τη µορφή, την κατεύθυνση και την 
ταχύτητα δράσης της, µε ταυτόχρονο προσδιο- 
ρισµό των υπευθύνων για την αντιμετώπισή 
της. 

-Στρατηγικἀ σχέδια σε περιπτώσεις εχθρι- 
κών προσβολών, όπως ποιες αεροπορικές και 
ναυτικές µονάδες θα κινηθούν, ποιους στό- 
χους θα προσβάλουν. 

-. Αρχεία των αποθηκών υλικού πολέμου 
(όπλα, αεροπλάνα, πλοία, βάσεις, πυρομαχικά 
κιλπ.). 

Αρχεία ανταλλακτικών, καυσίμων, προσωπι- 
κού, χειριστών. 

Αρχεία εφέδρων διαφόρων όπλων και εἰδι- 
κεύσεων. 

-Ακριβείς θέσεις μονάδων αέρος, θαλάσσης, 
ξηράς, µε δυνατότητα άµεσου εντοπισμού της 
θέσης κινουμένων μονάδων ανά πάσα στιγµή. 

Αρχεία ονομάτων και διευθύνσεων μάχιμου 
προσωπικού. Ετσι, τα συστήµατα αυτά, όντας 
κατάλληλα και έγκαιρα προγραμματισμένα, 
ενεργούν αυτόματα, χωρίς ανθρώπινες παρεµ- 
βολές στις ζωτικές διεργασίες τους. Με αυτό 
τον τρόπο κατορθώνουν την επίτευξη των 
ακολούθων στόχων: 

-.Επισημαίνουν, εντοπίζουν και χαρακτηρί- 
ζουν τη µορφή, το εἰδος, το μέγεθος, την 
ένταση και την κατεύθυνση κάθε δραστηριότη- 
τας, οπουδήποτε αυτή εκδηλωθεί και υπολογ[- 
ζουν την ταχύτητα ανάπτυξης κάθε εχθρικής ἡ 
φιλικής δύναμης. 

Δίνουν εντολές για την εκτέλεση όλων 
των δραστηριοτήτων που πρέπει να αναπτυ- 
χθούν στον αέρα, τη θάλασσα και την ξηρά, 
για την αντιμετώπιση οποιασδήποτε απειλής σε 
μηδενικό χρόνο. 

-.Μεταβιβάζουν και συντονίζουν αυτόματα 
και ακαριαία τις εντολές που πρέπει να εκτελε- 
σθούν για την εξουδετέρωση της απειλής, σε 
πολλούς ταυτόχρονα αποδέκτες, οἱ οποίοι 
µπορεί να απέχουν πολύ μεταξύ τους. Με τον 
τρόπο αυτό, η αντίδραση στην απειλή είναι τα- 
χύτατη, μαζική, αποτελεσματική, έγκαιρη και 
συντονισμένη μεταξύ Κλιµακίων και όπλων 
(στρατός - αεροπορία - πεζικό). 

-Προβλέπουν εναλλακτικές λύσεις και επι- 
λογές που μπορούν να εφαρμοσθούν ανάλογα 
µε την έκβαση των επιχειρήσεων ἡ την εμφά- 
νιση οποιουδήποτε απροόπτου. Φροντίζουν 
έτσι ώστε να δώσουν τις κατάλληλες για κάθε 


περίπτωση οδηγίες Και εντολές για την καλύτε- 
ρη αξιοποίηση του προσφερόµενου έμψυχου 
και άψυχου υλικού, 

-Γνωρίζουν ανά πάσα στιγµή τον αριθµό, 
τον τύπο και την ακριβή θέση όλων των οπλι- 
κών συστηµάτων που είναι σε κατάσταση ετοι- 
µότητας ἡ υπό συντήρηση/επισκευή, έτσι ώστε 
να. κινητοποιηθούν προγραμματισμένα αυτά 
που μπορούν να κινητοποιηθούν. 

-Διατηρούν σε πολύ υψηλά επίπεδα το δεί- 
κτη ετοϊµότητας, η οποία ενισχύει το φρόνηµα 
και αποκλείει τον αιφνιδιασμὀ. 


Ετσι λέγονται στα ελληνικά οι 5ἰππυ]αίοις. Οι 
σύγχρονοι προσοµοιωτές εκμεταλλεύονται 
τους ηλεκτρονικούς υπολογιστές και τις ικανό- 
τητες που εκείνοι διαθέτουν, Ειδικότερα, οἱ 
πολεµικοί προσοµοιωτές (οοπιθαί αἱπιυ]αίοις) 
φέρνουν κυριολεκτικά το πεδίο της μάχης µέ- 
σα σε µια αίθουσα επιχειρήσεων, 

Οι προσοµοιωτές αποτελούνται απὀ δύο 
διακριτά µέρη: τα ηλεκτρονικά Και τα μηχανικά, 
Τα ηλεκτρονικά µέρη είναι ο Κεντρικός επεξερ- 
γαστής µε τις µνήµες του (κύριες Και βοηθητι- 
κές) Και τους αισθητήρες. Τα μηχανικά µέρη 
αναλαμβάνουν να μετατρέψουν τις πληροφο- 
ρίες που δίνει ο ηλεκτρονικός υπολογιστής σε 
μηχανικές κινήσεις του εξοµοιωτή, όπως κρα- 
δασμούς, περιστροφές κ.λπ. 

Συνήθως χρησιμοποιούνται στην εκπαίδευση 
του προσωπικού διαφόρων όπλων και ειδικοτή- 
των. Έτσι, υπάρχουν προσοµοιωτές αδροσκα- 
φών, πλοίων, οχημάτων µεταφοράς προσωπι- 
κού και εφοδίων, καθώς και τανκ. Ο εκπαιδευ- 
όµενος μαθαίνει να χειρίζεται το όχημα που 
πρόκειται να αναλάβει, υπό την επίβλεψη του 
εκπαιδευτή, 

Βρίσκεται µε αυτό τον τρόπο αντιμέτωπος 
µε τα εμπόδια Και τις δυσκολίες του πραγµατι- 
κού όπλου Και μαθαίνει τα μυστικά του. Όλα 
αυτά χωρίς να διακινδυνεύει η ζωή του, αλλά 
Και Το {διο το όχημα που στοιχίζει αρκετά στο 
φορολογούμενο πολίτη. Οι προσοµοιωτές ΚΟ- 
στίζουν αρκετές φορές περισσότερο απὀ το 
πραγµατικό όχηµα ἡ όπλο, αλλά καθώς δεν 
διατρέχουν τον κίνδυνο να καταστραφούν στη 
µάχη, ξεχρεώνονται µε την προσφορά τους 
πολύ γρήγορα. Επιπλέον, διαθέτουν µια πλη- 
θώρα πολεμικών σεναρίων και καταστάσεων 
τις οποίες καλείται να αντιμετωπίσει ο εκπαι- 
δευόµενος, Σε πραγματικές συνθήκες θα έπρε- 
πε κάποιος να ήταν βετεράνος πολλών πολε- 


µικών επιχειρήσεων για να αποκτήσει παρόμοια 
πείρα, 

Τελευταία λέξη της τεχνολογίας αποτελεί 
το σύστημα Ογ0ε/8ρ8οθ ή πλαστής πραγµατι- 
κότητας. Ο εκπαιδευόµενος µπορεί πλέον να 
διεισδύσει µέσα σε ένα πεδίο µάχης, ακριβώς 
σαν να βρισκόταν εκεί στην πραγματικότητα. 
Αισθητήρες στρατηγικά τοποθετημένοι του δἰ- 
γουν πληροφορίες ανάλογα µε τα τεκταινόµε- 
γα - ἡ μάλλον, ανάλογα µε αυτά που υποτίθε- 
ται ότι συμβαίνουν. 

Με αυτό τον τρόπο, ο εκπαιδευόµενος 
στρατιώτης γνωρίζει και αισθάνεται πόνο, κού- 
ραση και παντός είδους συναίσθηµα που έχει 
σχέση µε τις ενέργειές του. Ακούγεται σαν 
επιστημονική φαντασία, αλλά είναι - πλαστή - 
πραγματικότητα. 


ΡΟΜΠΟΤ ΣΤΗ ΜΑΧΗ 


Η νέα τεχνολογία των ηλεκτρονικών µπορεί 
να χρησιµοποιηθεί στο πεδίο της µάχης, ώστε 
να αυξηθεί η αποτελεσµατικότητα των αερο- 
σκαφών, των πλοίων Και των αρμάτων, χωρίς 
να είναι απαραίτητη η παρουσία ανθρώπου. 
ΑΠίΠυΓ ΟΙ8ής; Μάλλον όχι. Στα µέσα της δεκαε- 
τίας που διανύουμε η έρευνα θα αποφέρει 
τους καρπούς της, Πολύ σύντομα θα είναι δυ- 
νατή η προσθήκη νέων στοιχείων στους ηλε- 
κτρονικούς υπολογιστές των σκαφών αυτών, 
ώστε να αυξηθεί η ικανότητά τους Και να µειω- 
θεί στο ελάχιστο η εξάρτησή τους από τον αν- 
θρώπινο παράγοντα. 

Ένα απὀ τα προβλήματα που αντιμετωπίζουν 
οι τεχνικοί των ηλεκτρονικών Και της ρομµποτι- 
κής εἶναι το δύσπιστο βλέμμα µε το οποίο 
αντιμετωπίζουν οι αξιωματούχοι αυτές τις νέες 
Ιδέες. Ακόμη και στην Αμερική, τα λεγόμενα 
Ὑεράκια” του Πενταγώνου προτιμούν τα παρα- 
δοσιακἀ οπλικἀ συστήµατα συγκριτικά µε τα 
γέα προϊόντα της έρευνας επάνω στις τηλεπι- 
κοινωνίες, τους ηλεκτρονικούς υπολογιστές 
και τη ρομποτική. Ετσι, ο στρατός των ΗΠΑ, 
αν και υιοθέτησε αµέσως τις δορυφορικές επι- 
κοινωνίες Και τη λήψη εικόνων Και πληροφο- 
ριών για μακρινές περιοχές µε τη χρήση Κατα- 
σκοπευτικών δορυφόρων, δείχνει έντονη απρο- 
θυµία για µη επανδρωµένα οπλικά συστήµατα, 
ικανά να ενεργούν χωρίς την εποπτεία ανθρώ- 
πων. 


Με µεγαλύτερη έµφαση απὀ οπουδήποτε 


αλλού μπαίνει εδώ το θέµα της αξιοπιστίας. Με 
λίγα λόγια, πόσο σίγουρο είναι ότι οἱ υπολογι- 
στές Και τα προγράµµατά τους λειτουργούν 
καλά Και δίνουν σωστά αποτελέσµατα. Αυτό το 
ερώτηµα ενδιαφέρει άµεσα όλο τον κόσµο. Με 
την τεράστια καταστροφική ισχύ των σηµερι- 
γών - συμβατικών και πυρηνικών - όπλων, µια 
πυροδότηση που έχει προκληθεί από µια λαν- 
θασμένη εντολή του ηλεκτρονικού υπολογιστή, 
θα οδηγήσει σε απρόβλεπτες εξελίξεις και όχι 
µόνο σε τοπικό επίπεδο, Ηδη έχουν αναφερθεί 
λανθασµένοι συναγερµοί σε πυρηνικές εγκατα- 
στάσεις απὀ λάθος. Τα προγράµµατα των ηλε- 
κτρονικών υπολογιστών, όσο Και να ἐχουν 
ελεγχθεί, περιέχουν λάθη. Ακόμη και ένα νέο 
σύστημα της ΝΑΘΑ για το διαστημικό λεωφο- 
ρείο, δεν µπορεί να είναι αλάνθαστο. Το γεγο- 
γός αυτό κάνει την πλειοψηφία των επιστηµό- 
νων να αντιτίθενται στο λεγόμενο πρόγραµµα 
"Πόλεμος των Αστρων”. 

Ο προγραμματισμός ενός συστήµατος δια- 
στηµικής άμυνας θα ήταν εξαιρετικά περίπλο- 
κος και επιρεπής σε σφάλματα λογισμικού, Ο 
συντονισμός χιλιάδων αισθητηρίων µέσων Και 
αντιδορυφορικών όπλων απαιτεί ένα δίκτυο 
ισχυρότατων ηλεκτρονικών υπολογιστών, ικανό 


«Να ανιχνεύσει περίπου 90,000 πυρηνικές κεφα- 


λές. Θα πρέπει να κατανέµει όπλα που θα τις 
καταστρέφουν, ενώ ταυτόχρονα να καταγράφει 
τον αριθµό αυτών που δεν έγινε δυνατό να 
καταστραφούν. Το όλο σύστηµα πρέπει επίσης 
να µπορεί να ξεχωρίζει τις πραγματικές πυρη- 
γικές κεφαλές απὀ τα πολλαπλάσιά τους πα- 
ραπλανητικά ομοιώματα. Ακόμη, θα πρέπει να 
είναι ικανό να αντέξει σε επίθεση, διότι οι υπο- 
λογιστές που ελέγχουν το σύστηµα αποτελούν 
πιθανούς πρωτεύοντες στόχους του αντιπά- 
λου. 


ΕΑΙ.5Ε ΑΙ ΑΝΜ 


Τα υπερσύγχρονα αθροσκάφη τύπου Ε-/6 
αποτελούν αιχμή της πολεμικής μηχανής αρκε- 
τών κρατών. Όμως, αν Κάποιο απὀ αυτά δια- 
σχίσει τη νοητή γραµµή του ισημερινού, τότε 
το πρόγραµµα πλοήγησης κυριολεκτικά τρελα[- 
γεται Και το αεροσκάφος πετάει ανάποδα. 
Φάρσα του προγραμματιστή ή οικτρό λάθος; 

Τον Οκτώβριο του 1960, αποφύγαµε έναν 
τρίτο παγκόσμιο πόλεμο απὀ λάθος υπολογι- 
στή, για πρώτη αλλά όχι για τελευταία φορά, 
Το δίκτυο Η/Υ του ΝΑΤΟ µπήκε σε φάση συνα- 
γερμού, ενημερώνοντας το Λευκό Οίκο πως οι 
ΗΠΑ δέχονταν επίθεση απὀ Σοβιετικούς πυ- 


ραύλους. Τα συστήµατα έδιναν πιθα- 
νότητες λάθους 0.04 50. ; 

Ευτυχώς, εκείνη την εποχή οἱ απο- , 1 
φάσεις παίρνονταν µε αρκετή χρονική | 
καθυστέρηση. Τελικά, επρόκειτο για 
τη Σελήνη που ανέτειλε, τρελαίνο- 
ντας τα Γαάα( του ΝΑΤΟ. ! 

Το Νοέμβριο του 1979, ό,τι συνέβη [8 
στο φιλμ "Παιχνίδια πολέμου” συνέβη 
και στην πραγματικότητα, Ένα πολύ 
σοβαρό πρόγραµµα προσομοίωσης πο- ᾖ 
λέμου τροφοδοτήθηκε στοὺς υπολογι- 
στές του Βορειοατλαντικού Συμφώνου. 

Αυτά τα δοκιμαστικά στοιχεία τρο- 
φοδοτούνται συχνά για να ελεγχθούν 
τα συστήµατα συναγερμού, παίζοντας 
δηλαδή πολεμικά σενάρια ενάντια 
στον υπολογιστή. Δυστυχώς, το σύ- 
στηµα συνδέθηκε Κατά λάθος µε το 
αληθινό σύστηµα συναγερμού Και για 
έξι κρίσιµα λεπτά το ΝΑΤΟ βρισκόταν 
αντιμέτωπο µε µια μαζική Σοβιετική 
επίθεση, ον 

Τον Ιούνιο του 1980, στη 1:26 το πρωί, το 
υποστρατηγείο της Νεμπράσκα είδε στις οθόνες 
του υπολογιστή να εμφανίζονται δύο πύραυλοι, 
εκτοξευµένοι απὀ Σοβιετικά υποβρύχια. Μόλις 20 
δευτερόλεπτα αργότερα εμφανίστηκαν τέσσερις 
ακόµη πύραυλοι. Τέσσερα λεπτά µετά εντοπίστη- 
καν Σοβιετικοί διηπειρωτικοί πύραυλοι να κατευ- 
θύνονται προς τον αμερικανικό εναέριο χώρο. 
Οι υπολογιστές του Πενταγώνου επιβεβαίωσαν 
την επίθεση. Τα βομβαρδιστικά Β-52 ετοιµάστη- 
καν, τα σκεπάσµατα απὀ τα σιλό των ΝΑΤΟΙΚών 
βάσεων εκτοξεύσεων τραβήχτηκαν και οἱ σειρή- 
γες του συναγερμού προειδοποιούσαν για επικεί- 
µενη πυρηνική επίθεση. Παρόλο που η επίθεση 
δεν έδειχνε να ακολουθεί µια “λογική” τακτική, 
το γενικό επιτελείο αεροπορίας ανέλαβε το συ- 
ντονισμό των δυνάµεων αντιπερισπασμού. 

Μετά απὀ έξι λεπτά οἱ οθόνες των υπολογι- 
στών άρχισαν να δείχνουν ανόητες πληροφο- 
ρίες, που στη συνέχεια εξαφανίστηκαν. Όλα 
έδειχναν να έχουν ηρεμήσει, όµως µετά από 
τρεις µέρες συνέβη, και πάλι, ακριβώς το ίδιο. 
Ξανά συναγερμός για τις ένοπλες δυνάµείς. Τε- 
λικά, υπαίτιος για όλα αυτά ήταν ένα κοινό τσιπ 
74175 στον κεντρικό υπολογιστή που ξαφνικά 
αποφάσισε να “τρελαθεί”, γεμίζοντας τις µνήµες 
µε λανθασμένα στοιχεία, πριν καταστραφεί τελι- 
κά, 

Πιο πρόσφατα, στον πόλεμο των Φώλκλαντς 
το 1982, το σύστημα προστασίας του αγγλικού 
θωρηκτού Σέφφιλντ ανίχνευσε έναν πύραυλο 


Εχοςθί που κατευθυνόταν εναντίον του, αλλά 
τον θεώρησε Φιλικό και δεν ενεργοποίησε τα 
αμυντικά συστήµατα. Από το λάθος αυτό του 
υπολογιστή χάθηκαν 80 άνθρωποι. 

Τέλος, το 1988 στον Περσικό κόλπο, το αμε- 
ρικανικό σύστηµα προειδοποίησης Αθᾳί5 θεώρησε 
ένα |ρανικό ΑίήΟυ5 της πολιτικής αεροπορίας ως 
ένα Ε-Ί4 Τοπισαί, µε αποτέλεσµα οι 300 επιβά- 
τες του να βρουν τραγικό θάνατο. 


ΣΤΡΑΤΙΩΤΗΣ ΤΟΥ 
ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ 


Οι Αμερικανοί και οι Αγγλοι ερευνητές ΕΚΠΟ- 
νούν μελέτες για το τι πρέπει να μεταφέρει ο 
στρατιώτης του 2000. Με µια πρώτη µατιά τα 
σχέδιά τους μοιάζουν να βγήκαν απὀ ταινίες 
επιστημονικής φαντασίας. Όμως, αυτή η µελλο- 
ντική εικόνα Και ο εξοπλισμός έχουν ήδη ὄρομο- 
λογηθεί, 

Καθώς η Κλίμακα ολοκλήρωσης των Πλεκτρο- 
γικών κυκλωμάτων ολοένα μεγαλώνει - δηλαδή 
όλα γίνονται σε σμίκρυνση - ο μελλοντικός πολε- 
µιστής θα μεταφέρει µαζί του 100 Μεφαυγίες 
µνήµης Και µεγάλο αριθµό εξειδικευμένων και τα- 
χύτατων επεξεργαστών. Ολες οι εντολές εισό- 
δου προς το στρατιώτη θα μεταδίδονται ακου- 
στικά, συμπεριλαμβανοµένων και ειδικών σηµά- 
των για την ενεργοποίηση του εξοπλισμού. Η 
επικοινωνία µε τα Κέντρα διοίκησης θα γίνεται 
ταχύτατα µέσω του ηλεκτρονικού υπολογιστή, µε 


τρόπο ασφαλή, διότι θα γίνεται ταυτόχρονη 
κρυπτογράφηση / αποκρυπτογράφηση των 
εισερχοµένων εντολών. 

Το κράνος θα είναι εξοπλισμένο µε ένα 
μικρόφωνο για την επικοινωνία Και τις εντο- 
ή λές εισόδου. Θα υπάρχουν επίσης αναλυ- 
τές εικόνας για την επισήµανση στόχων, 
ακόµα και σε απόλυτο σκοτάδι, µε τη βοή- 
θεια αισθητήρων υπερύθρων. 

Γυροσκοπικοί σταθεροποιητές |8ζ6Γ θα 
καθιστούν τη σκόπευση πολύ εύκολη και 
την αποτελεσματικότητα του Κκτυπήµατος 
πλήρη. Αισθητήρες ήχου θα προσφέρουν 
| κάλυψη από όλες τις πλευρές, ενώ όργανα 
ανάλυσης του ήχου θα δίνουν τη δυνατότη- 
τα για την ταυτοποίηση στόχων εξετάζο- 
ντας την ακουστική τους συμπεριφορά, 

Πληροφορίες απὀ τους αισθητήρες και 
τον υπολογιστή θα μπορούν να επικαλύ- 
πτουν την εξωτερική όραση, µε τη βοήθεια 
οθόνης υψηλής ευκρίνειας, ενσωματωµένης 
στο κράνος, Το γενικού σκοπού όπλο του 
στρατιώτη θα πυροδοτείται κατά βούληση ἡ 
ανάλογα µε της πληροφορίες της οθόνης, Σαν 
να µην έφταναν όλα αυτά, δύο κάθετα τοποθε- 
τηµένοι στην πλάτη πύραυλοι θα προσφέρουν 
αντιαεροπορική και αντιαρµατική προστασία. 


Είναι προφανές πως οι σηµερινές, αλλά και οι 
άµεσα μελλοντικές, δυνατότητες ενός στρατεύ- 
µατος διαφέρουν σηµαντικά απὀ τις οικείες 
προς εµάς αφηγήσεις των πατεράδων Και παπ- 
πούδων µας για τον πόλεμο. Οι συνέπειες ενός 
πολέμου µε τα σηµερινά µέσα, ακόµα Και µε τα 
συμβατικά, είναι ανυπολόγιστες. 

Όπως ήδη δείχνουν οἱ πρώτες µέρες της 
σύρραξης στον Περσικό κόλπο, τα σύγχρονα αυ- 
τά µέσα πρόκειται να χρησιμοποιηθούν. Επιτυ- 
χής θεωρείται η µέχρι τώρα χρήση των αντιβαλ- 
λιστικών πυραύλων ΡαἰπΠοί, οι οποίοι αυτοδιορθώ- 
νουν την πορεία τους και καταστρέφουν έγκαιρα 
τους εισβολείς πυραύλους. Τα ηλεκτρονικά αντί- 
µετρα αχρηστεύουν τα αντίπαλα Γ8άα: Και Καθι- 
στούν τις επιδροµές πιο επιτυχείς. Αν και οἱ 
πρόγονοί µας θεοποίησαν τον πόλεμο, έδειχναν 
κάθε φορά µετά την ἐκβασή του να μετανιώνουν 
για τα αποτελέσµατα που οι ἰδιοι προκάλεσαν. 

Σύμφωνα µε τη μυθολογία, οἱ θεοί του Ολύ- 
µπου παρακολουθούσαν και καθοδηγούσαν από 
ψηλά τις µάχες του Τρωικού Πολέμου, δρώντας 
ο καθένας για τα δικά του συμφέροντα. Με µια 
µεγάλη όµως διαφορά: ήταν αθάνατοι. || 
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ιΕΟΕΝΟ ΟΕ 


Για το µήνα αυτό έχουµε ένα 
Γοἱς ρἱαγίπᾳ παιχνίδι που αντι- 
στέκεται επίµονα σε οποιοδή- 
ποτε πνεύμα προόδου και εξέ- 
λιξης. Ένα 68ΠΙ6 που στηρίζε- 
ται στο κλασικό πρότυπο των 
ΒΡ65, αποζηµιώνοντας τον 
παίκτη για την έλλειψη 'μο- 
ντέρνων” στοιχείων στο 
08ΠΙΘΡΙΔΥ µε πλούσια πλοκή 
και άφθονη δράση. Γιατί το 
ἱ6οσεπά οἱ Εαθισιαί! είναι ένα 
κλασικό τοἰθ ρἰαγίπᾳ και το 
κλασικό δεν χάνει ποτέ την 
αξία του. 


λες οι εταιρίες που 

αποτελούν το χώρο 

των ΒΡΑ5 προσπα- 

θούν αυτόν τον καιρό 

να εντυπωσιάσουν. 
Νέες βελτιωμένες τεχνικές, 
νέο στυλ στο 08ΠΙΘΡΙΒΥ... σε 
γενικές γραµµές όλα δείχνουν 
να απομακρύνονται απὀ τα 
πρότυπα των ΕαΠΙᾶ5Υ, ὑ]ίπια 
και Βαἴά5 Ταίθ. 'Ἡ σχεδόν 
όλα. Γιατί το τελευταίο παιχνί- 
δι της Βαίπρονν ΑΓ µας τα 
χάλασε, δεν ακολουθεί τον 
κανόνα. Το παιχνίδι µε το πε- 
ρίερΥο ὀόνοµμα ἰ6αφεπά οἱ 
ΕαθΓᾳῄΠαίΙ είναι στην πραγµατι- 
κότητα ἑένα  “πληθωρικό” 
ΒαΓ4’5 Ταἱ6, ένα ᾳαππθ-μαμούθ 
τεσσάρων δισκετών, το οποίο 
υπόσχεται να σας "χορτάσει” 
με περιπέτειες, γρίφους και 
δράση. Όπως καταλαβαίνετε, 
η παρουσία δύο αἰδκ ἄπνες 
στον 67 και στην Απιίαα είναι 
πια όχι πολυτέλεια, αλλά ανά- 
Υκη. Επίσης, αυτό που δεν 


ο ίευ οἳ Εσογολαῖ!ί 


Γασῖηςφ Ἔἔαςτ 
Εογίφ αογς ἵπ9 


οριστῖς 
βαΤῖοηνς 
ο 


ΓΑΕΝΟΗΑΙΙ. 


Ὁ χάρτης τῆς 
περιοχής. Οι 
Εχθροί δυστυχώς 
εἶναι ἄὁρατοι. 
Μέχρι στιγμής, 
όλα θαϊνουν 
καλώς, 


περίμεναν οι χρήστες του 9Τ 
είναι ότι χρειάζονται το δεύτε- 
ρο ἀΠνθ πολύ περισσότερο 
από τους Απιίςᾶ 56/5, µια και 
οι δισκέτες εἶναι τέσσερις 
5ἱηᾳΙθ 5ἱάθά και το βάλε-βγάλε 
γίνεται άκρως εκνευριστικό µε- 
τά απὀ λίγο. Να προσθέσουμε 
επίσης ότι το παιχνίδι δεν κυ- 
Κλοφορεί προς το παρόν σε 
άλλη έκδοση, εκτός απὀ αυτή 
των δύο μηχανημάτων που 
αναφέραμε. Αυτά τα ολίγα και 


Φαφοε το οὐ ακους 
Γασῖπο 5ου Ἡι 


“μπαίνουμε” κατευθείαν στο 


ᾳ8ΠΠ6. 


ΟΤΑΝ ΤΑ ΣΚΙΑΖΕΗ 
ΜΑΓΕΙΑ... 


Για µια ακόµη φορά γυρνάµε 
πίσω στα σκοτεινά χρόνια του 
Μεσαίωνα, όπου νιώθουμε πια 
σαν στο σπίτι µας (εδώ τα 
ᾳοῦ/ίπς µας ξέρουν µε το µι- 
κρόὀ µας όνοµα). Είναι πια πε- 
ρασμένα μεσάνυχτα και όλοι 


οι κάτοικοι αυτής της µικρής 
πόλης όπου βρισκόμαστε βρἰ- 
σκονται ήδη στα κρεβάτια 
τους. Προχωρούμε προς ένα 
µικρό πανδοχείο που φαίνεται 
στο τέλος του δρόµου, το µο- 
ναδικό φωτισμένο σηµείο της 
περιοχής αυτή την ώρα. Στο 
δρόμο συναντάμε ένα δράκο 
και δύο ᾳπουίς, γνωστούς από 
το Β4Γά'5 Ταἱθ ΙΙ. Χειραψίες, 
αγκαλιές και Φιλιά, αλλά δεν 
καθόµαστε να µας κεράσουν 


η] 


Μια διμοιρία αοΡρ!ίης, 
Άντρες! 
Παρατάχκθε]τε! 


Ὀμανατριχίαστικες 
κατακοµδες του 
κάστρου της 
ῬαΠβοϊϊα: Ἐικόνα που 
οντικρίζουν οἱ 
“προχμρημενοι” ἔχει 
χε]. 


γιατί έχουµε δουλειά. Μας δἰ- 
νουν Χαιρετίσµατα για τον 
Τσουρινάκη και συνεχίζουμε 
το δρόμο µας. 


Όπως πάντα, η µικρή κωµό- 
πολη έχει προβλήματα. Οι 
δουλειές είναι λίγες, η γη εἷ- 
ναι άγονη, οἱ φόροι πολλοί, οι 
συγκοινωνίες δεν είναι τακτι- 
κές, υπάρχει μόλυνση, το µε- 
τρό ακόµη να γίνει και η ΕΟΚ 
δεν εγκρίνει εκείνο το δάνειο 
που θα ανακούφιζε την κα- 
ταρρέουσα οικονομία της πό- 
λης. Καταρρέουσα... σαχλαμά- 
ρες! Εκείνος ο δράκος φταίει 
για όλα. “Από τότε που αυτός 
και η συμμορία του εγκαταστά- 
θηκαν στα περίχωρα, πάμε 
απὀ το κακό στο χειρότερο” 
µας αναφέρει ο ταβερνιάρης, 
σκουπίζοντας συγχρόνως ένα 
ποτήρι µε την πετσέτα. Η το- 
πική κυβέρνηση έχει επικηρύ- 
ξει το δράκο και την παρέα 
του για ένα αστρονομικό πο- 
σὀ, το οποίο όµως µέχρι σή- 
µερα δεν έχει εισπράξει κα- 
γείς. Για να εισπράξετε χρή- 
µατα, βλέπετε, πρέπει να εἰ- 
στε ζωντανός συγχρόνως, και 
αυτός ο συνδυασμός είναι κά- 
τι που δεν επιτρέπει κανένας 
αξιοπρεπής δράκος. 'Γι’ αυτό 
σου λέω ξένε. Γύρνα στο 
οοπιρυίεΓ σου και άσε µας 
εµάς.” Ο ταβερνιάρης συνεχί- 
ζει να μιλά µε νυσταγµένη 
φωνή, αλλά εσείς καθισμένος 
µπροστά στη φωτιά δεν τον 
ακούτε πια. Στο νου σας ἑρ- 
χονται σκηνές απὀ τη 9Κκαία 
ΒΓ88, απὀ το χαμένο βασίλειο 
του ΚΙγηΠ, απὀ την αρχαία 
Ερινόχ... Καηµένε ταβερνιάρη, 
να ξερες σε ποιον μιλούσες! 
Αφήνετε το Φίλο σας, τον 
ΤοΓνᾶΚ, που κοιμάται µε το 
τσεκούρι του για προσκέφαλο 
και προχωράτε προς τη σάλα 
όπου ξενυχτούν οι παρέες. 
Το εξασκηµένο σας μάτι ψά- 
χνει ανάµεσα στους πελάτες 
του ξενοδοχείου: κάποιοι πα- 
λιοί πολεμιστές, ένας σιδη- 
ρουργός, ένας γέρος 
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Δρυΐδης, δύο καλόγεροι... 


Κάνετε νόημα στον ταβερνιά- : 


ρη να κεράσει τον κόσµο. Σε 
λίγο θα χαράξει και θα πρέπει 
να έχετε έτοιμη την πρώτη 
σας ομάδα. 


ΣΤΟ ΔΡΟΜΟ ΠΡΟΣ ΤΗ 
ΔΟΞΑ 


Όπως όλα τα παιχνίδια 
ΒΡΑ6, για να ξεκινήσετε θα 
πρέπει να δημιουργήσετε µια 
ομάδα πολεμιστών και να 
τους θέσετε υπό τις διαταγές 
σας. Στο | 6ᾳεπα οἱ ΕαεΓοΠαϊ 
η ομάδα σας αποτελείται από 
έξι µέλη. Καθένα απὀ αυτά 
έχει, όπως ξέρουμε, τα δικά 
του χαρακτηριστικά και το δι- 
κό του "ταλέντο”, το οποίο 
χαρακτηρίζει και την ειδικότη- 
τά του. Αντίθετα µε άλλα παι- 
χνίδια, το ΕαἄθΓβΠαί παρέχει 
µια πολύ µεγάλη ποικιλία ειδι- 
κοτήτων: πολεμιστές, καλόγε- 
ροι, μάγοι, Δρυΐδες, σιδηρουρ- 
γοί, κλέφτες, ιχνηλάτες, µε 
περίπου 12 υποκατηγορίες και 
διαβαθμίσεις που κυμαίνονται 
ανάλογα µε την εμπειρία και 
τη φυλή του κάθε μέλους. 
Βλέπετε, υπάρχουν και άλλες 
φυλές εκτός απὀ την ανθρώ- 
πινη (η οποία θα πρέπει να 
παρατηρήσουμε έχει μέτριες 
ικανότητες και κανένα ιδιαίτε- 
ρο προσόν). Με κατάλληλο 
συνδυασμό της φυλής και της 
ικανότητας του κάθε ατόμου, 
µπορείτε να δημιουργήσετε 
ικανότατα µέλη, τα οποία θα 
αποδειχτούν πολύτιμα στις 
κρίσιµες στιγμές του παιχνιδι- 
ού. Δεν χρειάζεται ιδιαίτερη 
σκέψη για το τι θα κάνει ο κα- 
θένας. Ο σιδηρουργός, για 
παράδειγµα, θα αναλάβει να 
επιδιορθώσει τον εξοπλισμό 
της ομάδας, ο ιχνηλάτης θα 
είναι ο καταλληλότερος για 
να βρει μυστικά μονοπάτια και 
να φυλάξει σκοπιά τη νύχτα, 
ενώ ο κλέφτης θα διαρρήξει 
ἑνα μαγικό σεντούκι σε χρόνο 
μηδέν. Οσο για τη χρησιµότη- 
τα των πολεμιστών και των 


Τεαρίςα 
Γαςίπο Μεςτ 


Ενοη ἴη9 


οριριτῖς 
βατίοπς 
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στιγµή του παιχνιδιού 


-- - Ὃ ἐπ 
Γοητευτικές εικόνες κάθε είδους και σε κάθε 


τυχεράτου. 


αλιστικός και "πανταχού παρών” 


| 


Το ἀ5κ 5ν/αρρΙπᾳ και το φτωχό ἀΠΙΠΙΙΙοΠ 
ισορροπούνται απὀ τον άφθονο κώδικα των 


τεσσάρων δισκετών και τα πολλά απρόβλεπτα 
γεγονότα 


µάγων, εἶναι νομίζω προφα- 
νής. Αφού δημιουργήσετε την 
ομάδα σας, διαλέγετε εκεί- 
νους που θα πάρετε µαζί σας 
και ξεκινάτε. Η πόλη προσφέ- 
ρει όλες εκείνες τις υπηρε- 
σίες που προσφέρει κάθε πό- 
λη στα ΒΡΑ5. Η τράπεζα θα 
κρατήσει τις οικονομίες σας, 
ο ναός θα σας εξασκήσει στη 
μαγεία, στις γλώσσες και στις 
πολεμικές τέχνες (ανεβάζο- 
ντας Ι6νθ το κάθε σας µέλος 
ανάλογα µε τα θχρθ/θΠοθ 
ροίπίς που διαθέτει) και τα κα- 
ταστήµατα πολεμικών ειδών 


ἈἌντε, πάλι θα σας µεϊνεὶ κάτινα δάζετε στην 
άκρη. Ἀνθυγιεινὸ επάγγελμα, αλλά ἐχει και τα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΘΑΜΕΡΙΑΥ 


ΓΕΝΙΚΑ 


θα σας εφοδιάσουν µε εργα- 
λεία, πανοπλίες και όπλα. Για 
να πάτε στο καθένα απὀ αυ- 
τά, δεν έχετε παρά να πλη- 
κτρολογήσετε τα αρχικά του ή 
να κάνετε κλικ μέ το ποντίκι 
στο σηµείο που θέλετε. Οι 
επισκέψεις σας στις πόλεις εἰ- 
ναι απαραίτητες. Θα πρέπει 
στο σηµείο αυτό να σηµειώ- 
σουµε ὁὅτι το Ι6ᾳεπά οἱ 
Εαειᾳπαί! παρέχει µια έξυπνη 
και πρωτότυπη ποικιλία επιλο- 
γών και γεγονότων που µπο- 
ρούν να συμβούν σε ορισμένα 
µέρη. Για παράδειγµα, στο 


πανδοχείο όπου έχετε την 


ευκαιρία να Κξεκουραστείτε, 
µπορείτε να... ξαφρίσετε τις 
τσέπες των πελατών χρησιµο- 
ποιώντας την επιλογή ρἰοΚκ- 
ροοκοεί. Φυσικά, για το σκοπό 
αυτό θα πρέπει να επιστρα- 
τευτεί ο καταλληλότερος (τι 
λέγαμε µπροηγουµένως;), ο 
οποίος θα πρέπει να βάλει τα 
δυνατά του. Αν τα καταφέρει, 
τότε το εισόδημά σας θα αυ- 
ξηθεί και θα πάρετε µια ανά- 
σα, εἰδικά στην αρχή όπου τα 
πάντα φαίνονται δύσκολα. Αν 
όµως δεν τα καταφέρετε, τό- 


ΟΙ σαύρες - καλόγεροι 


εἶναι Ιδιαίτερα 
επικίνδυνοι. 
Χρειάζονται σωστή 
στρατηγική και καλές 
γνώσεις μαγείας. 


ως ο δω μα λααώμμω σ. 


ψοίευ οἱ Ε "Ι 


Γαςῖπο Ἠοςτ 


τε το µέλος σας θα μείνει πί- 
σω απὀ τα σίδερα για αρκετό 
χρονικό διάστηµα και θα πρέ- 
πει να το αντικαταστήσετε µε 
κάποιον απὀ τους “αναπληρω- 


ματικούς”. Και στη µια και 
στην άλλη περίπτωση πάντως, 
το γεγονός ότι υπάρχουν και 
τέτοιες ασυνήθιστες επιλογές 
µάς βεβαιώνει ότι η προσπά- 
θεια της ΒαίπΏονν ΑΓίς για τη 
βελτίωση του ϱαπιερἰαγ δεν 
στηρίχτηκε µόνο στο µεγάλο 


κώδικα των τεσσάρων δισκε- 


τών και ότι πάντα, ακόµη και 
στο κλασικό μοτίβο ενός 


ΒΡΕ, υπάρχει περιθώριο για 
έξυπνες ιδέες. 


ΠΕΡΠΑΤΩ ΕΙΣΤΟ 
ΔΑΣΟΕ... 


Κάθε ΒΡΑ της προκοπής 
έξω απὀ τις πόλεις έχει δάση 
και μπουντρούµια. Κάντε έναν 
περίπατο έξω απὀ την πόλη, 
στα τείχη και στο κάστρο και 
θα δείτε σε λίγο την οθόνη 
να σκοτεινιάζει. Μόνο ξαφνι- 
κές λάμψεις σας δίνουν την 
ευκαιρία να δείτε τι υπάρχει 
μπροστά σας µόνο για µερικά 


τσ Ίποδυ 
Πάσγαηυ αἲ οπςς 


ῃ κἅ 

Το νικηφόρο τέλος µιας 

μάχης, Το παιχνίδι σας 

--- πληροφορεϊ για το 
αποτέλεσμα 

Επι θχρα/Ίθησε ροϊπίς, 

Ἔ.. χρήματα καποιος 

παίρνει τί, 


εκατοστά του δευτερολέπτου. 
Πείτε στο µάγο σας να πει τα 
μαγικά λόγια του «ρθἱ φωτός 
ή χρησιμοποιήστε τα σπίρτα 
και θα αντικρίσετε µια θαμπή 
εικόνα του περιβάλλοντος, 
όπου µπορείτε να διακρίνετε 
κάποιους κουκουλοφόρους µε 
µάτια που γυαλίζουν. Αυτά εἰ- 
ναι τα τέρατα του παιχνιδιού, 
όπως τα βλέπετε απὀ από- 
σταση. Αν είστε λίγο θρασείς, 
δεν έχετε παρά να τα πλησιά- 
σετε, οπότε θα αποκαλυφτούν 
οἱ αληθινές τους προσθέσεις. 
Οι χαρακτήρες που θα συνα- 


ντήσετε είναι πάρα πολλοί και 
περιλαμβάνουν ξωτικά, άγρια 
ζῴα, πλάσματα των μύθων, 
μάγους και άλλους πολεµι- 
στές. Αντίθετα µε τα 06αἱ ᾿Θπῃ 
μρ5 και άλλα ΒΡᾷς, όπως το 
Ώιωπᾳθοη Μαδίει ή το Οαρΐίίνο, 
σ᾿ ἑνα κλασικό ΒΡΑ οποιοσ- 
δήποτε συναντήσετε δεν είναι 
απαραίτητα εχθρός σας. Με- 
ρικοί απὀ αυτούς µπορεί να 
είναι πολύτιμοι για τις συμ- 
βουλές τους και τις ειδικές 
τους δυνατότητες. Αλλοι πάλι 
µπορεί να κάνουν την ἴδια 
δουλειά μ᾿ εσάς. Ετσι, αν κά- 
ποιος μοναχικός πολεμιστής 
σας ζητήσει στην αρχή του 
παιχνιδιού να σας ακολουθή- 
σει σαν µέλος της ομάδας, 
καλά θα κάνετε να έχετε µια 
θέση άδεια γι’ αυτόν. Η αλή- 
θεια όµως είναι ότι στο µεγα- 
λύτερο ποσοστό των περι- 
πτώσεων οι ξένοι είναι εχθροί, 
γι αυτό καλά θα κάνετε να 
τους αντιμετωπίσετε, αν θέλε- 
τε να αποκοµίσετε Θχρε/ί8Ποθ 
Ρροίηίς και τα υπάρχοντά τους 
(χρήματα ή πολύτιμα εργαλεία 
και αντικείµενα). Το πώς θα 
οργανώσετε την ομάδα σας, 
για να αντιετωπίσετε µια 
εχθρική απειλή, Χρειάζεται 
στρατηγική και καλή γνώση 
των ιδιαίτερων προσόντων 
του κάθε μέλους. Εχετε δύο 
τρόπους: είτε δίνετε στον κά- 
θε χαρακτήρα "ακριβείς εντο- 
λές για το πού θα τοποθετη- 
θεί (εμπροσθοφυλακή, κέντρο 
ή στα μετόπισθεν) και το τι 
ακριβώς θα χρησιμοποιήσει 
(πολεμικές τεχνικές, µαγεία ή 
κάποιο συγκεκριµένο όπλο ή 
αντικείµενο), είτε επιλέγετε 
το ΟΩµΙοΚ 6οπιραϊ πιοᾶθ, όπου 
έχετε µια περιληπτική εικόνα 
των γεγονότων. Κάθε µέλος 
επιτίθεται µε τρόπο που 
προσδιορίζεται απὀ τα ιδιαίτε- 
ρά του χαρακτηριστικά και το 
αποτέλεσµα της επίθεσής του 
είναι επίσης ανάλογο. Σηµα- 
ντική βοήθεια στη µάχη προ- 
σφέρουν οἱ καλά εκπαιδευµέ- 
νοι μάγοι, οἱ οποίοι µπορεί να 
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“καθαρίσουν” µόνοι τους την 
κατάσταση αν εκτοξεύσουν 
θανάσιμα 5ρθἱἱ5 ενάντια στους 
αντιπάλους. Για να γίνει βέ- 
βαια αυτό, Χρειάζεται να 
έχουν και αρκετά αρθε1| ρο[πίς, 
τα οποία φαίνονται σαν λευ- 
κές γραμμές στο τµήµα της 
οθόνης που τους εκπροσωπεἰ. 


ΓΡΑΦΙΚΗ - ΗΧΗΤΙΚΗ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 


Τα γραφικά φαίνονται από 
το κεντρικὀ παράθυρο στο 
επάνω αριστερά τµήµα της 
οθόνης. Το υπόλοιπο τµήµα 
χωρίζεται σε δύο µέρη. Επά- 
νω έχουµε έξι µικρά τετράγω- 
να, ὁὀπου φαίνονται τα µέλη 
της οµάδας και κάτω έχουµε 
το παράθυρο κειµένου, όπου 
το παιχνίδι “επικοινωνεί” µε 
τον παίκτη. Εκεί εμφανίζονται 
τα μηνύματα και από εκεί ο 
παίκτης ενημερώνεται και δί- 
Νει εντολές. Τα τετράγωνα 
απὀ πάνω δίνουν µια περιλη- 
πτική εικόνα της κατάστασης 
του κάθε ήρωα, εικόνα που 
µπορεί όµως να πάψει να εἰ- 
ναι περιληπτική αν πατήσετε 
στο συγκεκριµένο τετράγωνο 
του κάθε ήρωα. Μπορείτε τό- 
τε να τον δείτε, µαζί µε µια 
λεπτομερή αναφορά των εφο- 
δίων, αντικειμένων, όπλων και 
χρυσού που κουβαλάει. Οποιο- 
δήποτε απὀ αυτά µπορείτε να 
το μεταφέρετε απὀ µέλος σε 
µέλος. Τα τοἱθ ρἰαγίΠπᾳ ϱ8πιθς 
δεν προσφέρονται για εντυ- 
πωσιακές σκηνές, αλλά οι κα- 
λοσχεδιασµένες στατικές εἰ- 
Κόνες ή ένα σχετικά καλό 
ΕΠΙΠΙΒΙίοη μπορούν, αν συν- 
δυαστούν κατάλληλα µε ρεα- 
λιστικό ήχο, να “στήσουν” την 
ατμόσφαιρα που χρειάζεται. 
Στο Εθ8εθΓ0Παϊ έχουμε, όπως 
και στο ΒαΓ4’ Ταἱ6, ένα συν- 
δυασµό στατικών εικόνων και 
αΠΙΠΙΒἴΙοΠ που αποδεικνύεται 
πολύ αποτελεσματικός. Και τα 
γραφικά και ο ήχος είναι άρι- 
στα. Ειδικά στην Απιίαᾶ, µπο- 
ρείτε καθώς προχωράτε να 


ακούσετε τη βοή του αέρα κα- 
θώς φυσά µέσα στο δάσος. 
Τα εφέ της µάχης δεν είναι 
τόσο προσεγµένα όπως στα 
Ώυπᾳθοη Μαςίθι, Οαρίΐνθ και 
Χθπορμοῦθ, όπου οι κακοί χα- 
ρακτήρες παρουσιάζονται µε 
Απἰπιαΐίοη στην Κύρια οθόνη, 
αλλά τα γραφικά δεν παύουν 
να κυμαίνονται σε ποιοτικά 
επίπεδα. Το µόνο αρνητικό 
σηµείο είναι η έλλειψη ποικι- 
λίας στις στατικές εικόνες 
που “φαίνεται” µερικές φορές. 
Όταν, για παράδειγµα, µετά 
τη νικηφόρα µάχη µε άγριες 
σαρκοβόρες... νυχτερίδες 
περνάτε στη µια και µοναδική 
εικόνα που παιχνιδιού που 
σας δείχνει, να παίρνετε τα 
υπάρχοντα των αντιπάλων, 
µόνο που οἱ νεκροί αντίπαλοι 
είναι πάντα νεκροί στρατιώτες 
και όχι νυχτερίδες ή τέλος 
πάντων ο συγκεκριμένος 
εχθρός που κατατροπώνετε 
κάθε φορά. Επίσης, οι εικόνες 
των μελών της ομάδας σας 
είναι πάντοτε άντρες στις εἰ- 
Κόνες, άσχετα αν έχετε επι- 
λέξει και γυναίκες. Ετσι, για 
παράδειγµα, οι γυναίκες μάγοι 
έχουν σοβαρό πρόβλημα υπε- 
τριχοφυίας, αν κρίνει κανείς 
από την τεράστια κατάλευκη... 
γενειάδα τύπου Πανοραμίξ 
που διαθέτουν! Όλα αυτά βέ- 
βαια τα λέμε επειδή θέλουμε 
να γίνουμε πολύ κακοί, γιατί 


αλλιώς δεν θα έπρεπε καν να 
τα αναφέρουμε. Δεν φτάνει 
που η Βαίπρον ΑΓ µας 
έφτιαξε τέσσερις δισκέτες µε 
πρόγραμμα... 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


Το παιχνίδι είναι χωρίς αμ- 
φιβολία ένα ΒαΓά'5 Ταἱθ οἱοηθ. 
Είναι δομημένο στα πρότυπα 
της σειράς της ΕἰθοίΓοπίο 
Απὶ5. Αυτό σηµαίνει δύο πράγ- 
µατα. Το πρώτο είναι ότι µπο- 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε τον 
τρόπο σκέψης και χειρισμού 
που είχατε συνηθίσει στο 
ΒαΓά’5 ΤαἱΘ. Το δεύτερο είναι 
πιο ουσιαστικό: είστε πράγµα- 
τι σε θέση να χρησιµοποιήσε- 
τε τοὺς ἡρωές σας από το 
ΒαΓά'9 Ταἱθ6 και σε αυτό το 
παιχνίδι, αν τους έχετε φυλά- 
ξει πουθενά, έχοντας έτσι 
ένα σηµαντικό πλεονέκτημα, 
τουλάχιστον στην αρχή. Θα 
πρέπει επίσης να τονίσουμε 
ότι το παιχνίδι δίνει την εντύ- 
πωση πραγματικού χρόνου. Ο 
ήλιος δύει και ανατέλλει κανο- 
νικά, κάτι που έχει επίπτωση 
στις προμήθειες τροφών που 
χρειάζεστε σαν ομάδα. Το 
παιχνίδι περιλαμβάνει επίσης 
πολλούς γρίφους, αινίγματα 
και παγίδες που πρέπει να 
αντιμετωπίσετε, αν θέλετε να 
προχωρήσετε... 


Το πιβπυαἰ περιέχει την 
κλασική πια φανταστική ιστο- 
ρία, η οποία “στήνει” την 
ατμόσφαιρα και εξηγεί τα όσα 
αληθοφανή και µη συμβαίνουν 
στο |.6σᾳεπαά οί Εαθ[οῄαί.. Οι 
τέσσερις δισκέτες (και δύο 
στην Απιίσϐ) µας προετοιµά- 
ζουν όπως είπαµε για δύο 
πράγματα: απὀ τη µια σκεφτό- 
µαστε µε χαρά ένα ατέλειωτο 
παιχνίδι και από την άλλη 
ετοιµαζόµαστε να αντιµετωπί- 
σουµε µε καχυποψία ένα ατέ- 
λειωτο ΑἰδΚκ-νναρρίπᾳ. Η εται- 
ρία φαίνεται ότι αγνόησε τε- 
λείως το πρόβλημα, µια και η 
τοποθέτηση του κώδικα έχει 
γίνει µε τρόπο που να ευνοεί 
την αλλαγή των δισκετών. Η 
µια δισκέτα περιέχει τοποθε- 
σίες, η άλλη μάχες, η τρίτη 
γενικές ρουτίνες και ούτω κα- 
θεξής. Ετσι, οἱ παίκτες δεν 
μπορούν να αποφύγουν µε τί- 
ποτα την ανιαρή διαδικασία. 
Οι λιγοστοί τυχεροί κάτοχοι 
σκληρών δίσκων μπορούν να 
πανηγυρίζουν, µια και το πρό- 
γραµµα προβλέπει εἰδικό υ{ὲν 
για εγκατάσταση του παιχνιδι- 
οὐ στο ΠαΓα ἀ4Πνο. Επίσης, οι 
κάτοχοι των 9Τ µε 1 ΜΒ θα 
πρέπει να λάβουν υπόψη 
τους ότι το παιχνίδι εκµεταλ- 
λεύεται την επιπλέον μνήμη, 
για να μειώσει την αλλαγή 
των δισκετών. Παρόλ᾽ αυτά 
όµως πρέπει να οµολογήσου- 
µε ότι το Ι.6ᾳθπα οἱ ΕαθΓ0Ιαί! 
έχει ποιότητα και βάθος στην 
πλοκή του. Οι ήρωες παρου- 
σιάζονται ίσως µε τη µεγαλύ- 
τερη λεπτομέρεια που έχουµε 
δει σε ΒΡΑ, κυρίως όσον 
αφορά τα χαρακτηριστικά της 
“προσωπικότητάς” τους. Εάν 
είστε ένα γνήσιος λάτρης των 
παιχνιδιών του είδους, τότε 
το Ε86εΓ0Π48Ι θα σας τραβήξει 
σαν μαγνήτης, Αν όχι, τότε 
ίσως είναι η ώρα για να κάνε- 
τε µια καλή αρχή. 

| 


κΑντιΝς 


ϱπΑΝΡ ΡΝΙΧ 


εν ξέρω αν έχει τύχει να παρα- 
Κολουθήσετε ποτέ αγώνες Καῃῑ, 
αλλά πρόκειται για κάτι πολύ δια- 
σκεδαστικό - ιδιαίτερα γι’ αυτόν 
που οδηγεί. Την ευκαιρία να οδηγήσετε 
ένα τέτοιο όχημα σας δίνει το Κατίίηᾳ 
αΓαΠά ΡΗΙΧ. Πρόκειται για ένα παιχνίδι στο 
οποίο μπορούν να παίξουν µέχρι και δύο 
παίκτες ταυτόχρονα. Ελέγχει ο καθένας 
από ένα αυτοκινητάκι, ενώ το τρίτο το 
ελέγχει ο υπολογιστής. Αυτό που πρέπει 
να κάνετε είναι να τερµατίσετε µε τον 
Καλύτερο δυνατό χρόνο, Η δράση φαίνε- 
ται απὀ µια Κάµερα τοποθετημένη ψηλά. 
Κατευθύνετε το αυτο- 
κινητάκι σας µε το 


Ιογφίίοκ µέσα σε Διασκεδαστικές χόντρες αυτοκινήτων 
µέσα σε πίστες, 


κάποια απὀ τις οκτώ 
πίστες που σας δίνει 
το παιχνίδι. Εννοείται 
ότι οἱ πρώτες πίστες εἶναι οἱ ευκολότε- 
ρες, ενώ όσο προχωρούµε τόσο αυξάνει 
η πολυπλοκότητα του δρόμου, µε αποτέ- 
λεσμα η πίστα να γίνεται δυσκολότερη. 
Μέσα στην πίστα υπάρχουν ταυτόχρονα 
και τα τρία αυτοκίνητα. Πρέπει λοιπόν να 
έχετε στο νου σας απὀ τη µια να µην 
τρακάρετε µε τους άλλους οδηγούς και 


απὀ την άλλη να µη βγείτε έξω απὀ την 
πίστα Και πέσετε επάνω στις προστατευ- 
τικές µπαριέρες. 

Πριν αρχίσετε τον αγώνα, θα πρέπει να 
ορίσετε μερικές παραμέτρους, όπως ας 
πούμε αν ο δρόμος θα είναι βρεγµένος, 
πόσο σκληρά θα είναι τα λάστιχα που θα 
φοράει το αυτοκίνητό σας, το επίπεδο 
δυσκολίας που θα παίζετε (υπάρχουν 3) 
Και διάφορα άλλα τέτοια. Τα γραφικά του 
ΚαΠΙΠᾳ ΑΓαπά Ρ{ΙΧ χαρακτηρίζονται απὀ 
τα ζωηρά χρώματα. Η εικόνα µπορεί να 
σας θυμίσει σε µερικές στιγμές ένα 
παλιότερο παιχνίδι µε ποδήλατα ΒΜΧ. Τα 
φρ/[ΐθ5 είναι αρκετά 
µικρά, αλλά η Κίνη- 
ση είναι πολύ γρή- 
γορη. Ταιριστά µε 
την όλη ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού είναι 
τα ηχητικά εφέ. Είναι όλα 5απιρΙθά και 
απόλυτα συντονισμένα µε τις κινήσεις 
σας. Στην αρχή του παιχνιδιού υπάρχει 
ένα πολύ καλό “ροκ” μουσικό θέµα. 

Το Καιίπᾳ ἄΓαΠά ΡήΧ είναι πολύ καλό, 
χωρίς να εἶναι άριστο. 

Είναι ένα σχετικά απλό παιχνίδι που 
µπορεί να µην έχει φοβερές αρετές στα 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


| - 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Ὑψηλή καμπύλη στην αρχή, αλλά το παιχνίδι δεν έχει 
διάρκεια 


Ἱ ἡ Ζωντανά χρώματα και μικρά 9ρή:65. Αυτά είναι τα 
κύρια χαρακτηριστικά του παιχνιδιού, 
μα τΎ ή / 
α ὴ Αα ΩΙ / 75ος 
"Εχουμε ένα πολύ καλό μουσικό θέµα και ταιριαστά. 
| εφέ 
Το παιχνίδι είναι αρκετά απλό. Μαθαίνεται εὐκολα. 
ο) Τι ο, 
ζ ο, Υ 8106 


“ Ένα ευχάριστο παιχνίδι που θα σας Ψυχαγωγήσει 
Ι ανά δύο 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Το Καγίίπᾳ ἄΓάΠά ΡΓΙΧ εἶναι ένα γρήγο- 
ρο παιχνιδάκι που θα σας κάνει να καθί- 
Ἴσετε αρκετές ώρες µποροστά στο ΠΠΟΠ- 
ΙίοΓ σας - και αυτή τη φορά δεν θα 
είστε μόνος. Ισως όµως έπρεπε να 
δοθεί µεγαλύτερη προσοχή στον τοµέα 
των γραφικών; η καλύτερη εικόνα θα 
ἐδινε πολλά στο παιχνίδι. 


Γ, Κυπαρίσσης 


γραφικά, έχει όµως πολύ Καλό ήχο και 
είναι φοβερά διασκεδαστικό. 


9 Α. Λεκόπουβος 
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Ηε/Ώ και ο Ρ{Ρ, οἱ ήρωες που χει- 

ρίζεστε, απ᾿ τη στιγµή που όµα- 

θαν ότι στους αχανείς διαδρό- 

µους των λαβύρινθων του Χο: 
βρίσκονται διασκορπισµένοι διάφοροι 
θησαυροί, δεν ήταν δυνατό ν᾿ αντιστα- 
θούν και να µην τρέξουν να τους µαζέ- 
ψουν. Αλλωστε έτσι τους προσφέρεται 
µιας πρώτης τάξεως ευκαιρία να δοκιµά- 
σουν το νέο τους εξοπλισμό. Χωρίς να το 
πολυσκεφτούν χώθηκαν στον πρώτο 
λαβύρινθο χωρίς καν να ξέρουν το πώς 
θα βγουν ή το τι θα συναντήσουν, καθότι 
γνωρίζουν ότι αργά ή γρήγορα εσείς θα 
καταφέρετε να τους γλιτώσετε! Ελάτε 
όμως που τα πράγματα δεν είναι τόσο 
απλά όσο τους φάνηκαν στην αρχή, γιατί 
απ᾿ τη µια µεριά οἱ θησαυροί ήταν ασήµα- 
ντοι και απ᾿ την άλλη το να βρει κανείς 
την έξοδο είναι πραγματικά δύσκολη υπό- 
θεση. Κατά τη διάρκεια της περιπλάνησης 
στο λαβύρινθο πρέπει 


μάλιστα να συλλέγετε Ὡς Υέος Θησέας χαλείστε στο 
αυτό να βρείτε το δρόμο 


όλα τα μπαλόνια, τις 
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τε. Παρουσιάζει ενδιαφέρουσα υπόθεση, 
ποικιλία καταστάσεων που πρέπει ν᾿ αντι- 
µετωπίσετε και υπάρχουν πλήθος αντικει- 
µένων που εμφανίζονται κατά τη διάρκειά 
του, άλλα ανασταλτικά στην προσπάθειά 
σας Και άλλα µε σκοπό να σας βοηθή- 
σουν. Μεταξύ άλλων θα συναντήσετε: 
Αερόστατα στυλ Ζθρρθίίη που θα σας... 
ισοπεδώσουν, αν µπείτε στο δρόµο τους 
και µπαλόνια-παγίδες που μοιάζουν µε 
αυτά που πρέπει να µαζεύετε, αλλά θα 
δοκιμάσετε µια δυσάρεστη έκπληξη μόλις 
τ᾽ αγγίξετε. Δυναμικά πεδία, οριζόντια ή 
κάθετα, που µπορείτε να τα διασχίσετε 
απὀ µια µόνο κατεύθυνση, ενώ απ᾿ την 
άλλη είναι αδιαπέραστα σαν τοίχος. Μπά- 
λες που δείχνουν ακίνδυνες αλλά, αν 
αρχίσουν να κυλούν, δεν σταματούν µε 
τίποτε. Συσκευές τηλεμεταφοράς! Ναι, 
σωστά διαβάσατε: τα “παιχνιδάκια” αυτά 
έχουν την ιδιότητα να σας εξαφανίσουν 

-ς. καὶ να σας εµφανί- 
παιχνίδι σουν ταυτόχρονα σε 
άλλο σηµείο του λα- 


θέσεις των οποίων θα για την έξοδο σε µια µεγάλη ποικιλία βύρινθου. Και αν 


εντοπίσετε σε χάρτες 
που και αυτοί βρίσκο- 
νται κάπου µέσα στο λαβύρινθο, ενώ πρέ- 
πει να έχετε το νου σας, γιατί ο ίδιος ο 
ΧοΓ παραμονεύει δημιουργώντας εμπόδια 
σε κάθε σας βήμα. 

Όπως θα διαπιστώσετε, το παιχνίδι 
προσφέρει µια εξαιρετική πρόκληση για τα 
αντανακλαστικά, την ετοιμότητα Και την 
ικανότητα προσανατολισμού που διαθέτε- 


από λαβύρινθους, 


βρίσκεστε σε κά- 
ποιο σηµείο που ἑ- 
τσι Κι αλλιώς δεν µπορείτε να προχωρή- 
σετε µε τίποτε, έχει καλώς. Αν όµως πλη- 
σιάζετε στην έξοδο και τύχει να µεταφερ- 
θείτε κάπου αλλού µακριά, φαντάζεστε 
πόσο ευχάριστο θα εἶναι! Τέλος, έξοδοι 
που παραμένουν κλειδωµένες μέχρι να 
µαζέψετε όλα τα μπαλόνια. Με το πού 
περνάτε το κατώφλι τους, είστε ελεύθε- 


ΕΙΔΟΣ 


ΑΚΕΑΌΕ 
ΑΜΙΟΑ 
ΜΟΡΦΗ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 


ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΙΟΟΟΤΑΟΝ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Όσο περισσότερο µπλεχτείτε σε κάποιον λαθύρινθο, τὸσο 
το ενδιαφέρον του παιχνιδιού θα αυξάνει. 


Ευχάριστο και εθιστικό φαπιθρίαγ. το δυνατό χαρτί 
του παιχνιδιού. 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 9200 


Το Ριοδρθεἰο: είναι ένα ενδιαφέρον και διασκε- 
δαστικὀ παιχνίδι 


ρος να... εµπλακείτε στον επόμενο λαβύ- 
ρινθο! 

Το παιχνίδι διαθέτει όμορφα γραφικά, 
συμπαθητικό ἠχο αλλά αυτό που ξεχωρί- 
ζει εἶναι το εθιστικό ᾷΑΠΙΕΡΙΔΥ, Θα σας 
κρατήσει αρκετές ώρες μπροστά στα 
ΠΙΟΠΙΙΟΓ5, µέχρι να μπορέσετε να ὅραπε- 
τεύσετε απ᾿ το άντρο του βασιλιά Χογ, 
Καλή περιπλάνηση λοιπόν στους λαβυρίν- 
θους, πολλοί απ᾿ τους οποίους έχουν 
ονόματα παρμένα απ᾿ την ελληνική μυθο- 
λογία. Και µην ξεχάσετε να πάρετε µαζί 
σας το µίτο της Αριάδνης για κάθε ενδε- 
χόµενο! 


ε[ 


ϱ Ξενοφών Αδαµαντίδης 


ΠΙΕΙ ΝΗΊΡΊΡΊΕΗ Στ Τη 


τα Ἠ ο τν ΦνΦ 1) 


Ρδγᾳποςίς δεν είναι µια απὀ τις 

εταιρίες που φημίζονται για τα 

χαριτωµένα τους παιχνίδια, κι 

έτσι αποτέλεσε έκπληξη το γεγο- 
γός ότι ένα παιχνίδι σαν το | αππίηᾳς 
βγήκε απὀ τα δικά του εργαστήρια. Καμία 
έκπληξη όµως δεν προκάλεσε η ποιότητα 
του παιχνιδιού, η οποία είναι στα γνωστά 
επίπεδα της Ρ5γΩΠΟΡΙ5, έστω και αν η δια- 
σκέδαση που προσφέρει είναι διαφορετι- 
κού τύπου. 

Στο | θΠηπίηᾷς λοιπόν, ελέγχετε ένα 
σύνολο απὀ μικρά, χαριτωµένα πλασματά- 
κια που έχουν βάλει στόχο στη ζωή τους 
να τριγυρνάνε µέσα σε πίστες, οἱ οποίες 
τις περισσότερες φορές είναι εντελώς 
αφιλόξενες. Και το χειρότερο είναι ότι 
δεν έχουν καθόλου ανεπτυγμένο το 
ένστικτο της αυτοσυντήρησης, µε αποτέ- 
λεσµα να πέφτουν 
χωρίς να το Καλοσκε- 
φτούν σε ὁποιο 
εμπόδιο βρεθεί µπρο- 
στά τους. Αν το 
εμπόδιο είναι ένας απλός τοίχος ή κάτι 
ανάλογο, τότε το κακό είναι μικρό, γιατί 
απλώς θα αλλάξουν κατεύθυνση. Αν, 
όµως, το εμπόδιο είναι κάτι πιο εχθρικό, 
τότε τα περιμένει µια φριχτή μοίρα... 

Ο δικός σας ρόλος µέσα σ᾿ αυτή την 
ἱστορία είναι να βοηθήσετε τα | απιπιίηᾳς 
να περάσουν µέσα απὀ όσο το δυνατόν 
περισσότερες πίστες. Σε κάθε πίστα 
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Γίνετε ο Μωυσής των 1 επηπιίηρς 
οδηγώντας τα στην ελευθερία... 
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πρπσα- ένας συγκεκριμένος αριθµός 
από | απηπιίπᾳς κι εσείς θα πρέπει να φρο- 
ντίσετε έτσι, ώστε να φτάσει τουλάχιστον 
ένας αριθµός απὀ αυτά σε καλή κατάστα- 
ση στην έξοδο πριν ο διαθέσιµος χρόνος 
τελειώσει. Για να βοηθήστε τα | οπηπιίπᾳς 
να αποφύγουν τα εμπόδια που υπάρχουν 
στο δρόμο τους, µπορείτε να τα διατάξε- 
τε να κάνουν µερικές εργασίες. Μπορείτε, 
έτσι, να πείτε σε κάποιο | ΘΠΙΠΙΙΠᾳ να σκα- 
φαλώσει, κι αυτό θα ανέβει σε οποιοδήπο- 
τε (σχεδόν) εμπόδιο βρει μπροστά του ἡ 
να μετατραπεί σε αλεξιπτωτιστή, οπότε 
χρησιμοποιεί µια ομπρέλα που του επιτρέ- 
πει να πέσει απὀ οσοδήποτε µεγάλο 
ύψος ή να χτίσει µια σκάλα, µε το πολύ 
δώδεκα σκαλοπάτια, που θα βοηθήσει 
τόσο το ίδιο όσο και τους συντρόφους 
του να περάσουν Κάποιο χάσμα ή εµπό- 
διο. Μπορείτε 
ακόµη να πείτε σε 
κάποιο | ΘΠΙΠΙΙΠΠ να 
μετατραπεί «σε... 
τροχονόµο, εµμποδί- 
ζοντας τους συντρόφους του να περνάνε 
απὀ το σηµείο που αυτό βρίσκεται ή να 
σκάψει (προς τα κάτω ή διαγώνια), ανοί- 
γοντας έτσι πέρασμα προς την ελευθερία. 
Εχετε, τέλος, τη δυνατότητα να σκοτώσε- 
τε Κάποιο | ΘΠΙΠΙΙΠᾷ (ο μόνος τρόπος για 
να απαλλαγείτε απὀ τους τροχονόµους) ή 
να το μετατρέψετε σε κινητή βόμβα που 
ελπίζετε ότι θα σκάσει σε κάποιο σηµείο 


- «σχέσεις κκκλκεκόε 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Δεν πρὀκειται για ένα απὀ τα παιχνίδια που θα θαρεθείτε 


γρηγορα. 
Μικρά ορηΐθ5, αλλά µε καλό απἰπιίίοη και όμορφα 
Ὀβεάφτουπά φΓαρίης. 
ΓΡΑΦΙΚΑ 8506 


Ο ήχος βρίσκεται στα ἴδια υψηλά επίπεδα µε το 
υπόλοιπο παιχνίδι. 
ΗΧΟΣ ο 


Ἐξαιρετικά πρωτότυπο παιχνίδι και πολύ - πάρα 
πολύ - εθιστικὀ. 
6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 9606 


Κάθε φαππθΓ πρέπει να έχει ένα τέτοιο παιχνίδι στη 
συλλογή του. 


ἠδή 
ΓΕΝΙΚΑ 


που θα καταστρέψει ένα εμπόδιο. Υπάρ- 
χει ένας περιορισμένος. αριθµός από 
φορές που µπορείτε να χρησιµοποιείτε 
κάθε ενέργεια σε κάθε πίστα, γι’ αυτό 
χρειάζεται προσοχή έτσι ώστε να είναι 
δυνατό να ξεπεράσετε όλα τα εμπόδια µε 
τις μικρότερες δυνατές απώλειες. 

Το πιο ισχυρό στοιχείο του παιχνιδιού 
είναι το ϱΔΠιθΡΙΥ, που είναι φοβερά εθι- 
στικό, χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι υστε- 
ρούν οι άλλοι τοµείς. Υπάρχει επίσης και 
ἴννο ρΙ8Υ6Ι Πιοᾷθ, στο οποίο υπάρχουν 
δύο έξοδοι σε κάθε πίστα και για να κερ- 
δίσετε, πρέπει να οδηγήσετε τουλάχιστον 
40 | οπππιίπᾳς (απὀ τα 80 που υπάρχουν) 
στη δική σας έξοδο. Το καλό είναι ότι 
µπορείτε να οδηγήσετε και τα | θΠηπίηᾷς 
του συμπαίκτη (αντιπάλου) σας στη δική 
σας έξοδο, πράγμα που τον εκνευρίζει 
πάρα πολύ... 

οΚ. Βασιλάκης 


ΝΒΙΛ3Ν 3ΝΥΛΛ140» 


ΦΟΡΤΙΑΚΕ ΚΕΝΙΕΙ/ 


.. 
1) 


ἰναι πραγματικά αξιοθαύμαστο το 
τι μπορούν να σκαρφιστούν οι 
άνθρωποι για να περάσουν τον 
ελεύθερο χρόνο τους. Ετσι, 
έχουµε δει περίεργα αθλήματα (π.χ. 
ουΠίπ κ.λπ.), αλλά το Τοοβίῃ είναι ίσως η 
πιο περίεργη περίπτωση απ’ όλες. Σ’ 
αυτό το εξαιρετικά περίεργο σπορ διάφο- 
ρα άτοµα μπαίνουν σε φουσκωμένες 
σαμπρέλες και προσπαθούν να φτάσουν 
σε κάποιο καθορισμένο σηµείο ενός ποτα- 
μού που θεωρείται τερματισμός, 

Είναι βέβαια αυτονόητο ότι, µε το εξαι- 
ρετικά επισφαλές μεταφορικό µέσο που 
έχετε επιλέξει, θα συναντήσετε πάρα 
πολλούς κινδύνους στη προσπάθειά σας 
αυτή, µια Και δεν χρειάζεται τίποτε περισ- 
σότερο απὀ το να τρυπήσει η σαµπρέλα 


σας για να βρεθείτε -----------------τκαπκ-ΠΙολύ 


στον πάτο του ποτα- 


σετε, βγάζοντάς τα έτσι έξω απὀ το 
δρόμο σας. Οι πυροβολισμοί όµως δεν 
είναι πάντα η καλύτερη ιδέα, γιατί τα 
πυρομαχικά σας εἶναι περιορισμένα. Μπο- 
ρείτε όµως να τα ανανεώσετε μαζεύοντας 
τα κατάλληλα αντικείµενα που επιπλέουν 
στο ποτάμι και αφ’ ετέρου γιατί το σύστη- 
μα µε το Ὁποίο πυροβολείτε δεν σας επι- 
τρέπει µεγάλη ακρίβεια, ιδίως όταν προ- 
σπαθείτε να αποφύγετε Και Κάτι άλλο που 
θέλει να σας σκοτώσει. 

Άλλα εμπόδια μπορούν να αναζητηθούν 
στην πανίδα του ποταμού, που συµπερι- 
λαμβάνει ψάρια που έρχονται κατευθείαν 
πάνω σας Και άλλα πολλά, καθώς επίσης 
και σε µερικά άτοµα που βρίσκονται στις 
ὀχθες Και σας πυροβολούν µε εξαιρετική 
ακρίβεια µάλιστα, ενώ υπάρχουν Και άλλα 
επικίνδυνα 
εμπόδια που εµφανί- 


μού και ένα βήμα πιο Ενα εξαιρετικά περίεργο άθληµα ζητά ζονται όµως στα 


κοντά στην αποτυχία. 


τη συµµετοχή σας, 


δύσκολα επίπεδα 


Και υπάρχον ο -ωω- τού παιχνιδιού. Σε 


πολλά πράγματα που θα φροντίσουν, µε 
εξαιρετικό ζήλο μάλιστα, για την επίτευξη 
του σκοπού αυτού. 

Πρώτα απ᾿ όλα θα συναντήσετε τη 
Χλωρίδα του ποταμού, που αποτελείται 
κυρίως από αγκαθωτά φυτά που πιωοεξέ- 
χουν από την επιφάνεια. Οποιαδηποτε 
επαφή µε τα φυτά αυτά είναι θανατηφόρα, 
αλλά ευτυχώς µπορείτε να τα πυροβολή- 


όλα αυτά μπορούμε φυσικά να προσθέ- 
σουµε και τη μορφολογία του ποταμού 
που έχει σαν σκοπό να περιορίζει το 
χώρο που έχετε διαθέσιμο για να κάνετε 
μανούβρες, κάνοντάς σας ἐτσι πιο εύκολο 
στόχο για όσους επιβουλεύονται τη σωµα- 
τική σας ακεραιότητα. 

Το Τοοβίῃ αποτελεί οοηνθΓδίΟΠ από 
Ο0ἱΠ-0Ρ, Το οποίο όµως δεν έχουµε δει, κι 


[| | 
μας ες ΜΗΝ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Θα κρατήσει το ενδιαφέρον σας, αρκεί να έχετε υπομονή να 
ξεπεράσετε κάποια δύσκολα σηµεία. 


Όμορφα Ὀ8οκφΓουπά ϱτρίίο5 καὶ 5ρη]θ5 µε καλό 
Ἀππιαίοη. Λίγη λεπτομέρεια παραπάνω όµως δεν 
θα έβλαπτε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 7600 


Ο ἠχος εἶναι το πιο ισχυρό σηµείο του παιχνιδιού, 
µε µικρή διαφορά απὀ τα γραφικά. 


ΕΟΓ ῦψμ εο.. 


έτσι δεν μπορούμε να ελέγξουμε την ποι- 
ότητα της μεταφοράς. Τα γραφικά όµως 
είναι σε Καλά επίπεδα Και το 5οΓοΙίηᾳ 
πολύ ομαλό. Τα αρῄϊίθς θα έπρεπε να 
έχουν περισσότερη λεπτομέρεια, ενώ το 
ΔΠΙΠΙΒἴΙοη τους είναι πολύ καλό. Στον 
τοµέα του ήχου το παιχνίδι τα καταφέρνει 
αρκετά Καλά, διαθέτοντας καλά ηχητικά 
εφέ Και μουσικά θέµατα, ενώ το ᾳ8ΠΠθΡΙΔΥ 
είναι κι αυτό καλό, αν Καιθα μπορούσε να 
είχε βελτιωθεί. Υπάρχει επίσης και ἴνο 
ρἰ8γεί ορίίοη όπου στην παράτολµη προ- 
σπάθειά σας συντροφεύεστε απὀ κάποιο 
φίλο σας, που µπορεί να σας φανεί χρή- 
σιµος αφού θα συγκεντρώνει τα µισά πυρά 
των αντιπάλων σας. 

οΚ. Βασιλάκης 


ΘΡΗΕΡΙ(ΟΑΙ. 


ϱ 9ρῄθ/ο8ἱ δεν εἶναι απὀ τα παι- 
χνίδια που έχουν φοβερή πλοκή, 
ούτε κάποια περίεργη ιστορία την 
οποία πρέπει να διαλευκάνετε. 
"Μπορεί να παίζετε βέβαια το ρόλο του 
μάγου, αλλά αυτό δεν σηµαίνει ότι θα 
γυρνάτε σε μπουντρούµια μαζεύοντας 
ξόρκια και αντιμετωπίζοντας δαίµονες, Τα 
πράγματα στο 9ρῃθ/ο8ἱ είναι πολύ απλά, 
Η δράση του 9ρηθΠσαἱ εκτυλίσσεται σε 
πολλές πίστες, στην καθεµιά απὀ τις 
οποίες βρίσκονται αρκετές πέτρες, µια 
µπάλα, αρκετά εχθρικά όντα, κάποια 
Ροπις ἰοοης και µια έξοδος. Υπάρχει επί- 
σης Και το δικό σας 5ρΠΐθ, ένας µικρόσω- 
µος μάγος, Ο δικός σας σκοπός στο παι- 
χνίδι αυτό είναι να φροντίσετε η µπάλα 
να φτάσει στην έξοδο, πράγµα που δεν 
είναι τόσο απλό όσο αρχικά φαίνεται. 


τον οποίο θα ανεβάσετε την µπάλα πιο 
Ψηλά απὀ το σηµείο όπου βρίσκεται. 

Για να επηρεάσετε την πορεία της µπά- 
λας, εσείς µπορείτε να βάζετε στο δρόµο 
της πέτρες, έτσι ώστε να της αλλάξετε 
κατεύθυνση, ή να φτιάξετε κάποιο διάδρο- 
μο Κ.λπ. Μπορείτε επίσης να αφαιρέσετε 
κάποιες πέτρες, αν κρίνετε ότι δεν σας 
εξυπηρετούν, αλλά αυτό µπορεί να γίνει 
µόνο για τις πέτρες που εσείς τοποθετή- 
σατε, καθώς Και για ορισμένες απὀ τις 
πέτρες που υπάρχουν αρχικά στην οθόνη. 
Αν η µπάλα παγιδευτεί κατά τρόπο ώστε 
να είναι αδύνατο να τελειώσετε την 
πίστα, µπορείτε να χρησιμοποιήσετε µια 
από τις τέσσερις ευκαιρίες που έχετε για 
να διορθώσετε τα πράγματα, ξαναπαίζο- 
ντας την πίστα απὀ την αρχή. Η καλύτε- 
ρη στρατηγική που µπορείτε να ακολουθή- 


Η΄ μπάλα θα μείνει ------------ πα ι---------------σεττε είναι να Παγι- 


για κάποιο χρονικό 
διάστηµα ακίνητη, 
αλλά κατόπιν θα αρχί- 


Αντιμετωπίστε το χρόνο... Χαι τη 
βαρύτητα. 


δεύσετε την µπάλα 
ανάµεσα σε δικές 
σας πέτρες, κατό- 


σει να κινείται. Η .υὔὑοµωτ- πιν να φτιάξετε το 


κατεύθυνσή της θα αλλάξει, µόνο όταν 
χτυπήσει πάνω σε κάποια πέτρα, µε απο- 
τέλεσμα να αρχίσει να κινείται στην αντί- 
θετη κατεύθυνση απ᾿ αυτή που κινούνταν 
πριν, Καθώς Και όταν φτάσει σε σηµείο 
όπου δεν υπάρχει πέτρα απὀ κάτω, οπότε 
θα διαγράψει µια κατακόρυφη τροχιά 
µέχρι να συναντήσει Κάποια πέτρα ἡ το 
πάτωμα. Δεν υπάρχει κανένας τρόπος µε 


διάδρομο προς την έξοδο, να µαζέψετε 
τα Ώοηπυ5 Ιοοη5 που σας εφοδιάζουν µε 
έξτρα ενέργεια και άλλα διάφορα, και, 
τέλος, να ελευθερώσετε την μπάλα. Τα 
εχθρικά πλάσματα που βρίσκονται στην 
πίστα έχουν προφανή σκοπό να μειώνουν 
την ενέργειά σας και, φυσικά, πρέπει να 
αποφεύγοντᾶ!: Την ικανότητά σας να 
τοποθετείτε Γὲ1ω8ς µπορείτε να τη χρη- 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Δεν χρειάζεται περίοδο εξοικείωσης και είναι πολύ εθιστικὀ 


Αρκετή λεπτομέρεια και καλό απίπιΒοη, Υπάρχουν 

'όμως περιθώρια βελτίωσης. 

Ο ἠχος δεν εἶναι και τόσο καλός, αλλά μάλλον 
᾽Ἠμικρό το κακό... 


Γηχος τν 
Απλό ϱΑπιθρΙ8γ και πολύ εθιστικὀ. Θα σας 
κρατήσει για πολύ στο [6Υ5Η ΟΚ. 


-οαπεριαν 


Ένα απὀ τα παιχνίδια που θα έχουν µεγάλη 
᾿Ἠοπήχηση σε πολύ κόσµο 


σιµοποιήσετε ακόµη Και για να µπλοκάρετε 
τα εχθρικά πλάσματα, καθώς Και για να 
φτάνετε σε σηµεία που αρχικά σας φαινό- 
ταν αδύνατο. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά 
καλά και τα 5ρΠίθ5, αν Και µικρά, είναι 
καλοσχεδιασμένα. Ο ήχος του παιχνιδιού 
θα έπρεπε να ήταν καλύτερος, αλλά για 
την έλλειψη αυτή, καθώς Και.για όλες τις 
άλλες ελλείψεις που τυχόν θα συναντήσε- 
τε σας αποζηµιώνει το ᾷΑΠΙΘΡΙ8Υ, που 
είναι πολύ καλό και εξαιρετικά εθιστικό. 
Ενα εξαιρετικό παιχνίδι που δεν πρέπει 
να χάσετε. 

οΚ. Βασιλάκης 


ΛΒΙΛ3ὰ 33ΗΛΛ1305 
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στερα απὀ τρία χρόνια ανελέη- 
του πολέμου, η πείνα τσάκισε τις 
δυνάµεις των πολιορκημένων. Οι 
λίγοι που έζησαν παραδόθηκαν 
και πουλήθηκαν σκλάβοι, ενώ η πυρπολη- 
µένη πόλη γκρεµιζόταν λίγη-λίγη κι έθαβε 
κάτω απ’ τα ερείπια τους νεκρούς της... 
Οι Ρωμαίοι τώρα πια μπορούσαν ν᾿ ατενί- 
ζουν το θαυμάσιο γαλάζιο αντικαθρέφτι- 
σµα της Μεσογείου, κοµπάζοντας µε 
θριαμβευτικό χαμόγελο: “Μαι ποδίγιπι”, η 
θάλασσά µας, Το ΟαΠίΠαϱ8 είναι ένα παι- 
χνίδι στρατηγικής µε στοιχεία αΓοβάθ που 
αναφέρεται στο Γ’ Καρχηδονιακό πόλεμο 
(149-146 π.Χ.), τον τελευταίο που έγινε 
μεταξύ της Ρώμης και της Καρχηδόνας 
και που σήμανε την ολοκληρωτική κατα- 
στροφή µιας πλούσιας εμπορικής πόλης 
και την εξάπλωση της Ρωμαϊκής αυτοκρα- 
τορίας σ᾿ όλο το 
μεσογειακό χώρο. 
Όπως µας πληρο- 


του παιχνιδιού, ο κἠν- 
σορας Κάτων, απε- 
σταλµένος απ᾿ τη 
Ρώμη ως ρυθµιστής 
της διαμάχης μεταξύ της Καρχηδόνας και 
της Νουμιδίας, διαπίστωσε την - µετά την 
ήττα της στο Β’ Καρχηδονιακό πόλεμο - 
ανάκαμψη της Καρχηδόνας και την πιθανή 
εξέλιξή της πάλι σε επικίνδυνο αντίπαλο. 
Με τις συνεχείς του παροτρύνσεις για 
τον επιγενόµενο κίνδυνο, έπεισε τη 
Σύγκλητο ν᾿ αποστείλει δύο υπατικές 


Οι ρωμαϊκές λεγεώνες πλησιάζουν, ο 
φορεί Και η εισαγωγή διαπεραστικός ήχος των βουχίνων 
σχίζει τ’ αυτιά των Καρχηδονίων 


μισθοφόρων, η πόλη τρέμει. 


στρατιές, για να επιβάλουν επαχθείς 
όρους ειρήνης. 

Οι Καρχηδόνιοι βέβαια δεν τους δέχτη- 
καν, Και τώρα είναι που αναλαμβάνετε 
δράση εσείς για να οργανώσετε την 
άμυνα της πόλης ενάντια στις επεκτατι- 
κές διαθέσεις των Ρωμαίων. Για να δούμε, 
θα μπορέσετε να νικήσετε και ν᾿ αλλάξετε 
τη ροή της Ιστορίας; Διευθύνετε τις επι- 
χειρήσεις σας πάνω στο χάρτη της Καρ- 
χηδόνας, ελέγχοντας τις θέσεις και τις 
κινήσεις του στρατού σας, τον οπλισμό 
του, την οικονομική κατάσταση των στρα- 
τοπέδων και τα εφόδιά τους. Ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον παρουσιάζει το µέρος του 
παιχνιδιού, στο οποίο οδηγείτε από πόλη 
σε πόλη ένα άρμα µε δύο άλογα, κατανέ- 
µοντας σ᾿ αυτές τις δυνάμεις Και τα χρή- 
µατά σας (ἀήνθ κἰπιυ]αίοΓ για άµαξες του 
2 π.Χ. αιώνα;!). 
Τρισδιάστατη κίνηση 
προς το βάθος, 
ομαλό απἰπια[ίοῃ, 
µια απ’ τις καλύτε- 
ρες στιγμές του 
παιχνιδιού. Στο 
δρόμο συναντάτε 
εχθρικά άρματα, που πλευρίζοντάς τα 
πρέπει να τα ακινητοποιήσετε καταστρέ- 
φοντας τις ρόδες τους. Οταν τα πλησιά- 
ζετε αρκετά, η οθόνη αλλάζει Και παρακο- 
λουθείτε τη δράση σε κάτοψη. Το παιχνίδι 
έχει φανταστικά γραφικά στην απεικόνιση 
του χάρτη, όπου εξελίσσεται το µεγαλύτε- 
ρο µέρος της υπόθεσης (έχετε τη δυνα- 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Όπως κάθε παιχνίδι στρατηγικής θα σας πάρει κάποιο 
χρὀνο να το συνηθίσετε 


Εξαιρετικά γραφικά και στις στατικές απεικονίσεις 
και στο ΒπΠΙΠΙαιΟη: 
ΓΡΑΦΙΚΑ 9206 


Πραγματικά εντυπωσιακό το µουσικὀ θέµα της 
εισαγωγής, ικανοποιητικά εφέ, αλλά έχουµε και 
μεγάλα διαστήματα χωρίς ν᾿ ακούγεται απολύτως 
πποτα 


ΗΧοξ.... ζωώ 


Εύκολος χειρισμός που θα συνηθίσετε γρήγορα, αν 
|. | και κάπου εξελίσσεται µονότονα, 
ὶ ϱΑΜΕΡΙΑΥ πα 


Ένα αρκετά ενδιαφέρον ιστορικὀ παιγνίδι που θα 
ικανοποιήσει τους φίλους του εἰδους 
Ἔεκα δψ0 ς 


τότητα να µεγεθύνετε τμήματα του χάρτη, 
χωρίς η εικόνα να χάνει σε ανάλυση) και 
στα αἴοβά8 µέρη. Ο ήχος εἶναι εξίσου 
καλός, ιδιαίτερα η υποβλητική εισαγωγή, 
ενώ ακούγονται διάφορα ρεαλιστικά εφέ, 
καλπασµός αλόγων, µάχες κ.λπ.). Υπάρ- 
χουν όµως μεγάλα διαστήµατα σιωπής, 
που καλύπτονται µόνο αν έχετε { Μερα. 
Το ᾳΑπιθρΙ8Υ εἶναι εύκολο τόσο τα 
πιθηµς του χάρτη όσο και στα α[οαάθ 
µέρη αλλά κάπου γίνεται µονότονο ειδικά 
στις κινήσεις που γίνονται µε το πιουςθ. 
Αν δεν είστε φανατικός λάτρης τέτοιων 
παιχνιδιών, σίγουρα θα προτιμούσατε να 
διέθετε ένα-δυο α[οαάθ µέρη ακόµα. 


|] 


Ξενοφών Αδαμαντίδης 


ΣΕΓΟΝΟ»Σ ΟὐΤ 


0 ρινγκ σίγουρα δεν είναι τόπος 

για να ανεβαίνουν όσοι δεν 

έχουν τα Κότσια και την αντοχή 
νἀΠείνουν όρθιοι. Ακόμα και στον υπολο- 
γιστή τα πράγµατα εἶναι αρκετά δύσκολα. 
Το 9θοοπᾶς Ουἱ σας δίνει την ευκαιρία να 
αναµετρηθείτε µε μερικούς αρκετά ικα- 
νούς αντίπαλους. Ελέγχετε φυσικά έναν 
μποξέρ Και πρέπει να μείνετε όρθιος και 
να νικήσετε σε όσο περισσότερους αγώ- 
νες µπορείτε. Οι αντίπαλοί σας είναι αρκε- 
τοί Και τους αντιμετωπίζετε κατά σειρἀ 
δυσκολίας. Τα µατς διαρκούν τρεις τρίλε- 
πτους γύρους Και µπορείτε να ανακηρυ- 
χθείτε νικητής µε νοκ-άουτ, ή και στα 
σηµεία. Αν δηλαδή δεν υπάρξει πτώση, 
νικητής ανακηρύσσεται εκείνος που έχει 
δώσει τις... περισσότερες. Στην οθόνη 
σας βλέπετε µέρος του ρἰνγκ, την πλάτη 
του μποξέρ σας και την μπροστινή πλευ- 
ρά του αντίπαλου. Οι 
κινήσεις που µπορείτε 


να κάνετε είναι πλά- Αριστερό και δεξί χροσέ σ᾿ ένα νοκ 
άουτ παιχνίδι. 


για, αριστερά και 
δεξιά. Ταυτόχρονα, 
µπορείτε να σφυροκο- 
πάτε τον αντίπαλό σας µε αριστερά και 
δεξιά χτυπήματα στο πρόσωπο ή στο στο- 
µάχι. Εκτός όµως απὀ τις επιθετικές κινή- 
σεις, υπάρχουν και οἱ αμυντικές µε τις 
οποίες µπορείτε να αποφεύγετε τα χτυ- 
πήµατα του αντιπάλου σας, 

Στο επάνω µέρος της οθόνης υπάρ- 
χουν όλες οι πληροφορίες που σας ενδια- 


φέρουν: πόσος χρόνος μένει για να 
τελειώσει ο γύρος, το σκορ σας, καθώς 
Και η ενέργειἁ σας. Από αυτήν εξαρτάται 
πόσο θα μείνετε όρθιος. Η ενέργειά σας, 
καθώς και αυτή του αντιπάλου σας, φαίνο- 
νται σε µια οριζόντια μπάρα. Εννοείται 
πως όσα χτυπήματα τρώτε, τόσο μικραίνει 
η μπάρα µέχρι να εξαφανιστεί τελείως, 
οπότε και πέφτετε κάτω. Εδώ, ωστόσο, 
υπάρχει ένα κόλπο: αν βρεθείτε έξω από 
την εμβέλεια των χεριών του αντιπάλου 
σας, η ενέργειά σας αρχίζει να ανανεώνε- 
ται. Αν λοιπόν κάποια στιγµή "δείτε τα 
σκούρα”, προσπαθήστε να ξεφύγετε πλά- 
για. Ρόλο βέβαια στο παιχνίδι παίζει και η 
κούραση. Αν αρχίσετε να τρέχετε στο 
ρινγκ χωρίς λόγο, θα κουραστείτε και τα 
χτυπήµατά σας δεν θα είναι τόσο αποτε- 
λεσµατικά. Προσοχή λοιπόν. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού εἰναί καλά. Τα δρηϊθς είναι 
αρκετά µεγάλα, 
αλλά η κίνηση λίγο 
αργή. Στην οθόνη 
βλέπετε την πλάτη 
του μποξέρ σας και 
την μπροστινή µεριά 
του αντιπάλου. Το δρήΐθ του δικού σας 
αθλητή εἶναι͵ διάφανο, για να µπορείτε να 
βλέπετε τις κινήσεις του αντιπάλου σας. 

Αρκετά καλός είναι και ο ήχος που 
περιλαμβάνει τις φωνές των θεατών, τους 
ήχους από τα χτυπήματα και τα επιφωνή- 
µατα των αθλητών. Γενικά η ατμόσφαιρα 
κρίνεται καλή. 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Ἠμερα ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


. Εύκολα οοπίτοῖς και απλἠ κίνηση. 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Πάντα ονειρευόµουνα να γίνω κάτι απὀ 
Ὀγ]νθείθί 9ἰαἱοπθ ή Κάτι παρόμοιο. Το 
Ῥθοοπᾶς Ουἱ µπορεί να µην είναι απὀ 
τα καλύτερα δείγματα του είδους, αλλά 
είναι διασκεδαστικὀ. Αν η κίνηση ήταν 
λίγο γρηγορότερη όµως, τα πράγματα 
θα ήταν καλύτερα. νὰ 

Γ. Κυπαρίσσης 


Το 8εοοπᾶς ΟυΙ, χωρίς να είναι άριστο, 
είναι μάλλον εθιστικὀ. Αν σας αρέσουν τα 
μποξ παιχνίδια δοκιμάστε το. 


9 Α. Λεκόπουβος 


ΛΞΙΛ3ὰ 38Η ΛΛ1405 


ΡΙΑΤΟΟΝ 


295.000 Χρήστος Τσιρώνης ΟοπιπιοᾶοΓθ 64 
273.000 Ηλίας Δημητρίου (οπηπιοᾶοΓε 64 
108.800 Γιώργος Αναδιώτης Απιιζα 900 


ΡΑ:(--Ι.ΑΝΟ 


897.910 Μανώλης Κεφάλ 
199.280 | 


ΚΕΤυΝΝ 0Ε ΤΗΕ «ΙΕΟΙ 


700.000 Κωστας Πετράκ! Απης//80 
θ44 000 Γιάννης ΚΡιΤ Α 
350009 Άκης Κωστάκ ΑΠΩ 
215.000 Βαγγέλης Τζω: Αἱ 
200.000 Γιωργος Μαραβελια Α 


ΧΕΝΟΝ |! 


θ50 000 

700900 

500.000 Αντων! 
480000 Σπυρος ΜαΝΟΙ 
415.000 Μάνθος Μπ 


ΑΕΑΚΑΝΟΙΡ ΙΙ 


1.060.560 Κωστας Θεοδωρίδης ΑΠΙΣ/Αά 6128 
940.000 Θοδωρής Τουλάς ΑίαΠ 9Τ 
920.000 Σπύρος Σπάικος ΑίαΠΙ 9Τ 
825990 Αρίσταρχος ΠαπαδόπουλοςΑΠης/Γαά 6128 
553.170 Τάσος Αθανασόπουλος «ρθοίγυπῃ «2 


ΒυΒΒΙΕ ΒΟΒΒΙΕ 


8.160.950 
3.820.920 
3.290.820 
1.490.890 


»ΡΗΤ ΡΕΒΞΟΝΛΙΙΤΙΕς 


305.500 

290 400 κος Όρφαν 

1929048 [ασος Πατωκ 

180.000 Ἰνάσης Γιοµπασ Α 
160.000 Μιχαλης Ταλαντάνκ! Α 


Ρουβιε ΡΑΑΟΟΝ 


450.000 Χρήστος Σιδηρόπουλος 
268.300 Χριστόφορος Τουμπιλάτοςβπ 646128 
 γ] Κώστας Σκορδάκης 4/1 9Τ 
ΚΚ] Σταύρος Νιγδέλης Αἰαπ 1040 

122.450 Νίκος ζαλώνης ΜυΙµίθοῃ Ρς 


ΑΜΕΦ ΜΑΦΤΕΗς 


ΜΑΤΕΗ ΡΑΥ Ι 


31-0 Δημήτρης Γκιωνάκης ΑπιΡ/Γ8ά 464 

27-0 Μανωλης Πετρίδης Απις/Γαά 6128 
21-0 Στάθης Δημητριάδης ΑΠΙΣΙΓ4ά 6128 
20-0 Απόστολος Τσιούνης ΑπιςίΓαά 6128 
18-0 Σπύρος Καραλής ΑπιςΙΓ8ά 6128 


ΚΟΒΟΓΟΡ 


467.080 

423.800 

395.380 

353.910 

347.280 . ἀ 

218.980 Μιχαλης Μπακ ἳ Α 16128 
185.000 Αλ Καλ ΑΠΣ / 
146.500 Μιχαλης 


5ΙΝΟΚΟ ΟΕ Φ0ΡΛΝ 


405.800 Ὄνος Καλφόπουλος ΑπηΕ 500 
380 000 Τάσος Πρημικήρ' ΑΠΙΟΑ 50) 
322.290 Κώστας Παποπσ ΑπΙΑΣ 500 
295.000 Νικος Μωράκη ΆΠιο {ᾗ 


29935)  θοδυρῆς Ανδρεάδη 


ΡΑΙΕΥ ΤΗΟΜΕΣΟΝ’Σ οιΥΝΡις 
(ΗΑΙΙΕΝΟΕ 


10.600 Γιώργος Τζανής ΑΠΙΣ/Γ86 6128 


10448 Δημήτρης ἰΨαλτόπουλος ΑπιΣ/Γ8ά 6128 
10.120 Στάθης Δημητριάδης ΑπιδίΓ8ά 6128 
10.056 Σπύρος Φραγκίσκος ΑπηςΙΓ 28 
8 938 Πέτρος Μανουσάκης ΑπιδΙΓάά 6128 


Ν/ΟΝΡΕΕ ΒΟΥ 


549,90 
92 90 
512.690 
499.220 
490.240 


Παναγιώτης Βουτσκίδης 
Μάριος Μελισσηνός 
Κώστας Βί ιδ 


ἀαθης 


ΑΥΟΑΕ 
24100000 
1413000 
1390700 
990 000 
Τ00 000 


Παναγιώτης. Μακράκης 
Χάρης Δό 


θοδµρής Γουμε 
Κώστας Σκαπάρης 


Δημήτρης Σκοδρᾶς 


ΒΟΜΒ ΙΑίΚΙ 


1.900.000 Παύλος Παρασκευούδης 
1.211.940 κ 
1265.000 
1250000 


1.209.000 


ώστας Σωτηρίου 


»0ἱ0ΟΜΟΝ” ΚΕΥ 


6.909.140 
4.199.500 
2714600 
2.675.600 
1.637.100 


Μιχάλης. Σουµελίδης 
Γιάννης Κυραννό 
Ευρυπίδης Δήμοι 


Ἠλίας Δοβλέτης 


Παναγιώτης Μιχαλίτσης 


ΤΑΚΟΕΙ ΚΕΝΕΟΛΡΕ 


5.834.100 Κώστας Θεοδωρίδης 
4.873.600 Γιώργος Μιναρέ τζης 


Απις/Γας 6128 
ΑΠΙΣ/Γ8ά 6128 


4.011.000 
2.890.000 


Χρήστος Στόγιας 
Βασίλης Γρηγορίου 


ΑπιΣίΓ8ά 6128 
ΑΠΙΣΙΓ6 6128 


ο ο 1.867.400 Αγαμέμνων Ματζιώτης Απις//86 6128 
. Ἰ 01έ5 
β 1010 


Αποζαά 6128 
Α 


ΡΕΤΕΕ ΒΕΛΛΌΣΙΕΥ’5 ΙΝΤ. ΕΟΟΤΒΑΙ. 


ηςί{1ῃῇ β {28 


20 Λεπτά 
16.2 Σοφία Κατσούλη ΑίαΠ 1040 οΤ 
ΛΠίΙαά 6128 16-9 Στέργιος Φούφας ΑΙ 6128 
ΑΠἵα( 6128 14.2 Γιώργος Τσατάς Λία {040 οἵ 
(Απ[αά 6128 
ΑΠεί(α( 610 
ΑΠΙΓ4( θ| 
ΒΛΟΚΕΙ ΜΑΞΤΕΝ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΝΟΝΙΟΕ 
: 240-140 Δημήτρης Παπακυριάκου. /Α 6128 
ο 207-6 Χρήστος Μουρμούρης Ί0/8 θ4 
ΛΠΝΙΙΑ0 δ]26 19946 Θανάσης Βαζδιοβανίδης 40γε 64 
Λη 1822 θοδυρῆς Οψµός Αηης/αά 464 
. 114  ρης[άβς (Αποίαί δ]28 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΝΒΑ 
ὴ ϱ/ς θ4 181-4 Παναγιώτης Βιτάκης ΑΠδΙΙ84 6128 
ππμήν 12912 Κώστας Κα Λη Ιίαθ { 


Αποαθίι θ ης 
θὰ Τά Μόταος 


ΟΡΕΛΑΤΙΟΝ ΜΟἱΕ 


θ29.217 Νίκος Σωτηρόπουλος ΑΠηΣίΓας 128 
61099 Λημήτρης Τυπαλδο 6ρ8ςἱ 
θ06.190 Χρήστος Διονυσο: ς 


«3062 Χόρης Περιανης απο 
ϱ82046 κος Σωῖηροπουλος ο /Φββ(ΗΗ 


ΡΑΙΕΥ ΤΗΟΜΕΟΝ’5 5υΡΕΚ ΤΕΟΙ 


ῦ |. Ώα Ι 
99,448 Αρἰσταρχος Παπαδόπουλ ΑΠησΙΙαὰ θ128 
49690 Θανασης Μαλφας Απι[[88 6128 


ΡΑ(ΜΑΝΙΑ 


3.212.070 5ου-Ηδίθη Βαρβάτου Απιιᾷ 500 


814.730 Γιώργος Αναδιώτης ΑπΠΙᾷ8 500 
712.254 Γιώργος Κανελλόπουλος Απιᾷα 500 
652.790 Γιῶργος Μιναρέτζης ΑΠΙΣΙΓΑ6 6128 
650.720 Ιπηπιγ Ζήκος Απιιρα 500 


κι(Κ0ΡΕ 


8 ου 
]8 900 
οΤ 


πνβα 508) 


(ΗΛ5Ε Ν. 0. 


4.491.900 Χρήστος Πατό ΑίαΠ οἵ 
2.920.900 Νικος Καπατανη ΑΠΙῃ 
1.900.000 Δημητρης Ασκίδης ΑίαΠ ο 
1140:000 ΄ Αντωνης ΜΜπιρακα Απῃ 
15900:000 Σπύρος Λίβας ΑΠ ο] 


ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ. ΒΑΤΤΙΕ 


η εκπβηκτική συνέχεια 
του Ι.8σθἠς ος {16 9ινογα 


ια και δεν υπάρ- : 1 σουµε αµέσως μόλις έρθουν 
χουν ιδιαίτερα νέα Όταν είχε πρωτοκυκλοφορήσει το Γερεπά οἱ ἴπε οι εκδόσεις για Αἰαπί 9Τ ή 
απὀ το χώρο της δΝΟΙά, είχε σημειώσει µεγάλη επιτυχία. Το 18: Απίσα. δα 
παραγωγής, καλύ- Ππίεπαρε του ήταν µια µικρή επανάσταση στην Με τις λύσεις που προ- 
τερα να ασχοληθούμε µε τα εποχή του. Προσέφερε πάρα πολλές παινοτομίες σφέρουµε, γράψαµε σχετικά 
δικά µας. Θα ήθελα λοιπόν χαι γι αυτό η περιπέτεια αγαπήθηκε πάρα πολύ. στο τεύχος του Γενάρη, έχει 


να σας ενημερώσω ὁότι στο -- κο κ, ὃ νο γίνει χαμός. Μέχρι στιγμής 
τεύχος του Απριλίου θα πα- Εδώ Ἆαι πολύ καιρό, είχε εξαγγελθεί απὀ τους έχουν έρθει 517 γράµµατα, 


ρουσιαστεί το ΤΗΕ ΦΕΟΒΕΤ Προγραμματιστές του η συγἑχειά του. Περιμέναμε ζητώντας αντίστοιχες λύσεις. 
ει ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ Ι8ΙΑΝΟ, λοιπόν µε αγωνία την ηµέρα της κυκλοφορίας του. Αυτή λοιπόν η μοναδική προ- 
Ἱ ενώ σ’ αυτό του Μαΐου θα Περάσανε δύο χρόνια ακριβώς από το τεύχος στο σφορά του περιοδικού µας 
Ὅ αν άμ. λόφο το. οποίο κάναμε την παρουσίαση του προκατόχου Θα Κρατησει μμ και το 
Ὁ). εκπ ηκτικό - από κάθε άπο- . ταν τεύ αρτί 30. τεύχος αυτό, δηλαδή µέχρι 
[ ψη - ΙΝΟΝΡΕΒΙΑΝΌ της . ιο νε: ὡ μον, αν κ κ λοήννακ ἡσωα 
Ἱ) Μαρπείίο ΦοΓοί. Σημειώστε εδώ ος, πς Αν, νὁ ανα νίσονις πρωτιά στις ζητήσεις µέχρι 
ἵ ότι το άρθρο αυτό γράφτηκε αναλυτικά τη συνέχειά του: το ΗΝΑΙ. ΒΑΤΤΙΕ, τώρα κρατούν, µε µεγάλη 
Ἑ] και παραδόθηκε στις δύοτου «19 οποίο στηρίζεται σ᾿ ένα εκπληκτικό σύστηµα διαφορά απὀ τα άλλα, τα; 
Φλεβάρη (πάντα τα άρθρα δί- χειρισμού. Ίσως το 1991 να είναι η χρονιά που οἱ Μαπίαο Μαηδίοῃπ, Ζακ 

ἳ. νονται ένα μήνα πριν από εταιρίες παραγωγής συναγωνίζονται ποια θα  Μοκ[αοκθη, ΟΠΓοπο-Οιυθαί ΙΙ, 
Ὁ την κυκλοφορία του αντίστοι- παρουσιάσει το πιο πρωτότυπο ι9εΓ-πίεῄίαοε, Ώυπᾳθοῃ Μάᾶςίεγ, ι αποεἰοἵ, 
χου τεύχους) και µέχρι τώρα Ευϊυτο ας, ΟρεΓαἴίοη 
δεν οίχε έρθει ακόµη κανένα οτου Αντρέα Τσουρινάκη 9ἱ88ΙἱΠ, |.6ᾷθ6πά οἱ ἴπο 
απὀ τις νεότερες παραγωγές ΦΝΟΓΑ, ἡἱ.ατγ ΙΙ και 
της 9Ι6ΙΓ8, εκτός φυσικά από τα (ΚΙΝΩΕ’5 ΩυΕΡΦΤ Υ, γιατα οποία ήδη  Οοά6πᾶΠΙΘ: Ιοβπι8Π. Για το καθένα 
ΟΩυΕ9Τ ΕΟΒ ΤΗΕ 6ἱ ΟΒΥ ΙΙ και έχουμε μιλήσει και θα τα παρουσιά- απ’ αυτά έχουν ζητηθεί, περίπου, 


τὰ ο ρεσρὰ λιοὶ 


ο. πα οη πα νο Ἕπενν 
τε »ν .. 5. | µ πο σγοδος σι νὰ 


ος να ΑΕ ΗΦΔ1ὰ αας | - -- Ἆνδον ση Εἴπαθις 
ο 


ο χα» σα ουσ τυπος 
ο οσον» νοχ" κά: τις 


πάνω απὀ εκατό λύσεις, απὀ διαφο- 
ρετικούς φίλους βέβαια. Καιρός 
όµως να δούµε αναλυτικά το φαντα- 
στικό ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ ΒΑΤΤΙΕ. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Η φωτιά από τζάκι φώτιζε τους 
τοίχους του δωματίου, που ήταν γε- 
µάτοι παράξενα σύμβολα. Η µία γω- 
γία του τραπεζιού, που ήταν φορ- 
τωµένο µε κάθε είδους σύνεργα, 
απ᾿ αυτά που χρησιμοποιούν οι αλ- 
χηµιστές, είχε καθαριστεί, ώστε να 
αφήσει αρκετό χώρο σ’᾿ έναν άν- 
θρωπο να ακουμπήσει το φαγητό 
του και να φάει. Στη µία απ’ τις δύο 
καρέκλες ένας γέροντας καθόταν. 
Ο ΝΙοοάεθπιως καθάρισε τα αποφά- 
για. Ο γέροντας έδειξε την άλλη 
καρέκλα και είπε: “Κάθισε και διάβα- 
σέ µου”. Ο Νιοοάθπιας περίμενε. 
Υπηρετούσε τον Φι7α(Γ επί δεκαε- 
τίες, αρκετά δηλαδή ώστε να ανέχε- 
ται τα φτηνά µελοδραματικά μαγικά 
τρικ του αφέντη του, αλλά και ταυ- 
τόχρονα να ξέρει τι θα του συνέ- 
βαινε, αν δεν συμμορφωνόταν. Λίγο 
αργότερα ένα βιβλίο, όπως ήξερε 
ότι θα συμβεί, εμφανίστηκε στην 
ποδιά του. Η ιστορία του Απατ. Ο 
Νιοοάθπιις το παρακολουθούσε κα- 
θώς άνοιγε από µόνο του στη σελί- 
δα που υποχρεωτικά έπρεπε να δια- 
βάσει: ήταν γραμμένη απὀ τον 


ὀ6ΓυΡ, κληρικό του Απαγ. 

Εχει γραφτεί ότι, πολλούς αιώνες 
πριν, οἱ αρχαίοι ΟοΓ5αή8η5 έφτιαξαν 
ένα μαγικό ξίφος και µια ασπίδα, 
ελπίζοντας ότι η δύναμή τους θα 
προστάτευε τη γη τους απὀ το κα- 
Κό. Άλλες φήμες έλεγαν ότι, καθώς 
το μέταλλο αυτών των όπλων φτια- 
χνόταν, δημιουργήθηκαν έξι κρύ- 
σταλλοι, που ο καθένας περιείχε 
µια από τις εξής δυνάμεις: της γης, 
της θερμότητας, του νερού, του κα- 
λού, του σύμπαντος και της ζωής. 
Όλα αυτά ήταν θρύλοι, όπως και 
άλλοι πολλοί, ώσπου οι δολοπλο- 
κίες ενός μάγου, κάποιου Φδιµ7αΠ, 
απείλησαν τον κόσµο µας. Οι σπου- 
δές του στη δύναμη της μαγείας 
του επέτρεψαν να μεταμορφώνει 
τους εχθρούς του, που έπεφταν 
στα χέρια του, σε μεταλλαγμένα αν- 
θρωποειδή. Χρησιμοποιώντας στρα- 
τιές απ᾿ αυτά τα ανθρωποειδή απει- 
λούσε να ανατρέψει τον βασιλιά. 
Αλλά ο βασιλιάς Ώαήμς έστειλε µια 
οµάδα απὀ πέντε αἀνεπίμΓθίς για 
να ξαναβρούν το μυθικό ξίφος και 
την ασπίδα. Ολοι οι κάτοικοι του 
Απαι γνωρίζουν πώς κατάφεραν να 
πετύχουν στη δύσκολη αποστολή 
τους και να φυλακίσουν το µάγο 
στη μικρότερη δυνατή φυλακή, δηλ. 
σε µια μικροσκοπική σταγόνα. 
“Ανόητοι” φώναξε ο γέροντας και 
πήδηξε όρθιος, σκορπώντας τα πά- 


ντα γύρω του. "Αυτοί οι ηλίθιοι, ούτε 
τα γεγονότα δεν μπορούν να δουν 
σωστά. Αυτοί οι κρύσταλλοι είναι 
ένα τίποτα. Το ξίφος και η ασπίδα 
δίνουν την απόλυτη δύναμη σε 
όποιον τα κατέχει και µπορεί να κά- 
νει ό,τι θέλει. Και για τη φυλακή- 
σταγόνα, αλήθεια νομίζουν ότι εγώ, 
0 µεγάλος 9υ7ζ4:, που έχω όλη τη 
δύναµη των ανέμων, που μπορώ να 
νικήσω στρατιές ολόκληρες µε ένα 
κτύπημα, που ἵδρωσα για δεκαετίες 
µέχρι να γίνω κύριος των μαύρων 
δυνάµεων, θα νικιόµουν απὀ ένα 
στοιχειώδες μαγικό κόλπο σαν κι 
αυτό;” Και ο Νιοοάθπιας συμπλήρω- 
σε: "Ὑποτίμησα τις δυνάμεις σου 
αφέντη µου” αποσιωπώντας ότι του 
πήρε ολάκερους µήνες µέχρι να 
δραπετεύσει... Ο μάγος µε µια Κκίνη- 
ση έβγαλε µέσα απὀ την κάπα του 
το βαρύ ξίφος και την ασπίδα. Ο 
Νιοοάθπιως έχασε την ανάσα του. 
Ηταν ό,τι πιο περίτεχνο είχε δει. 
Δυνάμεις έλαμπαν στα µέταλλα, σαν 
ένα αόρατο φως. Ὥστε αφέντη τα 
έχεις. Αλλά τι θα γίνει μ’ αυτούς 
που προσπάθησαν να σε καταστρέ- 
Ψουν;” αναφώνησε. Ο Φιζα: μ᾿ ένα 
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Ότο τις 19ο’ 


διαβολικό χαμόγελο κοίταξε στον 
καπνό της φωτιάς απ᾿ όπου µπο- 
ρούσε να δει τι γίνεται στο δάσος. 
Τα ανθρωποειδή του επιτίθονταν 
'. στην οµάδα των αἀνθπίωΓθις που 
Ι τόλμησαν να τα βάλουν µαζί του. 
Μόνο τρεις γλίτωσαν και φυλακί- 
| στηκαν αµέσως, ενώ οἱ άλλοι ρίχτη- 
' καν νεκροί σ᾿ ένα πηγάδι. Ο 


" ν Νιοοάθπιως ήταν απορηµένος. Κάτι 


δεν ταίριαζε στο όλο όραμα. “Μα 


᾿ γιατί αφέντη δεν τους σκοτώνεις 


-. όλους; ρώτησε. Και ο ΦιζαΠ, γελώ- 
' ντας δυνατά, του είπε: “Γιατί αγα- 


η] πητέ µου, µου αρέσει να απολαµβά- 


νω ένα καλό παιχνίδι”. 

Πέρασαν κάποιοι µήνες από τότε 
που εσύ και οἱ φίλοι σου φυλακίσατε 
; τον 9υζάΙ σε µια σταγόνα-φυλακή. 
΄ Αυτός όµως ξέφυγε και σκότωσε 


“Ὢ όλους τους φίλους σου, εκτός από 


-;. δύο. Εσύ και οι άλλοι δύο επιζήσα- 
" ντες µεταφερθήκατε σε µια φυλακή 


απὀ τα ανθρωποειδή του Φ5ιµ74Γ. - 


Όταν συνέρχεσαι, αντιλαµβάνεσαι 
ότι εἶσαι μόνος σ’ ένα υγρό, σκοτει- 
' νό κελί. Ξέρεις ότι πρέπει να ὅρα- 
:. πετεύσεις και να βρεις τους φίλους 
σου που επέζησαν, ώστε για µια 
ακόµη φορά να σταµατήσετε τα σα- 
τανικά σχέδια του παντοδύναµου 
9ΙΖ4Ι. 

Θα κατορθώσεις να βρεις τους 
φίλους σου, τους έξι αυτούς µαγι- 
κούς κρυστάλλους, το θρυλικό ξἰ- 
φος και την ασπίδα, ώστε µε το 
συνδυασμό των δυνάμεών τους, να 
νικήσεις τον καταχθόνιο μάγο 
9ιΖ8Γ; 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΕΝΤΟΛΕΣ -- ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του ΕΙΝΑΙ ΒΑΤΤΙΕ 
είναι, κατά τη γνώµη µου πάντα, 
ό,τι καλύτερο έχω δει ως τώρα στα 
Βανεπίυγθς. Είναι τρισδιάστατα και 
αποδίδουν µια μοναδική απεικόνιση 
του χώρου. Είναι τα πιο ρεαλιστικά, 
πειστικά και - αν θέλετε - “ζωντανά” 
γραφικά που έχω δει ως τώρα. Στην 
κυριολεξία είναι το Κάτι άλλο. Οι 
Κατ Βιοπίπᾳηᾶαπι και Ειρεπθ 
Μθςείπα έχουν κάνει µια πολύ πρω- 
τοποριακή δουλειά. Τα πάντα εἶναι 
μοναδικά. Τι να πρωτοαναφέρω: το 
φανταστικό χάρτη του παιχνιδιού, 
που τα τρία µέρη του είναι το ένα 
καλύτερο από το άλλο; Τα γραφικά 
ορισμένων δωματίων του κάστρου 
του 9υζαΓ που είναι εκπληκτικά, 
όπως αυτό του θρόνου ή της στα- 
γόνας-φυλακής όπου βρίσκεις το 
µάγο; Τη γέφυρα που συνδέει την 
πεδιάδα µε το κάστρο; Τα γραφικά 
της λίμνης ή του ποταμού; Ολα εἰ- 
ναι εξαιρετικά. Εχουν, εκτός από το 
μοναδικό σχεδιασμό τους, και εκ- 
πληκτικούς χρωματισμούς. 

Μόνο όσοι το παίξετε θα καταλά- 
βετε πόσο καλή δουλειά έχει γίνει. 
Όπως έγραφα και στο εισαγωγικό 
κομμάτι, ο φετινός χειμώνας φαίνε- 
ται ότι είναι η εποχή που οἱ διάφο- 
ρες εταιρίες παραγωγής συναγων(- 
ζονται ποια θα παρουσιάσει το κα- 
λύτερο υ56: ἰπίθιίαοθ. Και τι δεν εἰ- 
ὅαμε! Την [μοβ5ῄϊπι µε το ΙΟΟΜ 
και τον πρωτότυπο χειρισμό του, 


την ΡΙΕΙΓ8 µε το ΚΙΝΑ’5 ΩυΕΟΤ Ν, 
όπου όλες οἱ εντολές περιέχονται 
σε διάφορα ἰοθη-ΡΟΧ, το 
ΝΟΝΡΕΒΙ ΑΝΏ µε τα σοφιστικέ 
ΥΝΠονν5 που χρησιμοποιεί, και τώρα 
το ΕΙΝΑΙ ΒΑΤΤΙΕ που δημιουργεί 
τελείως καινούρια δεδοµένα στο 
χώρο αυτό. Ας δούµε όµως τα 
πράγματα µε τη σειρά τους. Στο κέ- 
ντρο του μόνιτορ εμφανίζονται τα 
διάφορα γραφικά των τοποθεσιών. 
Πάνω αριστερά, σε µια ασπίδα, εµ- 
φανίζεται το πρόσωπο του χαρακτή- 
ρα που ηγείται της ομάδας. Πατώ- 
ντας µε το δεξί πλήκτρο του 
πιομςθ, εμφανίζεται ένα άλλο παρά- 
θυρο, που δείχνει τα χαρακτηριστικά 
κάθε µέλους της ομάδας σου. Κάθε 
µέλος έχει ξεχωριστές ικανότητες. 
Π.χ. ο ὁθΓιΏ είναι ο µάγος της πα- 
ρέας, η ΟΓγ5εΙἱ8 και ο 9άοΚ οι τοξό- 
τες, διαθέτουν όμως και όλες τις 
ικανότητες ενός καλού κλέφτη, ο 
ἰθΓοῄ είναι ο αρχηγός, έξυπνος 
και Καλός πολεμιστής, ενώ ο Ρ80αη 
ὀχι µόνο εἶναι ο πιο δυνατός, αλλά 
παράλληλα είναι και καλός πολεµι- 
στής. Στα αριστερά υπάρχει το ἰοοῃ 
που ρυθμίζει αν θα περπατάς ή θα 
τρέχεις. Ετσι, για µια απόσταση 3 
μιλίων θα χρειαστείς, αν τη διανύ- 
σεις περπατώντας, περίπου µια 
ώρα, ενώ, αν την Κάνεις τρέχοντας, 
θα χρειαστείς το 1/3 του χρόνου, 
καταναλίσκοντας όµως πολύ περισ- 
σότερη ενέργεια. 

Κάτω αριστερά εἶναι το ἰοοη που 
δείχνει την ώρα. Ο χρόνος παίζει 
πολύ σηµαντικὀ ρόλο στο 


ΒάνεπίµΓθ, στη λύση διάφορων γρί- 
φων, κι αυτό γίνεται πιο περίπλοκο 
αν υπολογίσεις και τις καιρικές συν- 
θήκες. Πάνω δεξιά υπάρχει το ἰοοῃ 
όπου χαιρετάς κάποιον. Αυτό µπο- 
ρεί να γίνει, αν όταν εμφανιστεί σε 
µια τοποθεσία ένας χαρακτήρας, 
εμφανιστεί το πρόσωπό του. Από 
κάτω είναι το Ιοοῃ που ρυθμίζει αν 
θα προχωράτε σαν ομάδα ή αν θα 
προχωράς μόνος. Το τελευταίο δε- 
ξιά Ιοοη σε ξαναγυρίζει στην κανο- 
νική οθόνη. Πατώντας τώρα την 
ασπίδα µε το πρόσωπο του χαρα- 
κτήρα, µε το αριστερό πλήκτρο του 
πιουςθ, εµφανίζεται στο κάτω µέρος 
της οθόνης το Ιπνθπίοιγ σου. Αυτό 
χωρίζεται σε 4 διαφορετικά µέρη. 
Στα αντικείμενα που εμφανίζονται 
στο Ιοοη µε το πουγγί, στα όπλα 
που είναι στο Ιοοη µε το ξίφος, στα 
Κλειδιά που είναι στο ἰοοῃ µε το 
Κλειδί και στα τρόφιµα που είναι 
στο Ιο0η µε το φαγητό. Για να βά- 
λεις ένα αντικείµενο στο ἰπνεπίοιγ 
σου, πας στο αντικείµενο στην κε- 
ντρική οθόνη, το παίρνεις έχοντας 
πατηµένο το αριστερό πλήκτρο και 
το πας στην ασπίδα που δείχνει 
τον ήρωα, πάνω αριστερά. Αμέσως 
αυτό µπαίνει στο ἱπναπίοίγ σου. Για 
να ρίξεις ένα αντικείµενο, ακολου- 
θείς την αντίθετη διαδικασία. Κάτω 
από την ασπίδα, πάνω αριστερά, 
που δείχνει τον ήρωα που ηγείται 
της ομάδας, υπάρχουν οι ασπίδες 
των άλλων χαρακτήρων. Ετσι, σν 
θέλετε να αλλάξετε χαρακτήρα, πα- 
τάτε την ασπίδα που τον αντιπρο- 


σωπεύει και τώρα θα δρα αυτός 
που διαλέξατε. Από κάτω είναι τα 
παράθυρα μρ, ἄονη, ἵπ και ουἱ. Κά- 


δείχνει την ώρα, µε τις διάφορες 
φάσεις της ηµέρας, αλλά και τις 
καιρικές συνθήκες - ήλιο, συννεφιά, 
βροχή. Αυτό είναι πολύ σηµαντικό, 
γιατί οἱ καιρικές συνθήκες παίζουν 
πολύ µεγάλο ρόλο στην περιπέτεια. 
Το Ιοοη µε το ερωτηματικό είναι το 
ορεΓαἴθ - αν το πατήσεις µε το αρι- 
στερό πλήκτρο του πποιςθ - ενώ αν 
το πατήσεις µε το δεξί λειτουργεί 
σαν Πεἰρ ρουτίνα. Είναι φανταστική, 
γιατί όπου υπάρχει γρίφος, πατώ- 
ντας το Περ θα σου πει περίπου τι 
τρέχει. Από κάτω µε το χέρι είναι 
το Ιοοη ἴΠΓΟΝΥ, δίπλα το ἰοοη θαἰ και 
δίπλα το ἰοοη αἰϊαοΚκ. Σ᾽ αυτό σηµει- 
ῴστε ότι θα εμφανιστούν διάφορες 
επιλογές, όπως το να ρίξεις κλω- 
τσιά, µπουνιά ή να παλαίψεις µε 
ὀποιο όπλο θέλεις, απ᾿ αυτά που 
κουβαλάς φυσικά. Δίπλα, προς τα 
δεξιά είναι το ἰοοῃ ναἰἰ και ακολου- 
θεί το ἰοοη του χάρτη. Εκπληκτικός 
χάρτης. Χωρίζεται σε 3 µέρη, από 
τα ὁ Ιοοη5 πάνω δεξιά. Πάνω είναι 
το κάστρο όπου είσαι φυλακισμένος, 
στη µέση η πεδιάδα-δάσος και κάτω 
το Κάστρο του 9ιζαΓ. Πάνω αριστε- 
ρά είναι οι ασπίδες των χαρακτή- 
ρων. Πατώντας µια απ᾿ αυτές, ο 
κόρσορας θα σου δείξει σε ποιο ση- 
µείο του χάρτη βρίσκεται ο χαρα- 
κτήρας αυτός. Το κάτω δεξιά παρά- 
θυρο σε Πάει σε όποιο µέρος θέ- 
λεις. Βάλε Το σταυρό εκεί όπου θέ- 


τω αριστερά εἶναι το παράθυρο ποῦ΄ 


πα 


σας ρω 
κο 


λεις να πας, πάτα το ἶοοη και ο χα- 
ρακτήρας θα πάει µόνος του εκεί. 
Το τέταρτο από τα δεξιά παράθυρο 
σε γυρνά στην κανονική οθόνη. Κά- 
τω δεξιά είναι η πυξίδα µε τις διευ- 
θύνσεις ΄οπου µπορείς να κινηθείς, 

Κάθε φορά µε πράσινο χρώμα εµ- 

φανίζονται οι διευθύνσεις όπου 

µπορείς να κινηθείς. Από πάνω εἰ- | 
ναι το οσοι Ιἰδίθη. Χρήσιμο γιατί σε 
προειδοποιεί αν ακούς κάτι στη δι- 
πλανή τοποθεσία. Τέλος, πάνω δε- 
ξιά υπάρχει το παράθυρο ΙΟΟΚ. 
Σου λέει τι βλέπεις κάθε φορά. Αν 
όμως το πατήσεις µε το δεξί πλή- 
κτρο και µετά πατήσεις Και µια διεύ- 
θυνση, τότε σου λέει τι βλέπεις 
στην κατεύθυνση αυτή. Εντυπωσια- | 
κή δουλειά ομολογουμένως. 

Για να κάνεις ΘΧΠΙΙΠΘ, πάτα το 
αριστερό πλήκτρο του ππομ5δθ όπου 
θέλεις και θα έχεις την περιγραφή 
του. Η εντολή ορεΓαἴθ γίνεται σε 
µερικά αντικείμενα πατώντας και 
δυο φορές το αριστερό πλήκτρο 
του ΠΠΟµΦΘ, π.χ. για να ανοίξεις ένα 
συρτάρι. Αν αυτό είναι κλειδωμένο, 
αµέσως θα εμφανιστεί το παράθυρο 
µε τα Κλειδιά που έχεις, αν έχεις. 
Διαλέγεις το σωστό και το ξεκλει- 
δώνεις. Το ανοίγεις και, για να δεις 
τι έχει µέσα, πατάς σ᾿ αυτό το δεξί 
πλήκτρο του πουςθ, Πανεύκολες 
λειτουργίες, αφού βέβαια τις συνη- ΄ 
θίσεις, γιατί στην αρχή µπορεί να σε 
ξαφνιάσουν. Τέλος, κάτω δεξιά και 
στη µέση είναι το παράθυρο που 
ρυθμίζει τα διάφορα αἴδκς {ὐποίίομς. '- 
Ετσι, το πρώτο απὀ αριστερά είναι | 


το | ΟΑΒ, το δεύτερο είναι το 
ΦΑΝΕ, το τρίτο το ΒΑΜ | ΟΑΏ, το 
τέταρτο το ΒΑΜ 9ΑΝΕ, το πέμπτο 
το ΒΕΦΤΑΒΤ και το έκτο το ΩὐυΙΤ. 
Το έβδομο σε ξαναγυρνά στην κα- 
νονική οθόνη. Σημειώστε ότι είναι 
το πρώτο ἴοοπ αἀνεπίμΓθ που διαθέ- 
τει τις πολύ χρήσιμες {απιο8ά και 
ΓΑΠ 5898 εντολές. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρά του είναι μοναδική, 
γιατί είναι το πιο “πραγματικό” 
ΒάνεπίυΓθ που έχω δει. Σ’ αυτό λει- 
τουργούν οι εκπληκτικές δυνατότη- 
τες που προσφέρει. Χρόνος, καιρι- 
κές συνθήκες, στοιχεία από Β.Ρ.Α., 


πέντε χαρακτήρες και αληθινοί γρί- 


φοι. Συνυπολογήστε και τις ἰθχί πε- 
ριγραφές που εμφανίζονται και που 
είναι πολύ καλές. Η δράση του δεν 
διαφέρει και πολύ απὀ την πραγµα- 
τική, καθημερινή ζωή. Πρέπει να 
ταΐζεις τα µέλη της ομάδας σου, 
για να ανακτούν τις δυνάμεις τους, 
ενώ λειτουργούν ανάλογα µε το αν 
είναι πρωί, μεσημέρι ή βράδυ και 
φυσικά ανάλογα µε τις καιρικές συν- 
θήκες. Ετσι, δεν μπορείς να ανέ- 
βεις σ’ ένα δέντρο αν βρέχει, γιατί 
γλιστράς, ενώ δεν µπορείς να πε- 
ράσεις και έναν υπόνομο γιατί η 
βροχή έχει ανεβάσει την επιφάνεια 
των νερών. Πρέπει, σ᾿ αυτή την πε- 
Ἱ ρίπτωση, να περιμένεις τον ήλιο. Αν 
καθυστερήσεις πολύ σε κάποια σκο- 


Ἱ τεινή σπηλιά, τότε κάποιος ποντι- 


κός ή νυχτερίδα είναι πιθανόν να σε 
κτυπήσει. Πρέπει να μάθεις να χρη- 


{χι νοσθει 
-- 1φ 


ασεῖης ἁπ τας λα οσ 


- νου 5 {6 


ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ:... 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ΔΡΑΣΗ:...... 
ΓΡΑΦΙΚΑ: ...... 


σιµοποιείς τις ξεχωριστές ικανότη- 
τες κάθε µέλους της ομάδας σου. 

Ξεκινώντας πρέπει να ελευθερώ- 
σεις γρήγορα τους ὁθΓμΏὈ, Ρα0αῃ 
και ΑΓγΦείΙ8, αλλιώς τα ανθρωποει- 
δή θα τους σκοτώσουν. Στη συνέ- 
χεια πρέπει να ελευθερώσεις Και το 
αγόρι, τον ὁαοΚ, πριν τον σκοτώ- 
σουν οἱ ληστές. Ο Ραᾳ8η µε τη δύ- 
ναµή του µπορεί εύκολα να σπάσει 
µια πόρτα, ενώ ο 98ΟΚ µε το μικρό 
σώμα του δεν µπορεί. Μπορεί όµως 
εύκολα να ανεβαίνει σε δέντρα. Η 
ΕΓγςεἰΙα είναι πολύ καλή στο να 
βρίσκει κρυφά µέρη στους τοίχους, 
σαν δεινή κλέφτρα που είναι. Στην 
πεδιάδα πρέπει να βρεις τους 5 
κρυστάλλους: µπλε, πράσινο, κίτρι- 
νο, άσπρο και Υκρι, που θα σου 
χρειαστούν για να µπεις στο μυστι- 
κό υπόγειο όπου κρύβεται ο 9µ7α4Π, 
Οι γρίφοι του λύνονται, οι περισσό- 
τεροι, µε πολλούς τρόπους, κι αυτό 
προσθέτει μοναδική γοητεία στο 
αανεπίυγθ. 

Μπορείτε να το λύσετε σχετικά 
εύκολα, αλλά για να βρείτε την πιο 
ολοκληρωμένη λύση των γρίφων 
του, θα χρειαστεί να το παίξετε 
πολλές φορές. Π.χ. στη σπασμένη 
γέφυρα µπορείς να περάσεις µε 
δύο τρόπους: ή φέρνοντας στο ση- 
µείο αυτό τη βάρκα και οδηγώντας 
την δεξιά ή αριστερά, ἡ απὀ την 


τν 


άλλη µεριά µε το να βάλεις τον 
Ραβ8η να πελεκήσει µε το τσεκούρι 
ένα δέντρο. Αυτό θα πέσει και θα 
δημιουργήσει µια καινούρια γέφυρα. 
Το ΕΙΝΑΙ ΒΑΤΤΙΕ εἶναι εκπληκτι- 
κό. Θα δήλωνα μάλιστα ανεπιφύλα- 
κτα ότι είναι το καλύτερο αἀνεπίυΓθ 
που έχω παίξει ως τώρα. Διαθέτει 
το καλύτερο μ56/ πἰείαοθ που έχω 
δει, µε εκπληκτικές δυνατότητες σ᾿ 
όλα τα επίπεδα. Πέντε χαρακτήρες 
με διαφορετικές ικανότητες, φαντα- 
στικά γραφικά, καιρικές συνθήκες 
που παίζουν ρόλο στην εξέλιξη της 
ὅράσης, λογικούς πραγματικούς γρί- 
φους σε αντίθεση µε παραλογι- 
σμούς άλλων περιπετειών, είναι ό,τι 
καλύτερο µπορεί να ζητά κάθε 


αάνεπίυΓαγ. Πρέπει να το γνωρίσετε ΠΝ 


ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ. 
ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινάς κλεισμένος σε µια φυλα- 
κή και ακουµπάς πάνω σ’ ένα τρα- 
πεζάκι-πάγκο. ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΕΝΟΗ 
και το µετακινείς κάτω από την 
ᾳΠ16. υΡ, ανεβαίνεις στον πάγκο. 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΑΒΙΙΙ Ε την ανοίγεις 
ΝΟΒΤΗ στο πέρασμα, ΝΟΒΤΗ φτά- 
νεις σε µια άλλη κλειστή πόρτα, 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΑΒΙΙΙΕ και ΝΟΒΤΗ. Πη- 
δάς σ’᾿ ένα άλλο κελί. Βλέπεις έναν 
αιχμάλωτο. Πέφτοντας ορµάς σ’ 
ένα Πιωπιαποίά και το σκοτώνεις, 
Γρήγορα 5ΟύΤΗ, 9ΟυΤΗ, 5ΟὐύΤΗ, 
ΕΑΦΤ, έξω απὀ µια Κλειστή πόρτα. 
ΙΙΦΤΕΝ ακούς πίσω απὀ την πόρτα 
ένα Πυπιαποίᾶ. ΟΡΕΒΑΤΕ ΡΟΟΒ 
μπαίνεις και βρίσκεσαι µπροστά -σ’ 


ια 1 
Ενω φῶ ας πηέννα Ἀσαίηςί {πο Έχσο, 


πὶν 1. 
ον ο ολς δες” 
Ἀπᾶ 5τανς νά ὁ ῥ ιά 3 


το 4δος. 


ένα οπλισμένο Πιπιαποίᾶ. Στο κελί 
βλέπεις δεµένους τους ΡαᾳαΠ και 
Ο1γδεΙία. ΑΤΤΑΟΚ ΗὐυΜΑΝΟΙΏ 
ΥΝΙΤΗ ΗΑΝΡ ΟΝ ΗΕΑΌ. Το σκοτώ- 
γεις. Γρήγορα ΟΡΕΝ ΒΟΒΥ, αΕΤ 
ΚΝΙΕΕ, 9ΟυΤΗ, ΕΑΡΤ. Βλέπεις άλ- 
λα δύο Πιπιαποἰᾶς. ΕΤ 5ΗΙΕΙΩΡ 
από το πάτωμα και ΑΤΤΑΟΚ 
ΗυΜΑΝΟΙΏ ΊΝΜΙΤΗ ΚΝΙΕΕ ΟΝ 
ΒΟΒΥ, το πληγώνεις, ενώ η ασπίδα 
αποκρούει το κτύπηµά σου, 
ΑΤΤΑΟΚ ΗυΜΑΝΟΙΡ ΊΝΜΙΤΗ ΚΝΙΕΕ 
ΟΝ ΒΟΒΥ. Τα σκοτώνεις ΟΡΕΝ 
ΒΟΡΥ το δεξιό ΕΤ ΙΟΝνα 
ΦΙΝΟΒΡ και ΛΕΦΤ, ΝΕΡΤ. 

Στο γραφείο ΟΡΕΒΑΤΕ ΡΒΑΝΝΕΒ, 
6ΕΤ ΒΙΦΞΤΥ ΚΕΥ, ΟΡΕΒΑΤΕ 
Βυ5ΤΥ ΚΕΥ και βγάζεις τη σκουριά 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, στον 
αιχμάλωτο ΘΒΕΕΤΙΝΑς «ΕΒΟΒ από 
το Ιοοη ἰαίκ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΟΗΑΙΝς 
ΝΙΤΗ ΚΕΥ. Τον ελευθερώνεις. 
ΟΡΕΝ ΒΟΒΥ του Πιωπιαποίά, ΕΤ 
ΙΑΒΘΕ ΚΕΥ, ΔΟύΤΗ, 5ΟὐύΤΗ, 
υΝΙΟΟΚ ΡΒΟΟΒ ΝΙΤΗ ΙΑΒΑΕ 
ΚΕΥ, ΟΡΕΝ ΒΟΟΒ η πόρτα του κε- 
λιού σου, 9ΟύΤΗ, άλλαξε σε ὁθ[μο, 
ΕΑΤ 6ΑΒΒΟΤ, ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ 
στους φίλους σου. Σαν ὁετιΏ, 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΟΡΕΡ που κρατούν την 
Οηγςείια και την ελευθερώνεις παίρ- 
νοντας το σχοινί, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ και 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΟΡΕ ΤΟ ΒΑΙΙΙΝᾷΑ στα 
κάγκελα. ΤΑΚΕ ΤΟΒΟΗ. Αλλαξε σε 
Φἱ6ΓΟΗ και ΟΡΕΒΑΤΕ ΟΗΑΙΝ του 
Ρα08ηΠ και τον ελευθερώνεις. Αλλα- 
ξε σε ΟΓγςείια και τώρα πια, αφού 
έχεις δέσει το σχοινί, ΟΟΝ/Ν. Στον 
πάτο του πηγαδιού, ΕΤ ΗΕΙΜΕΤ, 
ΕΤ ΒΟΝ, ΕΤ ΝΕΟΚΙΑΟΕ, 


ΟΡΕΝ ΒΑΟΚΡΑΟΚ, ΕΤ ΤΟΒΟΗ,. 


ΕΤ ΒΕΡ ΑΡΡΙΕ, ΕΑΤ ΒΕΟ 
ΑΡΡΙΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΡΌΥ το πιο 
αριστερό είναι του Οοιπ]μς ΟΡΕΝ 
ΒΟΒΥ, ΕΤ ΤΙΝΡΕΒΒΟΧ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΟΒΥ το επόμενο. Είναι του ΒθἰαΓ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΒΥ το επόμενο. Είναι 
του ΒοΓᾳαἰί5 ΟΡΕΝ ΒΟΒΥ, ΤΑΚΕ 
ΚΝΙΕΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΒΥ το επόµε- 
νο. Είναι του Βανίο ΟΡΕΝ ΒΟΒΥ, 
ΤΑΚΕ ΤΟΒΟΗ και υΡ. Τώρα 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΟΡΕ και το παίρνει. 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ και ΡΒΟΡ ΝΕΟΚΙΑΟΕ, 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΗΕΙ ΜΕΤ. Το φοράς. 
Άλλαξε σε ὁε[ιο ΕΤ ΝΕΟΚΙΑΟΕ, 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΝΕΟΚΙΑΟΕ το φοράς. 5ΟυΤΗ, 
ΕΑΡΦΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΑΒΙ ΕΤ πάνω στο 
στρογγυλό πέτρινο τραπέζι. 
ΦΟὐυΤΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΑΩυΕ. Μόνο 
ο νθγμὈ µπορεί να τις διαβάζει. 
ΦΟΤΗ. Αλλαξε στον θἰειοῄ. Από 
το κατάλληλο ἴοοη βάλε τον να 
περπατά µόνος του. ΛΕΘΤ στο 
αναποδογυρισµένο κάρο. ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΜΑΘΟΝ. Το σπρώχνεις, πέφτει πά- 
νω στις πύλες του κάστρου και τις 
σπάει. 9Ε, 9Οἱ)ΤΗ έξω από το κά- 
στρο. ΕΑΤ ΜΙυΞΗΒΟΟΜ, ΕΑΦΤ, 
ΕΑΦΤ, ΑΤΤΑΟΚ ΝΟΙΕ ΥΝΙΤΗ 
ΘΙΝΟΒΡΌ. Σκοτώνεις τον ένα, ενώ ο 
άλλος σε πληγώνει πριν φύγει. 
ΕΑΡΤ, ΕΑΦΤ, ΙΙΦΤΕΝ. 

Ακούς φωνές ΝΕ. Βλέπεις δύο 
ληστές να απειλούν ένα αγόρι. 
ΑΤΤΑΟΚ ΒΑΝΡΙΤ ΝΙΤΗ ΦΝΟΒΟ 
ΟΝ ΒΟΡΒΥ. Τους σκοτώνεις και 
ελευθερώνεις τον ὁάοΚκ. Αλλαξε 
στον «οκ. ΟΡΕΝ ΗΟΒΦΕ’5 ΒΟΒΡΥ, 
ΕΤ ΑΒΒΟΝΝ, ΕΤ ΑΒΒΟΝΜΙ, ΟΡΕΝ 


ΒΑΝΡΙΤ’5 ΒΟΒΡΥ, το επάνω, ΕΤ 
ΟΩυΙΝΕΒ, ΕΤ ΒΟΝ, ΟΡΕΝ 
ΒΑΝΡΙΤ’5 ΒΟΒΡΥ του κάτω ΕΤ 
ΑΒΒΟΝ, ΕΤ ΑΒΒΟΝΝ/. Σαν «οκ 
μόνος σου, πήγαινε 9Ν, ΦΟυΤΗ 
ΦΟυΤΗ, ΕΑΦΤ στο δέντρο. ΙΝΑΙΤ 
καὶ µια καρακάξα εµφανίζεται στο 
δέντρο. ΑΤΤΑΟΚ ΜΑΘΡΙΕ ΜΙΤΗ 
ΒΟΝΝ. Φεύγει, αλλά ρίχνει κάτι στο 
έδαφος. ΕΤ ΡΒΙΑΜΟΝΗΏΩ, υΡ στο 
δέντρο, | ΟΟΚ. Βλέπεις πέρα από 
το ποτάµι ένα σπίτι-καλύβα σ᾿ ένα 
δέντρο, ΒΟΝΝΝ. Αλλαξε σε Ο’γδοἱα 
και από το κατάλληλο ἰσοη βάλε να 
προχωρά σαν ομάδα. ΕΑΦΤ, ΟΡΕΝ 
ΝΙΝΡΟΝ, ΝΕ. Τώρα από µέσα 
ΟΡΕΝ ΒΟΟΒ. Αλλαξε σε Ραᾳ8η και 
ΕΑΦΤ, ΜΟΝΕ ΒΟΟΚΕΡ µια καταπα- 
κτή, ΟΡΕΝ ΤΗΑΡΡΟΟΒ. Από το 
οπεςί ΕΤ ΒΟΡΕ και πάνω απὀ το 
τραπέζι, ΕΤ ΚΝΙΕΕ. Αλλαξε σε 
Ο0ΓγςθΙΙα και ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΤΟΒΟΗ. 

Εχοντας το [ἰπάθΓΌοχ το ανάβεις. 
ΡΟΝΝΝ, 9ΟυΤΗ. Περνάς µόνο µε 
αναμμένο δαδί. ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΑΙ. 
Βρίσκεις ένα πἰσᾳῃθ. ΟΡΕΝ ΝΙΟΗΕ, 
ΕΤ ΑΒΒΟΝΜΙ, ΕΤ ΑΒΒΟΝ, ΕΤ 
ΑΒΒΟΝ, ΕΤ ΑΒΒΟΥΝ και τώρα 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΕΒ, ΦΗΟΟΤ ΝΕΒ 
ΥΝΙΤΗ ΒΟΝ, ΕΤ αΟἱ9 ΚΕΥ, υΡ, 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΟΡΕ ΟΝ 
ΒὺΙ ΛΙΑΒΚ. Τώρα µπορείς να ανε- 
βοκατεβαίνεις από το σχοινί. ΛΕΞΤ 
άλλαξε σε «θΓιο ΕΤ ΤΟΒΟΗ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΑΩυΕ, ΝΟΒΤΗ, υΡ, 
ΝΝΕΦΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΑΩυΕ, 5ουΤΗ. 
Άλλαξε σε ΟΓγ58ἱἱ8 Και... η συνέχεια 
επί της οθόνης. 


τα δικά µας τώρα: 

οἱ φίλοι ΑΓΓΕΛΟΣ 

ΜΑΡΚΟΠΟΥΛΟΣ 
και ΝΙΚΟΣ ΜΠΕΝΙΑΣ µας 
έστειλαν µια λύση του 
ΙΟΟΜ. Αν και το είχαμε 
λύσει, τους ευχαριστούμε. 
Από τη λύση τους σηµει- 
ώὠνω το εξής: το δράκο 
στη σπηλιά του τον περ- 
νάς µε δύο τρόπους. 
Αφού κάνεις το χρυσάφι- 
άχυρο, ο ένας είναι να 
τον κάνεις να κοιμηθεί. Ο 
άλλος είναι να του κάνεις 
το ἴΘΙΓΟΓ Γ8Π. Και οἱ δύο 


Παρακαλούνται όσοι φίλοι αάνεπίιπετ έχουν - 
πρωτότυπα µόνο - σε ΑἴαΠ 5Τ τα: ΗΕΚΟ᾽5 ΟὐΕ5Τ 
1, ΡΟΙΙΟΕ ΟῦΕΣΤ Ἡ και 6ΟΡΕΝΑΜΕ: ΙΟΕΜΑΝ, 
όπως επικοινωνήσουν µε τον υπεύθυνο της στήλης, 
στέλνοντας ένα απλό ενημερωτικό γράμμα. Μας 
ενδιαφέρει να ελέγξουμε ένα Όιρ που υπάρχει σ᾿ 
ορισμένες γεείοη5 και βασανίζει πολλούς 
αναγνώστες µας, Προχωρώντας, µη χάσετε το 
τεύχος του Απρίλη. Θα έχει ένα έκτακτο βιβλιαράκι 
µε αρκετές χαι ενδιαφέρουσες λύσεις αἀνεπίυΓες, 
Μια ακόµη προσφορά του περιοδικού σ’᾿ εσάς, 


ο του Αντρέα Τσουρινάκη 


θα φτιάξεις το διαβατήριό 
σου.. Σημαντική διόρθωση 
στα όσα γράψαµε στο 
τεύχος του Γενάρη, στο 
αντίστοιχο Γ6ΝΙΘΝ. Ο 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΤΑΛΑΒΕΡΟΣ 
στο ΒΑΒΏ’9 ΤΑΙΕ Ι, τη 
λύση του οποίου δηµοσι- 
εύσαμε στο ΡΙχθδ Ιουλίου- 
Αυγούστου 90, Νο 68, 
µας λέει ότι η απάντηση 
στο άγαλμα είναι ΟΡΙΝ 
και όχι ΤΗΟΒ. Τον ευχα- 
ριστούµε, µια και ήταν λά- 
θος µας, αφού η ερώτηση 
ήταν “ποίος είναι ο γιος 


τρόποι έχουν το ίδιο απο- 
τέλεσμα. Ο ΛΑΝΜΠΡΑΚΗΣ 
ΦΙΛΙΠΠΟΣ µας έστειλε τα 
4/5 της λύσης του ΕΙΝΑΙ. 
ΒΑΤΤΙΕ, που κάνουμε 
ΓΘΝΙΘΝ στο τεύχος αυτό. 
Δεν είχε βρει πώς µπορεί 
να σκοτώσει τον 94ΖΑΒ. 
Από το δωμάτιο που βρί- 
σκεις το πιβθἰο 5ἶθή κάνε 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΡΑΙΝΤΙΝΑ πά- 
νω απὀ το τζάκι. Τώρα 
υΝΙΟΟΚ Ο6ΗΕΟΤ µε το 
Κλειδί που παίρνεις από 
το φυλακισμένο. Σ’ αυτό 
βρίσκεις τα πιβρἰο 5ΠίΘΙά 
και πιᾶρίο 5Μ/οΓ. Μόνο μ’ 


αυτά µπορείς να νικήσεις 
το μάγο θι7α4Π. 

Ο ΣΤΑΘΗΣ ΒΑΡΒΑΤΟΣ 
μας στέλνει στο ΙΟΟΜ 
ποια είναι ακριβώς η ἐξ- 
τρα σκηνή στο 6χρθ/ί επί- 
πεδο. Όταν ο 000, ο 
βοηθός του Μαπαίριθ 
αντικρίζει το πρόσωπο 
του ήρωά µας ΒοῦΡίπ, στα 
επίπεδα »ἰαπάαΓά και 
ρΓαοἴοθ, η σκηνή διακό- 
πτεται Καὶ η δράση µετα- 
φέρεται ανάλογα. Στο 
οχρε[ί όµως επίπεδο, 
βλέπεις το πρόσωπο του 
Βοῦβίη, την εξαὔλωση 


του 000 και την απορρό- 
φηση της ενέργειας αυ- 
τής απὀ το σώμα του 
17χρονου υφαντουργού., 
Οι ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΒΟΥΡΓΑΝΑΣ και ΦΩΤΗΣ 
ΚΥΡΙΑΚΟΠΟΥΛΟΣ µας 
λένε στο ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 
ΦΤΕΑΙ ΤΗ ότι, όταν κά- 
γεις στην αρχή ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΝΕΝΞΡΑΡΕΒ, μαθαίνεις 
ότι η Φ8Πἱ8 Ρ8Γ80υ8 απο- 
κατέστησε σχέσεις µε τη 
Γαλλία, τη Γερμανία ή την 
Αγγλία. Ετσι, εσύ ανάλο- 
γα µε το ποιες χώρες 
αποκατέστησαν σχέσεις, 


του ΤΠο2”Ί!! 

Μια αναγκαία και ειλι- 
κρινή συγνώμη από τη µε- 
ριά µου στο ΓΙΩΡΓΟ 
ΤΣΑΚΑΛΟ, τον οποίο 
άδικα κατηγόρησα ότι δεν 
διαβάζει προσεκτικά το 
ΡΙΧΘΙ. Απ’ ό,τι αποδείχτη- 
ΚΕ, όχι µόνο - ως ένας 
πιστός αανθπίυΓ6Γ - διἰαβά- 
ζει προσεχτικά το περἰο- 
δικό, αλλά ήξερε καλύτε- 
ρα απὀ µένα ποια ακρι- 
βώς Πἰπί5 είχαν δηµοσιευ- 
τεί στις στήλες των 
ΒάνεηπίυΓθς 9Ο5//Ι Συγχα- 
ρητήρια Γιώργο. Τέλος, 


η Λύση του ΦΕΑΝΟΕΝ ΟΡΥΞςΕΥ 


Ἡ λύση που ακολουθεί είναι δοκιμασμένη 
Γστον Ο0ΠΙΠΙΟΔΟΓΘ θά, αλλά δεν νομίζω ὁτι πα- 
ρουσιάζει διαφορές µε τις εκδόσεις στους ἀλ- 
λους οοπιρυ!θτ. Μην ξεχνάτε ότι αναφερόµα- 
στε στην Αἀνεπἰυγθκοῇ, µια εταιρία που δια- 
δραμάτησε πρωτοποριακὀ ρόλο, Κυκλοφορώ- 
γτας τις περιπέτειες του εκπληκτικού 9οοῦ 
Αάαππ6. Ξεκινάς στο 5οουἱκΠίρ; ΟΟΝΝ, ΤΑΚΕ 
8υ1Τ, ΕΧΑΜΙΝΕ 5υ1Τ, ΤΑΚΕ 5ΗΟΝΕΙ., ΤΑΚΕ 
:ΡΗΑΘΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΗΑΔΕΒ, υΡ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΟΟΝΦΟΙΕ, ΡΦΗ ΒΕΌ, ανοίγει η πόρτα, 80 
ΡΟΟΛΒ, ΝΕΑΗ 5011, ΡΗΕΞ5 ΒΕΟΌ, η εξωτερική 
πόρτα ανοίγει, 80 ΒΟΟΒ, 90 πόδια πάνω απὀ 
το ἐδαφος(!!), 9ΨΜΡ, η έλλειψη βαρύτητας 
-σας γλιτώνει, ΝΕΦΤ, 40 ΟΑΝΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ 


ΒΟὐΙΡΕΒ, 8ΕΤ ΡΗΑΦΕΒ, ΤΟ ΡΕΡΤΒΟΥ, 
ΘΗΟΟΤ ΒΟυΙΦΕΒ, βλέπεις µια ακτίνα φωτός, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΟυΒΤΑΙΝ, 80 ΟὐΒΤΑΙΝ και είσαι σ᾿ 
ένα εξαγωνικό δωμάτιο. ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΑ5Τἱ6, 
ΒΕΜΟΝΕ 5υΙΤ, ΡΗΟΡ 51, Ρυιι. Βοῦ, 
ΡύΦΗ ΒΟῦ, λάμπει 3 φορές, ΡύΙΙ. ΒΟῦ, 


ΡύδΗ ΒΟῦ, 4 φορές, ΡὺΙ.. ΒΟ0, ΡύΞΗ ΒΟ0, 


6 φορές, ΡΗΙΙ. ΒΟῦ, ΡύΞΗ ΒΟῦ, λάμπει ϐ 
φορές!, ΤΟυΟΗ ΡΙΑΦΤΙΟ τώρα η ουπαίη- 
ΡοΠαἱ οδηγεί σε µια άλλη διάσταση, ΤΑΚΕ 
501Τ, ΝΝΕΑΒ 5υ1Τ, 80 ΟὐΒΤΑΙΝ στο Αἴἴθη Αή 
Μυδευπι, ΤΑΚΕ ΡΑΙΝΤΙΝΑ, ΤΑΚΕ 9ουἱΡΤυΒΕ, 
0 ΟὐΒΤΑΙΝ πίσω στο εξαγωνικό δωμάτιο, 
ΒΕΜΟΝΕ οὐΙΤ, ΡΒΟΡ δυΙΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΑΙΝΤΙΝΕ, τα µάτια σου, ΤΑΚΕ 40846ἱΕ5, 


ΕΧΑΜΙΝΕ 0641 Ε8, ΝΕΑ 800418, σκο- 
τάδι, ΡΒΕΘ6 ΥΕΙΙΟΝΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΑΙΝΤΙΝΑ, 


-.Αλέπεις πώς χειρίζονται την Ρΐ, ΕΧΑΜΙΝΕ , 


ΦουἱΡΤυΒΕ, 0ΒΟΡ 4088ἱΕ8, ΡΒΟΡ 
ΡΑΙΝΤΙΝΘ, ΡΒΟΡ Φουϊρτυβε, ΤΑΚΕ ΒειΤ. 
απὀ το φουἱρίµθ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΕΙΤ, ΙΝΕΑΒ. 
ΒΕιΤ, ΤΙΝΙΦΤ ΒυΟΚιΕ όπως έλεγε ο πίνακας, 
ΡΒΟΡ ΡΗΑΦΕΡΒ, ΡΒΟΡ ΦΗΟΝΕΙ., Ρυι1. βοὺ, 
ΡυΦΗ ΒΟῦ, λάμπει 7 φορέ, ΤΟυΟΗ 
ΡΙΑΦΤΙΟ σε µια άλλη διάσταση, ΤΑΚΕ δυ1Τ, 
Υ/ΕΑΒ 5υ1Τ, 80 ΟὐΒΤΑΙΝ, ΤΑΚΕ ΕΙΑΦΚ, 40 
ΟὐΡΤΑΙΝ, ΌΒΟΡ ΕἰΑΦΚ, 80 ΟυΒΤΑΙΝ, ΤΑΚΕ 
ΜΕΤΑΙ., 60 ΟὐΒΤΑΙΝ, ΒΕΜΟΝΕ 5υΙΤ, ΡΒΟΡ 
8υΙΤ, ΏΒΟΡ ΜΕΤΑΙ., ΤΗΝΙΦΤ ΒυΟΚΙΕ, ΒΒΟΡ 
ΒΕΙΤ, ΤΑΚΕ ΦΗΟΝΕΙ., ΤΑΚΕ ΡΗΑΦΕΒ, ΕΤ. 
ΡΗΑΘΕΒ, ΤΟ 8ΤυΝ τώρα πρέπει να Κάνεις 
Γο96ἱ στη μηχανή, Ρύ5Η ΒΟ0, Ρυι1. Βο, 
ΤΟΨΟΗ ΡΙΑΦΤΙΟ, λάμπει 1 φορά, ρυιι Βοῦ, 


.... άλλα δύο γράµµατα χωρίς 


“}. πλήρη στοιχεία: το πρώτο 


-΄ ρωτά για το ΕὐΤΗΒΕ 


-- ΨΝΛΗΘ και υπογράφει κά- 


ποιος Η.Χ. χωρίς κανένα 
”. ἀλλο διευκρινιστικό!! Το 
ὸ δεύτερο, που ρωτά για τα 
'. ΗΕΒΟ’5 ΟΩυΕΘΤ Ι και 
ο ΜΑΝΗΝΤΕΡΒ ΙΙ είναι από 
ο τον ΝΙΚΟ ΣΟΥΣΟΥΝΗ, 
αλλά κι αυτό δεν έχει ἆλ- 
} λα στοιχεία για να του 
-. απαντήσω. Και οι δυο πιο 


-) πάνω φίλοι λοιπὀν, ας 


µας ξαναγράψουν και να 
' προσέξουν ώστε στο 
γράμμα τους να έχουν τα 


-- πλήρη τους στοιχεία, ὀνο- 


μα-διεύθυνση Και να εσω- 
,. Κλείσουν κι ένα γραµµα- 
τόσηµο εσωτερικού. 

9) ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΚΑΠΠΑΤΟΣ ρωτά στο 
ΗΕΒΟ’5 ΩυΕΕΘΤ ΙΙ πού 
βρίσκει τη γυναίκα- δέ- 
. ντρο. Από την πύλη του 
κάστρου, που αγοράζεις 
το 88µΓµ5, πήγαινε µια 
οθόνη νότια και επτά 
οθόνες δεξιά. Τις διευ- 
θύνσεις αυτές στις λέει η 
' ΑΖἰζ8, αν τη ρωτήσεις 
σωστά. Ο ίδιος ρωτά πώς 


αιχμαλωτίζεις τα υπόλοιπα 
θἱεπιεπίαἰς εκτός του ἤΓ6, 
Την 8η µέρα στην πλατεία 
του παλατιού θα βρεις το 
8ἰΓ θἰθπιθπίαί, Σ’ αυτό 
ΤΗΒΟΝ ΒΙΒΤ, το αγορά- 
ζεις απὀ τη |.α5Ώαπι όξω 
από το ΠπΒρίο 5πΠορ. Πρέ- 
πει να πετύχεις στο κέ- 
γτρο. Τώρα υ9ε 
ΒΕΙΙ ΟΝ5, που τα παίρ- 
γεις απὀ το σιδηρουργό. 
Σ᾽ αυτόν πιο µπροστά 
ΑΘΞΚ ΑΒοΟουτ ΑΒΜ 
ΝΒΕΦΤΙ ΙΝΕ. Οταν τον 
κερδίσεις ΑΞΚ ΑΒΟυΤ 
ΒΕΙΙ ΟΝΕ, αΕΤ 
ΒΕΙΙΟΝΜΡ5. Αυτά σαν 
ΠρηίθΓ φυσικά. Τη 12η µέ- 
ρα πήγαινε στο Εμί. Στο 
ΒαΚθθ5ῃΠ ΑΦΞΚ ΑβΒουΤτ 
ΕΑΗΤΗ ὮΕΙΕΜΕΝΤΑΙι, 
ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΕΑΒΤΗ, 
ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΝΑΤύΒΕ, 
ΑΞΚ ΑΒΟύΤ 95ΝΟΒΟ. 
Σου δίνει το 5ουίοιᾳς, 
Βγες και πήγαινε στο βο- 
ρεινό δρόμο-τούνελ. Οταν 
δεις το θαΓίΠ θἰθπιοπίαι 
ΕΙΘΗΤ. Οταν το νικήσεις, 
ΕΤ ΕΑΒΤΗ µε ένα οἱοίῃ 
Ρ80 που αγοράζεις από 
το Κίγαπ στη {Πᾳπίθι 


ρἰ8ζᾳ. Τη Ί4η µέρα πήγαι- 
νε στο συντριβάνι. Εδώ 
ΡΗΟΡ ΥΝΝΑΤΕΒΕΚΙΝ, υ5Ε 
ΒΕΙΙ ΟΝΝ, αφού έχεις φυ- 
λακίσει σ’ αυτό το αἱΓ 
θἱοπιεπίαι, ΕΤ 
ΥΝΝΑΤΕΒΟΚΙΝ. 

ο ΔΡΟΣΕΛΤΗΣ 
ΟΡΕΣΤΗΣ ρωτά στο ΤΗΕ 
ΦΘΕΟΒΕΤ ΟΕ ΤΗΕ 
ΜΟΝΚΕΥ Ι96ΙΑΝΡ πώς 
κερδίζει τη 5Μ/οΓάπιΒςίθγ, 
Κατ’ αρχήν από το πίσω 
µέρος της κουζίνας, στο 
µπαρ, βγες στη αποβάθρα. 
Διώξε το γλάρο, πατώ- 
ντας τη σανίδα κάτω δε- 
ξιά, και πάρε το ψάρι. 
Από την κουζίνα πάρε το 
ροϊ. Πήγαινε στο τσίρκο. 
Πες ό,τι να ναι και µετά 
απάντησε τη 1 ή τη 2. 
Μετά ΑΙΝΕ ΡΟΤ. Σου δί- 
νουν χρήματα. Τώρα από 
το κατάστηµα αγόρασε τα 
ΦΝ/ΟΓ και 5Πονθ|. Φύγε 
και πήγαινε στο χάρτη 
του νησιού, στο ΡΓἱάᾳ6. 
Στο ἰτοί ΑΙΝΕ ΕΙΡΗ. Πή- 
γαινε στο ποιςε ΙΟΟΚ 
ΑΤ 9ΙΑΝ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ. 
Απάντησε 1, 1, 1, 1, 1, 1. 
Σε εξασκεί Και μαθαίνεις 


τις 2 πρώτες σου προ- 
σβολές. Φύγε και πήγαινε 
σε ένα δρόμο, όπου περ- 
νάνε πειρατές. Πολέμησε 
µαζί τους µε το 
ΡΒΕΡΑΒΕ ΤΟ ΡΙΕ. Μάθε 
σιγά-σιγά όλες τις προ- 
σβολές καὶ όλες τις απα- 
ντήσεις τους. Είναι περί- 
που 17 ερωτήσείς-προ- 
σβολές και 17 απαντή- 
σεις. Τώρα πήγαινε στη 
ΦΙοΓαπιΒδἰ6Γ. Κάνε ΦΑΝΕ 
πριν και πολέμησε. Απά- 
ντησε στις ερωτήσεις της 
µε τις απαντήσεις που 
έχεις μάθει και κέρδισες. 
Αυτά προς το παρὀν. 
Σας αφήνω γιατί έχω 
πολλή δουλειά µε το 
έκτακτο βιβλιαράκι που θα 
έχει τις λύσεις πολλών 
8νθΠΙµΓΘ5, για όλους 
τους τύπους των 
οοπιρθΙ5. Ως τον άλλο 
µήνα, µην ξεχνάτε να 
εσωκλείετε ένα γραμμα- 
τόσηµο εσωτερικού, αφού 
θέλετε απάντηση αλλά 
και να γράφετε τα πλήρη 
στοιχεία σας Και µέσα στο 


ΡΥΦΗ ΒΟῦ λάμπει 2 φορές, ΤΟυΟΗ ΡΙΑ5ΤΙΟ 
σε µια άλλη διάσταση, ΤΑΚΕ 5υ1Τ, ΥΝΕΑΒ 
'ΘὺΙΤ, 80 ΟυΒΤΑΙΝ, ΡΙ6, βρίσκεις ένα αρχαίο 
Ιοβ-ρίοκ, ΤΑΚΕ ΡΙΟΚ, 40 «ὐΝναιξΕ, ΕΑ5Τ, 
ΘΗΟΟΤ ΗΟυΝΡ, ΤΑΚΕ. ΗΟυΝΟ, 5ουτΗ, 
Υ/ΕΦΤ, 0 ΟὐΒΤΑΙΝ, ΒΕΜΟΝΕ 501, ΡΒΟΡ 
δυΙΤ; ΡΒΟΡ ΦΗΟΝΕΙ, Ρυιι. ΒΟῦ, ΡύδΗ 
ΒΟΒ λάμπει 3 φορές, ΤΟυΟΗ ΡΙΑ5ΤΙ6, 5ΕΤ 
ΡΗΑΘΕΑΒ, ΤΟ 9ΤυΝ, ΤΑΚΕ 5υ1Τ, ΙΝΕΑΗ ου1Τ, 
40 ΟυΒΤΑΙΝ σε µια καταιγίδα χιονιού, ΌΒΟΡ. 
ΗΟυΝΟΡ ξυπνά και φεύγει, ΙΝΕΦΤ. Τώρα υπάρ- 
χει ἑνα Γ8πάΟΠΙ στοιχείο, γι’ αυτό κάντε ΦΑΝΕ 
ΘΑΜΕ ώστε, αν δεχτείτε ξαφνική επίθεση απὀ 
το {οβ-Πουπᾶ, να Κάνετε Γ85ἱ9/6. Ρἱ8, ΦΗΟΟΤ 
ΗΟύΝΩ, ΤΑΚΕ ΡΙΑΜΟΝΟ, 9ΕΤ ΡΗΑΦΕΡ, ΤΟ 
ΡΕΦΤΒΟΥ, 9ΦΗΟΟΤ ΜΟυΝΟ, το ἰσθ-πουπά 
φεύγει µακριά, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, 40 ΟυΒΤΑΙΝ, 
ΒΕΜΟΝΕ ΦυΙΤ, ΡΒΟΡ 5ὐΙΤ, ΡΒΟΡ ΡΙΟΚ, 


ΡΒΟΡ ΡΗΑΦΕΒ, ΤΑΚΕ ΜΕΤΑΙ, ΤΑΚΕ ΕΙΑΦΚ, 


ΤΑΚΕ ΒΕΙΤ, ΤΑΚΕ ΡΑΙΝΤΙΝΕ, Ρυιι. βοῦ, 
ΤΟυΟΗ ΡΙΑΡΤΙΟ η μηχανή κάνει (θ86ἱ, ΡΙΦΗ. 
ΒΟῦ λάμπει 1 φορά, ΤΟΨΟΗ ΡΙΑΦΤΙΟ σε µια 
ἄλλη διάσταση, ΤΑΚΕ 57, ΝΕΑΒ δυΙΤ, 80 
ΟΨΒΤΑΙΝ πίσω στην Ι4:09 0Ανθ/η, ὐΡ, ΕΑΦΤ, 
ΥΝΕΡΤ, 80 ΦΗΙΡ, ΡΒΕΞ6 ΒΕΡ κλείνεις την 
εξωτερική πόρτα, ΒΕΜΟΝΕ 5υ1Τ, ΡΒΟΡ συ]Τ, 
80 ΒΟ0ΟΒ, ΡΟΥΝΝ, ΟΡΕΝ ΗΑΤΟΗ, ΡΒΟΡ 
ΗΑΤΟΗ, ΏΒΟΡ ΜΕΤΑΙ, υΡ, ΡΒΟΡ ΕΙΑΦΚ, 
ΡΒΟΡ ΡΑΙΝΤΙΝΑ, 40 ΡΟΟΒ, ΤΑΚΕ 501, 
Ψ/ΕΑΒ 5υ!Τ, ΡΒΕΘ6 ΒΕΌ, 80 ΌΟ0Β, 0ὐΜΡ, 
ΝΕΦΤ, 80 ΟΑΝΕ, 80 ΟυΒΤΑΙΝ, ΒΕΜΟΝΕ 
ΦυΙΤ, ΡΒΟΡ ΦὐΙτ, ΤΑΚΕ δΟὐΙΡΤυβΕ, 
ΒΒΕΑΚ ΒΟὺ, ΤΑΚΕ 5υΙΤ, ΝΕΑΒ ουΙΤ, ο 
ΟὐβΤΑΙΝ, υΡ, ΕΑΦΤ, ΙΝΕΦΤ, 80 8ΗΙΡ, 
ΡΒΕΘ5 ΒΕΡ, ΒΕΜΟΝΕ 5ὐΙΤ, ΡΒΟΡ 5υ1Τ, 60 


ΡΟΟΒ, ΤΑΚΕ ΕΙΑΘΚ, ΤΑΚΕ ΡΑΙΝΤΙΝΕ, 


Φἰταηᾷθ ἀἴθη Ρα, ηφίϊαη 109 48η 
ἴθη ρα!ηίίηᾳ και αἴθη φουἱρἰυ;Θ. 
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Ειναι - 
νΝΝΗΙςτιΕΙ 


Αν νοµίζατε ότι τα ποδοσφαιρικά παιχνίδια 
δεν μπορούσαν να γίνουν καλύτερα, είχατε λά- 
θος, Ο δαιµόνιος Ὠίπο Ὀἱπί ξεπετάγεταί από το 
πουθενά, θα έλεγε κανείς, και σκοράρει άλλο 
ένα γκολ στην αγορά Των {οοἱθαίἰ 48/65... 


ίναι αλήθεια ότι και τα καλύτερα 

πράγματα έχουν περιθώρια βελτίω- 

σης. Ετσι, µετά απὀ αλλεπάλληλες 

ανανεώσεις, το θρυλικό πια Κίοκ ΟΗ 
αποκτά νέα έκδοση. Το Εἰπαἰ ΙΝΠΙΦίΙ6 Κυκλοφο- 
ρεί, προς το παρόν, µόνο για Απιίβα και χρειά- 
ζεται Ί ΜΟγίθ µνήµης για να τρέξει. Το παιχνί- 
δι είναι βελτιωμένο σε πολλά σηµεία, ενώ έχει 
και µερικές καινοτομίες. Ας πάρουµε όµως τα 
πράγματα µε τη σειρά. Αρχικά έχουµε τέσσερα 
γέα γήπεδα, σε συνδυασμό µε τα παλιά: ΙΟΥ, 
πιυάάγ, ΝΘπΙΡΙΘΥ και Ὀυπιργ. Καθένα απ᾿ αυτά 
έχει τις δικές του ιδιαιτερότητες. Το ΙΟΥ είναι 
παγωμένο και οι παίκτες δεν είναι σταθεροί, το 
πιυάὰγ είναι χωµάτινο, το ΙΝΕΠΙΟΙΘΥ έχει πολύ 
καλό χλοοτάπητα και η µπάλα κυλάει εύκολα, 


ενώ το Ρυπῃργ δεν εἶναι καλά στρωµένο, µε 
αποτέλεσµα η µπάλα να αναπηδάει άσχημα και 
να αλλάζει πορεία κάθε τόσο. Φυσικά, κάθε γή- 
πεδο έχει και διαφορετικά γραφικά στο ἐδαφός 
του, Νέα στοιχεία όµως εἶναι ο διαιτητής, οἱ 
επόπτες και οι γιατροί. Διαιτητής υπάρχει συνε- 
χώς στο γήπεδο και σας βγάζει κίτρινες ή κὀκ- 
κινες κάρτες δείχνοντας και το δρόμο των 
αποδυτηρίων στους απείθαρχους. Οι επόπτες 
κινούνται στις δικές τους θέσεις, παράλληλα µε 
τις γραµµές του πλάγιου άουτ, ενώ, τέλος, οι 
γιατροί μπαίνουν στο γήπεδο όταν κάποιος 
παίκτης έχει τραυματιστεί σοβαρά. Επίσης, 
έχουµε πιο βελτιωμένα οοπἰτοί5. Οι παίκτες κι- 
γούνται φυσικότερα και ο έλεγχος της µπάλας 
είναι καλύτερος. Εχουμε και τρεις νέες κινή- 
σεις: αν βρεθούν στην κατάλληλη θέση, οἱ παί- 
κτες μπορούν να κάνουν κεφαλιές - ψαράκια ἡ 
θεαματικά ψαλιδάκια. Βέβαια, για να το συνηθί- 
σετε και να πετυχαίνετε τη µπάλα ἡ να βάζετε 
γκολ, θα χρειαστείτε αρκετή εξάσκηση. Μια 
πρόσθετη δυνατότητα που σας δίνεται εδώ εἰ- 


ο 


- ατα τω ν. 
το παγωμένο γήπεδο είναι ένα από τα 
τέσσερα καινούρια τεραίν του Εἰπαι 
ΜΝΠΙςΙΙ9. 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


--ᾱ 
ΧΡΟΝΟΣ 


------------ᾱκἑλλα 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ 


Έχουμε πιο φυσικά οη[τοί, που συνηβζονται εὔκολα 


ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 


Το προβληµατάκι µε τα ο/ίἀθ είναι το µόνο 
άξιο αναφοράς αρνητικό σηµείο. 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Το Είπαἰ ΙΝΠΙ5ΙΙ6 είναι πράγματι ονε: ἴπε [ορ. 
Το "ἀσχημο” εδώ είναι ότι έχουν βελτιωθεί και 
οι αντίπαλοι τερματοφύλακες και αμυντικοί, µε 
αποτέλεσµα να µην µπορείτε να βάλετε γκολ 
µε τίποτα. Πάντως, πέρα απ’ όλα αυτά, είναι 
τρομερό. 

Δ. Παυλής 


Η οθόνη µε τις επιλογές. Οπως θλέπετε, υπάρχει ορίίοη για οΗςἰάθ και επιλογή 
για “οἴπθι ρἱίομ”. 


Ενας από τους γιατρούς κοιτάζει τον τραυματισµένο σας παίκτη. 


ή] ΕΟΟΤΒΑΙ Ι. 5ΙΜυΙ ΑΤΟΒ 
Ην ΑΜΙΑΑ (1 ΜΒ 
ή] ΛΙΣΚΕΤΑ 


Κατασκευαστής: ΕΤ) 


ερ τα πράγματα έχουν Ξ 
όπως θλέπετε - αλλάξει αρκετά. 

ναι να πετάξετε τη µπάλα πάνω απὀ το κεφάλι 
του αντιπάλου σας µε επιτόπια τρίπλα, Φυσικά, 
έχουν διατηρηθεί όλες οἱ παλιές κινήσεις, κα- 
θώς και η δυνατότητα απευθείας εκτέλεσης φά- 
ουλ. Το σημαντικότερο βέβαια είναι το οῄςίάθ. 
Πολλοί παίκτες και ποδοσφαιρόφιλοι διαμαρτύ- 
ρονταν έντονα, όταν ο . ΝΙοΠοΙἰ5 (Νο 9) 
έπαιρνε τη µπάλα σε ολοκάθαρη θέση οΗςίάθ 
και έβαζε γκολ στο ΚίοΚ ΟΗ 2. Τώρα όµως 
µπορείτε να πάρετε την εκδἰκησή σας τραβώ- 
ντας την άμυνα και βγάζοντας οΗςδίάθ τους 
αντίπαλους κυνηγούς. Δυστυχώς όµως, υπάρ- 
χουν και περιπτώσεις που ο κανονισμός λει- 
τουργεί λάθος και σας ακυρώνει κανονικά γκολ, 
αλλά αυτό δεν οφείλεται στους πληρωμµένους 
διαιτητές, Μάλλον ο αλγόριθμος έχει κάποιο 
πρόβλημα και δεν λειτουργεί πάντα σωστά, Βέ- 
βαια, οἱ περιπτώσεις λάθους εἶναι Περιορισµέ- 
νες µε αποτέλεσµα να µη δημιουργείται σοβα- 
ρό πρόβλημα. Να μιλήσουμε όµως λίγο και για 
τα γραφικά και τον ήχο. Τα δρήίθ5 των ποδο- 
σφαιριστών δεν έχουν αλλάξει καθόλου. Εχου- 
µε βέβαια τις νέες κινήσεις σε περίπτωση ψα- 
λιδιού Και κεφαλιάς, αλλά τίποτα άλλο καινού- 
ριο. Εκείνο που έχει αλλάξει είναι ο ήχος. 
Έχουμε τις κλασικές ψαλμωδίες των Αγγλων 
φιλάθλων στις περιπτώσεις που υπάρχουν φά- 
ουλ µε τείχος ή κόρνερ. 

Με λίγα λόγια, δουλειά δεν είχαμε, δουλειά 
βρήκαμε. Η Αποο αρέσκεται στο να µας διαψεύ- 
δει κάθε φορά που λέμε ότι δεν πρόκειται να 
βγει καλύτερο ποδοσφαιράκι από την τελευταία 
έκδοση του ΚίοΚ ΟΠΗ. Πάντως, το Εἶπαί ΙΝΠί5ΙΙθ 
είναι το Καλύτερο ποδοσφαιράκι που έχει κυ- 
κλοφορήσει... µέχρι την επόμενη ἐκδοσή του. 
9. Λεκόπουβος. 


Χωρίς 
1ονσδτςιςσικς 


ΝΙΟΚΡΡΚΟ(ΕΣΣΟΚ 


0 στενός σας συνεργάτης στην 
υπηρεσία του γραπτού Λόγου 


Στα πλαίσια της στήλης “Χωρίς |ογ»/ΙοκΚ” σας παρουσιάζουμε µια απ᾿ τις σημαντικότερες υπηρεσίες 
που µπορεί να προσφέρει ο υπολογιστής σας. Ξεχάστε το χαρτί και Το μολύβι, ακόµα και αυτή την 
ηλεκτρονική γραφομηχανή, Το ισχυρότερο όπλο που διέθετε µέχρι τώρα το οπλοστάσιο του γραπτού 
λόγου. Μπορείτε να πετύχετε καλύτερη ποιότητα στο κείμενό σας μ᾿ έναν καλό επεξεργαστή 
κειµένου Και το κυριότερο έχετε τη δυνατότητα να διορθώσετε τα λάθη σας, να προσθέσετε ή ν᾿ 
αφαιρέσετε γράμματα, λέξεις, προτάσεις, παραγράφους ολόκληρες ή να δώσετε όποια µορφή θέλετε 
στο κείµενό σας. 


του Ξενοφώντα Αδαμαντίδη 


επεξεργαστής κειµένου είναι ένα πα- 
ο κέτο, ένα εργαλείο που λείπει απ’ 
τη συλλογή προγραμμάτων των πε- 
ρισσότερων Απιίαᾶ 56/5, µια “μυστηριώδης” 
υπόθεση για πολλούς χρήστες Η/Υ που πιστεύ- 
"ουν ότι εἶναι πιο δύσκολο το ν᾿ ασχοληθεί κα- 
γείς µαζί του Και να µάθει να τον χειρίζεται απ’ 
το να πάρει ένα μολύβι κι ένα κομμάτι χαρτί και 
ν᾿ αρχίσει να γράφει. 
Ν Και αν κανείς τους ρωτήσει τι κάνουν όταν 
ΜΑΝΟΝ 1, 1988, Όνε πα{1οπαἱ θέλουν να δώσουν σε κάποιο έγγραφο µια πιο 
Φ ' "αξιοπρεπή εμφάνιση”, π.χ. σε µια επιστολή, σε 
1.ε ΜΤ] δε ΙαπΟ1ης 4 πει µια αίτηση, το ύφος που παίρνουν δηλώνει το 
πόσο αυτονόητη θεωρούν την απάντηση: Μα γι’ 


Φλιν 31, 1988 


3πά θχεἰ εἰς 5α]ος Ἱηπορῃί]1νᾳ 
Ῥλοσναν, ἵνε ορ απὰ ΡΡΙ78 ἰς ἃ - αυτό υπάρχουν οἱ γραφοµηχανές, απαντούν 


ΛΙ Ἡ 2 απορηµένοι για την ερώτηση. 
[ ν ' ] 
' 19χ - πλην 1287 Ῥομ5ολε! / Όμως µια τέτοια θεώρηση των πραγμάτων 


ὴ ν τι τς υποδηλώνει τη λανθασμένη εκτίµηση των δυνα- 
Φιφεννίσους Ψι]] δεί ποχί υθεκ υι δρυκς τοτήτων ενός επεξεργαστή κειµένου ἡ Και µια 
Ῥναςἱἀεῃί ἴο ἀἰσοιςς {ο πεµ 1πεδβΧ' "εν γένει αρνητική τάση απέναντι στο ρόλο 
ΜΑΝ να εν ς ἳ των ηλεκτρονικών υπολογιστών στη σύγχρονη 
-ἀφεπάὰ αἱ (νε ΡΡΟΦΡΑΗ ΠηΓοΡμάΤ1ο0 κοινωνία Και στην πολύτιμη βοήθεια που µπο- 
νε Νε της. ρούν να προσφέρουν στον άνθρωπο, απαλλάσ- 
͵ | σοντάς τον απὀ κοπιαστική εργασία ρουτίνας 
και χαμένου χρόνου. 


ΤΙ ΕΣΤΙ Μ/ΟΚΟΡΑΟΕΕςςΟς 


Ο επεξεργαστής κειµένου εἶναι ένα 
πρόγραµµα που σας δίνει την ευκαιρία να 
γράψετε και ν᾿ αποθηκεύσετε σε µια δι- 
σκέτα κάποιο κείμενό σας, σε ΑΦΟΙΙ χαρα- 
κτήρες συνήθως, Και τη δυνατότητα να το 
τυπώσετε µε τη βοήθεια κάποιου εκτυπω- 


Πριν όµως φτάσετε στο στάδιο της 
εκτύπωσης, Ο ΝΟΓΡΙΟΟΘΕ5ΟΓ, όπως έχει 
επικρατήσει να λέγεται διεθνώς ο επεξερ- 
γαστής κειµένου, σας προσφέρει ένα ευρύ 
πεδίο λειτουργιών και επεμβάσεων πάνω 
στο κείµενο που αποθηκεύεται προσωρινά 
στη µνήµη και εικονίζεται τμηματικά στην 
οθόνη του υπολογιστή σας. 


ΤΙ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΕΝΑΣ 
ΣΥΓΧΡΟΝΟΣ 
ΜοκορκΟζξΕςςοκ 


α) ΕΥΚΟΛΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗ 

"Άνθρωποι είµαστε Και σφάλματα κάνουμε” 
όπως λέει και η σοφή ποιητική ρήση. Γι αυτό 
συχνά χρειαζόμαστε µια ευκαιρία για να επα- 
γορθώσουµε τα λάθη µας. Αλλωστε κανείς άν- 
θρωπος δεν είναι αλάνθαστος, γεγονός που θα 
έχετε επιβεβαιώσει αρκετές φορές, εἰδικά αν 
έχετε αποπειραθεί να γράψετε κάποιο κείµενο 
µε τη βοήθεια γραφοµηχανής. Γράφοντας µε 
τον τρόπο αυτό όσο καλοί κι αν είστε στη δα- 
κτυλογράφηση, δύσκολα ϐ᾽ αποφύγετε κάποιο: 
λάθος, οπὀτε Και σας µένουν δύο πράγµατα να 
κάνετε; ἡ να διορθώσετε το λάθος µε τη βοή- 
θεια ενός υγρού τύπου Ρἰ8ποο ή να τσαλακώσε- 
τε το χαρτί, να το σφίξετε στην παλάμη σας 
και να σηµειώσετε ένα θεαματικό Καλάθι στο 
δοχείο απορριµµάτων. Επιλέγοντας τη δεύτερη 
λύση θα χρειαστεί να µπείτε στον κόπο να ξα- 
ναγράψετε τη σελίδα, ενώ δεν είναι καθόλου 
σίγουρο ότι δεν θα ξανακάνετε κάποιο λάθος, 
οπότε... φτου κι απ’ την αρχή! 

Απ’ την άλλη µεριά το να διορθώσετε µια σε- 
λίδα γραφοµηχανής µε Όπου είναι απλά µια 
κουβέντα που, όπως θα διαπιστώσετε, στην 
πράξη δεν είναι εὐκολα εφαρµόσιμη: γιατί, για 
να ξανατυπώσετε σωστά το σβησµένο λάθος, 
θα πρέπει να τοποθέτήσετε το χαρτί ακριβώς 
εκεί ὁπου πρέπει, µε ακρίβεια χιλιοστού. Αφή- 
στε που µπορεί το Ὀἰ8ηοο να µην έχει προλά- 
βει να στεγνώσει πριν “πατήσετε” πάνω του κά- 
ποιο γράμμα, οπότε φανταστείτε την απογοή- 


Χωρίς 


Κείµενο γραμμένο µε τον Ργονγη(θ ΙΙ χρησιμοποιώντας 


χρώματα και διάφορα είδη χαρακτήρων. 


τευση που θα νιώσετε όταν η σελίδα σας στο 
σηµείο του λάθους που "διορθώσατε” θα μοιάζει 
σαν να την έχει... κουτσουλήσει περιστέρι! 

Γράφοντας στο οοπρυίθ µμ’ έναν 
ΝΝΟΓ4ΡΓΟΟΘΞΦΟΓ σας δίνεται η ευκαιρία να επα- 
νορθώσετε τα λάθη σας. Μπορείτε μ᾿ έναν 
απλούστατο τρόπο να κάνετε όσες διορθώσεις 
θέλετε πάνω στο κείµενο που εμφανίζεται στην 
οθόνη Και όταν είστε σίγουρος ότι είναι πια 
εντάξει, µπορείτε να προχωρήσετε στην εκτύ- 
πωση. Ετσι γλυτώνετε το χαρτί που θα πετού- 
σατε για κάθε απροσεξία σας Και το Κυριότερο 
αποφεύγετε πολλές στενοχώριες. Απ’ την άλλη 
µεριά η δυνατότητα εύκολης διόρθωσης των 
λαθών θα βελτιώσει την απὀδοσή σας στη δα- 
κτυλογράφηση: όταν εκ των προτέρων ξέρετε 
πως κάποιο πιθανό κατά λάθος “χτύπημα” πλή- 
κτρου δεν θα είναι αυτόματα και "μοιραίο”, τότε 
θα γράφετε πιο άνετα και µε µεγαλύτερη ταχύ- 
τητα καθώς θα µπορείτε να διορθώνετε τα λά- 
θη σας όλα μαζί στο τέλος. Αλλωστε κάθε εἰ- 
δους-λάθος, εἶτε πρόκειται για γράμματα που 
πρέπει ν᾿ αντικαταστήσετε µε τα σωστά, είτε 
για γράµµατα που σας "ξέφυγαν" στη δακτυλο- 
γράφηση, είναι εύκολο να διορθωθούν᾿ και ολό- 
κληρες φράσεις του κειµένου σας να ξεχάσετε, 
µπορείτε να τις παρεµβάλλετε στη θέση που 
νομίζετε. 

ϐ) ΕΠΙΤΗΔΕΥΜΕΝΗ ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΤΟΥ 
ΚΕΙΜΕΝΟΥ 

Ο επεξεργαστής κειµένου διαθέτει µεγάλη 
ποικιλία γραμματοσειρών και διάφορα είδη γρα- 
φής που µπορείτε να εναλλάσσετε ανάλογα µε 
τις ανάγκες του Κειμένου σας. Στους υπότιτ- 
λους π.χ. µιας έκθεσης ἡ µιας φοιτητικής εργα- 
σίας µπορείτε να χρησιμοποιήστε κάποιο τύπο 


Ανά Ας Δι λεω» 


χαρακτήρων σε έντονη ἡ υπογραμμισµένη 
γραφή, ενώ σε κάποια υποσηµείωση άλλο 
τύπο χαρακτήρων, μικρότερα γράμματα 
και απλούστερο είδος γραφής. Ακόμη κι 
αν έχετε ολοκληρώσει το γράψιμο του 
κειµένου σας, µπορείτε να επεµβείτε στη 
µορφή του; µπορείτε να αλλάξετε τα πε- 
ριθώρια που έχετε αφήσει, να ορίσετε νέ- 
ες παραγράφους, να κεντράρετε ή να 
στοιχίσετε δεξιά το κείμενό σας, να κάνε- 
τε διάφορες ρὐθμίσεις ώστε το τελικό 
αποτέλεσµα µε τη συνεργασία του κατάλ- 
ληλου εκτυπωτή να εἶναι ένα αριστούργη- 
μα, 
γ) ΕΝΣΩΜΑΤΩΜΕΝΟ ΛΕΞΙΚΟ 

Ο επεξεργαστής κειµένου προμηθεύει 
τη µνήµη του υπολογιστή σας μ᾿ ένα µε- 
γάλο αριθµό λέξεων, ώστε αυτός να εἶναι σε 
θέση αφ᾿ ενός να ελέγξει την ορθογραφία 
σας, αφ ετέρου να µπορεί να χωρίσει σωστά 
µια λέξη όταν δεν χωρά µέχρι το τέλος µιας 
γραμμής και πρέπει να συνεχίσει στην επόμενη 
(πγρηεπα[ίοπ). Τις λειτουργίες αυτές τις εκτελεί 
αυτόματα αλλά αν δεν θέλετε να χρονοτριβείτε, 
γιατί λόγω του μεγάλου αριθμού των λέξεων ο 
υπολογιστής αργεί να τις ψάξει, µπορείτε να 
τις ενεργοποιήσετε µόνο εκεί που πραγματικά 
δεν είστε σίγουροι για κάποια λέξη ἡ στο τέ- 
λος, αφού πια θα έχετε τελειώσει το κείμενό 
σας, δίνοντας εντολή στον υπολογιστή να το 
ελέγξει απ’ την αρχή. Οι περισσότεροι επεξερ- 
γαστές κειµένου που κυκλοφορούν στην ϱλλη- 
γική αγορά διαθέτουν αυτές τις δυνατότητες 
δυστυχώς µόνο στην αγγλική γλώσσα. Δηλαδή, 
ενώ μπορούν να γράφουν και ελληνικά, το λε- 
ξικό τους περιλαμβάνει µόνο αγγλικές λέξεις, 
Πρόσφατα παρουσιάστηκαν επεξεργαστές κει- 
µένου για ΡΟ µε ελληνικό λεξιλόγιο. Πιστεύου- 
µε ότι σύντομα θα τους δούµε και στοὺς Ποπιθ 
υπολογιστές. 


0 ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΟΣ 
ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ 


Για να αξιοποιήσετε τις δυνατότητες ενός 
Ψ/οΓάρΓΟΟΘΕΡΟΓ Και να µπορείτε να τον χρησιµο- 
ποιείτε πιο λειτουργικά δεν θα ᾿ταν άσχημο αν 
έχετε εξοπλίσει τον υπολογιστή σας µε κάποια 
απ’ τα παρακάτω περιφερειακά: 

α) Εχίγα µνήµη. Αν διαθέτετε έναν υπολογι- 
στή 500 Κ µπορείτε κάλλιστα ν᾿ ασχοληθείτε μ' 
ὀναν ΝΟΓάρΓΟΟΘΕΦΟΓ αλλά σύντομα µόνοι σας 
θᾳ διοπιστώσετε πως µια επέκταση µνήµης της 


ΡΙΧΕΙ.| ΜΑΡΤΙΟΣ 9183 


500» ΜΟΝΙΤΟΒ 


| 


ΜΕΟΑιΙ.ΟςΚ 
οενι.οςκ -- 8ΡΙΙΤΕΝ -- ΤΜΕΝ 


9 ΕΧΟΥΜΕ ΤΗ ᾱ--- 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ου 
ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - - 


Μεσαςουνο 
ΣΕ ΑΜΙΦΑ 


ο ποσο στ μη σος 3 
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περιφερειακά για Α 
19 0ήνος 9,5 µε διακόπτη οπ/οί 9 5ομποίάει ΕυΒΟΡς6 9 (64 µε κασετόφωνο, 
6υΜΑΝΑ, ΡΗΟΕΕΧ ΘΕΝΑΤΟΒΗ έγχρωμο, µονόχρωμο ἀἰΞΚ ἀτὶνθ 
ϱ Μνήμη Α501 9 Ευτο Ρ6 ΧΤ --ΑΤ 9 6128 έγχρωμο, µονόχρωμο 
ϱ Μνήμη µε Γθαἱ πιο οἰοοκ ΦΑΜΟΤΗΑΟΌ 1640 - 1512 9 ΑΤΑΒΙ 2600 
6 σκληρός δίσκος ϱ ΡηΗρς 9105 9 Απιςίγ8ά 464 
ϱ Κάρτα ΧΤ µε 0,5 ΜΒ µνήµη 6 9ΕΘΑ ΜΑΡΤΕΒΗ 
9 Όἱαἱνίθνι 


ΟΛΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ! 


Στέλνουμε αντικαταθολή σ᾿ όλη την Ελλάδα 
ΣΟΛΩΜΟΥ 286 ἃ ΜΠΟΤΑΣΗ ΕΞΑΡΧΕΙΑ « ΤΗΛ. 3646695 - 3647045 


τάξεως των 500 Κ θα σας εἶνάι ιδιαίτερα 
χρήσιμη. Ειδικά, αν θέλετε να χρησιµοποι- 
ήσετε το λεξικό του ΝΝΟΓ4ρΓΟΟΘΦ5ΟΓ ή να 
δουλέψετε σε πιυ]ἠ(αΦΚίΠΩ περιβάλλον, η 
ΕχἰΓα µνήµη είναι απαραίτητη. 

β) Δεύτερο ἀῑδΚ ἀήνα ἡ σκληρό δίσκο. 
Όσοι ήδη διαθέτετε ένα δεύτερο ἀήνα, σἰ- 
γουρα θα έχετε διαπιστώσει το πόσο εξυ- 
πηρετικό είναι όταν χρησιμοποιείτο πρό- 
γραμµα µε δύο ἡ περισσότερες δισκέτες, 
καθώς σας απαλλάσσει απ᾿ το συνεχές 
βάλε-βγάλε των δισκετών. Επιπρόσθετα 
υπάρχουν ΙΝοΓάρΓοοθἜδοί5 που για να 
δουλέψουν ζητούν στο Α ἀήνθ το πρό- 
γραμµα και στο Β τη δισκέτα εργασίας µε 
την οποία σώζετε το κείμενό σας. Για την 
περίπτωση αυτή ο σκληρός δίσκος αποτε- 
λεί µια ακόµα καλύτερη λύση, καθώς κρατάτε σ’ 
αυτόν το πρόγραμμά σας όσο µεγάλο κι αν εἰ- 
ναι, αποφεύγοντας έτσι τις αλλαγές των δισκε- 
τών στο ἀ4πήνθ Α και στο ελεύθερο πια ἀήνο βά- 
ζετε τη δισκέτα εργασίας. Βέβαια, η τιµή του εἰ- 
ναι μάλλον απαγορευτική για πολλούς Ποπιθ 
µ56:5, ενώ µπορείτε να κάνετε πολύ καλά τη 
δουλειά σας μ’ ένα δεύτερο ἀήνο. 

Υ) Ένα καλό πιοπίἴοΓ, Ο ΝοΓάρΓοσθΣ5οΓ απαι- 
τεί µεγάλη ευκρίνεια απ’ το πιοπίτοΓ για να µπο- 
ρεί ν᾿ απεικονίσει μικρούς χαρακτήρες, π.χ. εκ- 
θέτες και δείκτες παραπομπών. Απ᾿ την άλλη 
μεριά θα χρειαστεί να εργαστείτε πολλές ώρες 
µπροστά στην οθόνη για να γράψετε κάποιο µε- 
γαλύτερο κείμενό σας, οπότε απ᾿ την ποιότητα 
του πποπίίοΓ θα εξαρτηθεί το πόσο θα επιβαρυν- 
θούν τα µάτια σας. Δεν χρειάζεται να ξοδευτεί- 
τε’ και ένα καλό ασπρόμαυρο πιοπίίο θα κάνει 
όμορφα τη δουλειά σας. 

ὅ) Ένας εκτυπωτής. Το “έτερον ήμισυ” του 
υπολογιστή σας, ο εκτυπωτής, είναι ένα απα- 
ραίτητο περιφερειακό πιθανότατα η επόμενη 
αγορά σας µετά τον υπολογιστή. Γράφοντας µε 
τον ΝΟΓάρΓΟΟΘΦΦΟΓ µπορείτε βέβαια ν᾿ αποθη- 
κεύσετε τα κείμενά σας σε Κάποια δισκέτα και 
να τα εκτυπώσετε στον εκτυπωτή π.χ. κάποιου 
φίλου σας αν έχει συμβατό µε εσάς υπολογιστή 
ή οποιονδήποτε υπολογιστή κι αν έχει, ο 
ΥΝΟΓάρΓΟΟΘΕ5ΟΓ αποθηκεύει τα κείµενα σε ΑΦΟΙ 
χαρακτήρες. Όμως, αν διαθέτετε δικό σας 
εκτυπωτή, θα µπορείτε να πειραµατιστείτε µέσα 
απ’ το ππεηυ του ΝΥΟΓάρΓοοθδ5οΓ που αφορά την 
επικοινωνία µε τους ρήπίθις, για να πετύχετε 
πιο εύκολα την εκτύπωση που θέλετε και να 
αξιοποιήσετε πραγματικά τις δυνατότητες του 
ΥΝΟΓάΡΓΟΟΘΟΞΡΟΓ. 


Χωρίς 
10ΟΥ 5519 


κ 13988 Νον Ηογί200ς θέ τμαγε. Ἴρο. 


Ο ΡτονΠῖε ΙΙ είναι ένας κνογάργοςθδΦοΓ που µπορεί να 
επεξεργαστεί και εικόνες. 


ΡΚΟΜΚΠΕΖΟ 


Ένας ΜοΓάρ(οοθἜδοί προσιτός στον Ποπιθ 
ὑφθί, εύκολος στη χρήση Και µε πολλές 
δυνατότητες είναι ο ΡΓονΠίθ 2.0 της ΝθΝ 
Ηοήζοης 9οΗψ/άΓθ για Απιίίαα. Υποστηρίζει ελ- 
ληνικά σε πολλούς τύπους χαρακτήρων (ᾳα/Π6Ι, 
πια[ὈΙθ, πιοάδΓη, ορᾶἱ, [ορα7), έντονη, πλάγια 
και υπογραμμµισµένη γραφή, ακόµη και χρώμα. 
Ναι, µπορείτε να γράψετε σε όποιο χρώμα θέ- 
λετε ακόµη και να παρεµβάλλετε στο κείμενό 
σας έγχρωμες εικόνες! Ο επεξεργαστής αυτός 
διαθέτει δυνατότητες που ξεφεύγουν απ᾿ την 
κατηγορία του ἸΝ/ογάργοσθςσίπᾳ και πλησιάζουν 
το ΏθακΤορ ΡιβιΠίπ (0ΤΡ). ΌβοκΤορ 
ΡιβΙΙ6Πίπᾳ λέγεται η υπηρεσία που προσφέρουν 
κάποια προγράµµατα υπολογιστών µε την οποία 
μορφοποιούνται οἱ σελίδες βιβλίων, περιοδικών 
και άλλων εντύπων. Μπορούν να δώσουν στο 
κείμενό σας ὀποιο σχήµα θέλετε, να το Τµηµα- 
τοποιήσουν σε κολόνες, να ορίσουν ακόµα και 
κυκλικά τα πλευρικά του όρια. Τα ΏΘΦΚΤοΡ 
ΡιβίϊθΠίΠᾳ προγράµµατα διαθέτουν {ἱ6 Θ4ἱίοι5 
που προσφέρουν µερικές από τις βασικές λει- 
τουργίες ενός ΙΝοΓάρΓοσθἜΦοΓ. Το ΡΓον/ῄίθ 2.0 
απ’ την άλλη μεριά είναι ένας ΙΝοΓάρΓΟΟΘΕ5ΟΙ µε 
κάποιες δυνατότητες ΡΤΡ, π.χ. κάνει σελἰδο- 
ποίηση, σχεδιάζει κεφαλίδες και µπορεί να “τυ- 
λίξει” το κείμενό σας γύρω από εικόνες, σκίτσα 
ή ένθετες παραγράφους, 


ΤΟΛΕΞΙΚΟ 


Ο Ριοψήίε 2.0 περιλαµβάνει ένα λεξικό 
95.000 λέξεων στην αγγλική γλὠσσα. Παρόλο 


που υποστηρίζει Και ελληνικά, το λεξικό 
εἶναι αγγλικό Δυστυχώς, µέχρι να διαδοθεί 
και η ελληνική έκδοση θα περιοριστείτε 
στο να ελέγχετε µε τον τρόπο αυτό την 
ορθογραφία των «αγγλικών σας µόνο κει- 
µένων. Πράγμα που δεν είναι και λίγο βέ- 
βαια. Μέσα απ’ την επιλογή ΟΠΘΟΚ 
Θρε[πᾳ οδηγούμαστε σ’ ένα 5υΏπιεπι απ’ 
όπου ζητούμε απ᾿ το λεξικό να ελέγξει 
την ορθογραφία συγκεκριμένων λέξεων ἡ 
ολόκληρου του κειµένου. Αν βρει λανθα- 
σµένη λέξη την περιβάλλει µε μαύρο φό- 
ντο µέσα στο κείµενο, οπότε εμφανίζει 
και τη σωστή ορθογραφία ρωτώντας αν 
-. θέλουμε να αντικαταστήσουμε τη λανθα- 

σµένη µε τη σωστή λέξη, πράγμα που 

µπορεί να µη θέλουµε να κάνουµε για κά- 
ποια συγκεκριμένη λέξη αν έχουμε κάποιο λόγο 
να τη γράψουμε έτσι, παρόλο που ϱ οοπιρυίθΓ 
τη βρίσκει λάθος. Μπορεί πάλι η λέξη να σηµει- 
ώνετε ως λανθασμένη επειδή δεν συµπεριλαμ- 
βάνετε στις λέξεις του λεξικού, γεγονός που 
συμβαίνει καμιά φορά αν ελέγξουμε το κείμενό 
μας µε την “περίληψη” του λεξικού. Αυτή είναι 
µια δυνατότητα που µας προσφέρει το πρό- 
γραµµα, για να αποφύγουμε τον υπερβολικά 
χρονοβόρο έλεγχο του κειµένου µέσα απ᾿ το 
λεξικό των 95.000 λέξεων. Η περίληψη περι- 
λαμβάνει μόλις 21.000 λέξεις, ο έλεγχος γίνε- 
ται φυσικά πολύ πιο γρήγορα, καθώς κάθε λέξη 
του κειµένου συγκρίνεται µε πέντε φορές λιγό- 
τερες περίπου λέξεις, αλλά βέβαια η διόρθωση 
χάνει σε αξιοπιστία. 


ΑΝΤΙΕΠΙΛΟΓΟΥ 


Ο άνθρωπος απὀ τότε που ανακάλυψε τη 
γραφή χρησιμοποιεί γραφίδες και επίπεδες επι- 
φάνειες για το σκοπό αυτό, είτε αυτές λέγο- 
νται πλάκες μαρμάρου, πάπυροι, εἶτε χαρτί. Ο. 
άνθρωπος του 2000 δεν ήταν δυνατό να εξακο- 
λουθήσει να γράφει μ’ αυτόν τον τρόπο. Καθώς 
οι υπολογιστές έχουν αναλάβει τόσο σηµαντικό 
ρόλο στη ζωή µας, είναι φυσικό να προσφέρουν 
σημαντικές υπηρεσίες Και στο σπουδαιότερο 
µέσο επικοινωνίας του ανθρώπου, το γραπτό 
λόγο. Μια απ’ αυτές τις υπηρεσίες είναι και το 
ψ/ογάργοοθἙίπᾳ. Ο υπολογιστής σας, µε τη συ- 
γεργασία ενός καλού επεξεργαστή κειµένου, 
φιλοδοξεί να βελτιώσει τις Ὑραπτές” σας επι- 
δόσεις και να κάνει τη ζωή σας πιο εύκολη µε 
την απλούστευση της κλασικής πια µεθόδου 
γραφής, της δακτυλογράφησης. Ἀ 
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ΕΑΝΤΑΝΙΣΙΟΝ 


Το κουρδιστό πορτοκάλι της 
50 κινούµενης γραφικής 
απεικόνισης 


Ενα απὀ τα πιο εύκολα ΕΠΙΠΙΒΙἴοη προγράµµατα για ΑΜΙΘΑ, που απευθύνεται τόσο στους 
χρήστες που επιθυμούν ν᾿ ανοίξουν νέους ορίζοντες στα ενδιαφέροντά τους µέσω του 
υπολογιστή τους, όσο και στους πιο... αρχάριους, που µόλις τον αγόρασαν και βιάζονται να 
απολαύσουν τις δυνατότητές του. 


του Ξενοφώντα Αδαμαντίδη 


α προσέξατε ασφαλώς ότι στα τε- 
ο) λευταία τεύχη του ΡΙΧΘΙ σας παρου- 

σιάσαµε µία σειρά σχεδιαστικών προ- 
γραμµάτων-πακέτων για γραφικά καὶ αππια[ίοη 
(το ΡΠοίο Ραἱπί, το Ώθίυχθ Ραἱπί ΙΙΙ, το ΑΜΟΣ, 
το ἸΝαἰί Πίδπ8Υγ Απίπιαίίοη, το 9ουἱρὶ 40) και 
ένα μουσικό (το Ώθδίυχθ Μιςίο Οοπ5ίμοίίοη 961), 
ώστε πολλοί αναρωτήθηκαν : 

-Μα καλά, το ΡΙΧΘΙ το "γύρισε” στις εικαστι- 
κές τέχνες ; Ασε που άλλοι, αφού μάλιστα διά- 
βασαν τη στήλη "χωρίς ΙογςίΙοκ” , απόρησαν: 

-Καλά ὀλ᾽ αυτά, αλλά τι να τα κάνεις που 
οὖτε Ηαί! οἱ Ε4ΠΙΘ, για να καταγράψουµε τις 
επιδόσεις µας, δεν έχουν | Ι 3 αφ 

ΕΙ λοιπόν, µετά απὀ αυτά, δεν µπορώ ούτε [ κα μα 
να φανταστώ τις αντιδράσεις σας μόλις διαβά- | νά 
σετε Το πρώτο απὀ µία σειρά ενημερωτικών : | αα]οῦυα] Ι ο Ἱ 
άρθρων µας µε τίτλο “Κεραμική για αρχάριους” - τας ορ σος λόςσσσοοσ-σ- . 
Χωρίς αστεία τώρα, παρουσιάσαµε αυτά τα προ- 
γράμματα και μάλιστα δεν αναφερθήκαµε απλά 
στα χαρακτηριστικά τους, αλλά αναλύσαμµε εκτε- 
γώς τις δυνατότητές τους (παρά τις συχνές 
'τσιγκλιές” του Χρήστου που µας προέτρεπε µε 
τον τρόπο του, να κάνουμε πιο γρήγορα), γιατί 
γοµίζουµε ὁτι έτσι η συνεργασία σας µε τον 
ΠΟΠ υπολογιστή και η διασκέδαση που προ- 
σφέρει περνούν σε άλλο επίπεδο και, συνδυά- 
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ζονται µε τις δημιουργικές σας ανησυχίες (εντά- 
ξει, αρκετά γκολ του βάλατε, αφήστε τον να 
ανασάνει και λίγο ). Ετσι, η ωφέλεια και η ικα- 
νοποίηση που αποκοµίζετε απ’ τη νέα τεχνολο- 
γία δε χάνονται µε το που κλεΐνετε το τροφο- 
δοτικό. Με τη σταδιακή καθιέρωση των 16 Οἱΐ5 
Και τη δειλή εμφάνιση των 32 Οἱΐ5, οἱ χρήστες 
των προσωπικών υπολογιστών - σε όλο τον κό- 
σµο - αργά ή γρήγορα ανακάλυψαν τις νέες 
δυνατότητες Και ευκαιρίες που προσφέρονται 
για πιο προχωρηµένες εφαρμογές. Τα νέα µη- 
χανήµατα δεν διαθέτουν µόνο εξαιρετικά γραφι- 
κά, ήχο, ταχύτητα Και ΠαΓάν/αΓθ προηγμένης τε- 
χνολογίας, αλλά και τη δυνατότητα να φτιάξετε 
εσείς τα δικά σας προγράµµατα, τις δικές σας 
εικόνες, τη δική σας μουσική. Καθώς όµως για 
την πλειοψηφία των χρηστών το να προχωρή- 
σουν σε τέτοιες κατασκευές µέσα απὀ µακρο- 
σκελείς λίστες προγραμμάτων σε γλώσσα 0 ἡ 
κώδικα μηχανής θᾳ ήταν απὀ δύσκολο έως αδύ- 
νατο, τα 5οῄν/αγεπου5θς προώθησαν προγράµ- 
µατα-πακέτα φιλικά στο χρήστη που προσφέ- 
ρουν ανάλογα στα γραφικά, τον ήχο και το 
ΠΙπιαΙίοη (δηλ. σε τοµείς συναφείς µε τα παι- 
Χνίδια) µε το να αξιοποιούν αλλά χωρίς να 
προὐποθέτουν εξειδικευμένες γνώσεις, αφιέρω- 
ση πολύ χρόνου ή επαγγελματική ενασχόληση 
µε το αντικείµενό τους, 

Ενα τέτοιο, εξαιρετικά φιλικό πρόγραµµα για 
30 απἰπια!ίοη, εἶναι και το ΕαπίανΙσίοη της εται- 
ρίας ΒΓοάθΓΡυΠά: µε ελάχιστη εξάσκηση µπορεί- 
τε να αρχίσετε να δημιουργείτε τις δικές σας 
κινούµενες φιγούρες, συνοδεύοντάς τις μάλιστα 
με έτοιµους ήχους που διαθέτει το πρόγραµµα 
ἡ άλλα εφέ που φτιάχνετε µόνοι σας. Μπορείτε 
να φτιάξετε πρωτότυπες αππιαίθα σκηνές, να 
δουλέψετε µε τις άθπιο σκηνές που συµπερι- 
λαμβάνονται στη δισκέτα ή και να ζωγραφίσετε 
Ρ8οΚᾳΓουπᾶς σε συμβατά σχεδιαστικά προγράµμ- 
µµατα και να φτιάξετε κινούμενα σχέδια πάνω 
σε αυτά. Με ένα ειδικό υγ του προγράµµα- 
τος, αν θέλετε, συγκεντρώνετε τις δημιουργίες 
σας σε "ΦΠΟΝΥ” ἀῑςΚ5, που φορτώνονται και χω- 
ρίς να έχετε προηγουμένως φορτώσει το 
Εαπίθνίδίοη, και ύστερα µπορείτε να τις δείχνε- 
τε στην οικογένειά σας και στους φίλους σας. 

Είναι εντυπωσιακό το πόσο εύκολα µπορεί 
κανείς να διεισδύσει στα μυστικά του προγράµμ- 
µατος. Έστω ότι θέλουμε να δώσουμε την κίνη- 
ση ενός αντικειένου που μόλις φαίνεται στο 
βάθος της οθόνης και πλησιάζει προς το µέρος 
µας: ζωγραφίζουµε το αντικείµενο στο βάθος 
της οθόνης Και µετά δημιουργούμε µία δεύτερη 


Χωρίς 
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Γρο ος αντ σι ττοςς-' ΤτΕ 
μοι «Ἡ 
ᾧ τη 


η α ς 
Το πἹεπι µε τις έτοιµες σκήνες που 
περιλαμθάνει το πρόγραµµα. 


εικόνα που δείχνει το αντικείµενο µεγαλύτερο, 
απλά µεγεθύνοντας την πρώτη. Αυτό ήταν όλο. 
Όταν ζητήσουμε απὀ το πρόγραµµα να µας δεί- 
ξει την κίνηση του αντικειµένου, θα παρεμβάλ- 
λει αυτόματα όλες τις εικόνες που χρειάζεται 
για να µας δώσει οµαλά την κίνησή του από το 
βάθος προς τα εµπρός. Δεν χρειάζεται δηλαδή 
να σχεδιάσετε εσείς τις ενδιάµεσες θέσεις του 
αντικειµένου᾽ ασφαλώς µπορείτε να παρεµβάλε- 
τε Και άλλες εικόνες που, µέσω των εντολών 
του, μπορούν π.χ. να στρίψουν ή να περιστρέ- 
ψουν το αντικείµενο, δημιουργώντας σε λίγο 
χρόνο εντυπωσιακές σκηνές. Και όχι µόνο αυ- 
τό. Το πρόγραµµα µπορεί να μετατρέψει µία φι- 
γούρα που σχεδιάσατε σε µία άλλη. Αν, δηλαδή, 
σχεδιάσατε µία σφαίρα στη µία άκρη της οθό- 
νης, Και ως δεύτερη εικόνα δώσετε ένα πολύ- 
πλευρο σώµα στην άλλη, το Εαπίανἰςίοη θα πα- 
ρουσιάσει διαδοχικά, σε συνεχή και ομαλή κίνη- 
ση, όλες τις ενδιάµεσες µορφές που θα πάρει 
η σφαίρα µέχρι να μετατραπεί στο πολύπλευρο 
σώμα κατά τη διαδροµή της µέχρι την άλλη 
πλευρά της οθόνης. 


ΠΑΡΑΘΥΡΑ ΜΕΝύΣ ΚΑΙ 
ΕΠΙΛΟΓΕΣ 


Μόλις φορτωθεί το πρόγραµµα, µεταφέρεστε 
στην οθόνη εργασίας. Πάνω ψηλά εἶναι η µπά- 
ρα των ρυ!-άονΠ πιθηυ5, αριστερά το Ππθπυ 
Τοοἱ για τη σχεδίαση και την επεξεργασία των 
/8πι65, δεξιά το ππθηυ Εἰῑπι όπου ρυθµίζετε τις 
στάσεις που θα αποτελούν τη σκηνή σας, κάτω 
αριστερά η παλέτα των χρωμάτων Και κάτω δε- 
ξιά το ππθηυ Μοάθς, όπου πετυχαίνετε γενικές 
ρυθμίσεις των {{απιθς (μέγεθος, ταχύτητα των 
ΕΠΙπΙΕΙΙοΠ) χωρίς να χρειάζεται να επεµβαίνετε 
χωριστά σε κάθε στάση. 

Ξεκινώντας µε το πιθπι ΤοοΙ, παρατηρούμε 


Δυστυχώς το φωτογραφικό υλικό 
αδυνατεί να σας δείξει την ομαλή 
κίνηση των µατιών. 

ότι ήδη είναι επιλεγμένο το παράθυρο µε το 
βέλος. Αυτό εἶναι το παράθυρο που επιλέγετε 
για να ορίσετε Κάποιο /ΓΠΙΘ, κάποιο αντικείµε- 
νο που ήδη υπάρχει στην οθόνη προκειµένου 
να του κάνετε τις αλλαγές που θέλετε. Πηγαί- 
νοντας τον κέρσορα πάνω σε κάποιο αντικείµε- 
νο και πατώντας το ΙεΠ ππουςθ Ὀυ[ίοη, παρατη- 
ρείτε ότι αυτό αλλάζει και παίρνει τη µορφή 
ενός μικρού χεριού. Μετακινώντας τον κέρσορα 
τώρα, μεταφέρετε µαζί το αντικείµενο το οποίο 
µπορείτε να τοποθετήσετε όπου θέλετε µέσα 
στην οθόνη. Αν κατευθύνετε τον κέρσορα σε 
κάποιο απ᾿ τα σηµεία που οριοθετούν το περί- 
γραμµα του αντικειµένου, µπορείτε να “τραβήξε- 
τε” το σηµείο αυτό Και να παραμορφώσετε ανά- 
λογα το αντικείµενο. Για να σχεδιάσουμε κά- 
ποιο {Γ8ΠΠ8 ἡ κάποιο αντικείµενο, διαλέγουµε το 
παράθυρο µε το μολύβι. Η σχεδίαση γίνεται µε 
τη μέθοδο που χρησιμοποιούν τ’ άλλα σχεδια- 
στικἀ προγράµµατα που ἐχουμε φιλοξενήσει 
στη στήλη, για τη δημιουργία ευθειών γραμμών. 
Δηλαδή η γραµµή, που δημιουργεί ο κέρσορας, 
δεν ακολουθεί τη διαδροµή του πάνω στην 
οθόνη, αλλά ενώνει µε ευθύγραμμα τµήµατα τα 
σηµεία που ορίζονται πατώντας το ΙθΗ ππουςδθ 
Ρυΐίοπ. Η μέθοδος αυτή προσφέρεται για τη 
σχεδίαση γεωμετρικών σχημάτων, αλλά υστερεί 
στην ακριβή σχεδίαση των λεπτομερειών, για 
παράδειγµα, ενός προσώπου. Επιλέγοντας τα 
παράθυρα µε τον Κύκλο και το τετράγωνο, σχε- 
διάζετε αντίστοιχα τέλειους κύκλους ή παραλ- 
ληλόγραμμα σε όλα τα μεγέθη. Ακολουθεί το 
παράθυρο µε το µεγάλο Τ. Επιλέγοντάς το 
µπορείτε να προσθέσετε κείµενο σε κάποιο 
πλαίσιο που μόλις σχηµατίσατε. Από την µπάρα 
των πιεηις και επιλέγοντας το ππθπυ Τοχί, µπο- 
ρείτε να διαλέξετε τύπο χαρακτήρων μεταξύ 
ΠΟΓΠΙΑΙ, Πα[ίο και Ροἱ8, δεξιά ἡ αριστερή στοίχι- 
ση ἡ κεντράρισα του κειµένου σας. Το 
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ΕαπίανΙδίοη δεν είναι βέβαια Ινογά ΡΓΟΟΘΣΦΟΓ, 
αλλά - όπως βλέπετε - διαθέτει τα αναγκαία 
τουλάχιστον για µία αξιοπρεπή παρουσίαση του 
κειµένου σας! Μπορείτε να Κάνετε το κείμενό 
σας να κινείται ομαλά µέσα στην οθόνη όπως 
και Κάθε άλλο {Γ8ΠΙΕ, όµως µόνο σε 20 διεύ- 
θυνση. Το πλαίσιο, µέσα στο οποίο είναι το κεί- 
µενο, µπορεί να µεγεθυνθεί, να περιστραφεί, να 
πάρει όποια αλλαγή παίρνει και οποιοδήποτε 
άλλο σχήµα στην οθόνη, ενώ το κείµενο δυστυ- 
χώς διατηρεί την αρχική του εμφάνιση. Βέβαια 
µπορείτε να απεικονίσετε γράµµατα και λέξεις, 
σχεδιάζοντάς τις ώστε, µε τον τρόπο αυτό, το 
κείμενό σας να υπακούει στις αλλαγές, όπως 
κάθε άλλο {Γ8ΠΙΘ. Αλλά το να γράψετε κείµενο 
µε αυτόν τον τρόπο, σχεδιάζοντας δηλαδή τα 
γράμματα, είναι κουραστικό και δύσκολο. 

Στη συνέχεια, συναντάμε ένα παράθυρο που 
εικονίζει ένα χέρι µε προτεταµένο δείκτη. Επι- 
λέγοντάς το, µπορείτε να παρεµβάλετε σηµεία 
μεταξύ δύο οριακών σηµείων του σχήµατός σας, 
πετυχαίνοντας αλλαγές και διορθώσεις κάπως 
μεγαλύτερης ακρίβειας. Με το παράθυρο µε το 
μαχαίρι, που βρίσκεται ακριβώς δίπλα, αφαιρείτε 
το σηµείο που μόλις τοποθετήσατε ή κάποιο 
ἀλλο. Αν, π.χ., βγάλετε µε αυτόν τον τρόπο 
ένα απὀ τα τέσσερα σηµεία που ορίζουν τις 
γωνίες ενός τετραγώνου, αυτό θα μετατραπεί 
σε τρίγωνο. Ακολουθούν δύο παράθυρα µε δυ- 
γατότητες αρκετά γνωστές µας διαλέγοντάς τα 
φέρνουμε µπροστά απὀ κάποια άλλα ή σπρώ- 
χνουµε στο βάθος κάποια {ΓΠπ65, όπως ακρι- 
βώς γίνεται Και µε τα παράθυρα του ΙνοΓκῦαποῃ, 
πατώντας το ΙθΠ πποι5θ Ὀυίίοη όταν τοποθε- 
τούµε τον κέρσορα στα μικρά πλαίσια στο πά- 
γω δεξί µέρος των παραθύρων. 

Για τη συνέχεια έχουµε το παράθυρο της µε- 
γέθυνσης, το βασικότερο για το απίπιαίίοη 
τριών διαστάσεων. Αφού το επιλέξετε, τοποθε- 
τείτε τον κέρσορα οπουδήποτε µέσα στην οθό- 
γη και, μετακινώντας τον δεξιά ἡ αριστερά, µε- 
γαλώνετε ἡ µικραίνετε το αντικείµενο που έχε- 
τε απὀ πριν ορίσει. 

Μέχρι το τέλος του πιθπι Τοοἱ ακολουθεί µια 
σειρά απὀ παράθυρα που επιφέρουν αλλαγές 
και παραμορφώσεις στα αντικείµενα της οθό- 
γης. Αφού πρώτα επιλέξετε το αντικείµενο που 
θέλετε να µεταβάλετε, διαλέγετε το παράθυρο 
της αντίστοιχης παραμόρφωσης. Μπορείτε να 
το περιστρέψετε διαλέγοντας τη διεύθυνση του 
άξονα περιστροφής και, τοποθετώντας το όπου 
θέλετε µέσα στην οθόνη, να το "συμπιέσετε” ή 
γα το απλώσετε προς όποια διεύθυνση θέλετε. 
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Χωρίς 
1ονστιςις 


Απ᾽ το πιεπι αυτό επιλέγετε την 
ανάλυση της οθόνης. 

Ειδικά αυτή η δυνατότητα της περιστροφής πα- 
ράγει θεαματικά αποτελέσµατα Και μάλιστα πο- 
λύ γρήγορα. Ενώ άλλα προγράµµατα µας έχουν 
συνηθίσει στο να περιμένουμε κάποιο μικρό διά- 
στηµα µέχρι να ολοκληρώσουν τους υπολογι- 
σμούς τους για την µΠπεριστροοφή, το 
Εαπίανίδίοη το κάνει σε Γ68ἱ {ἴπιο. 

Θα περάσουµε τώρα στο πιθπι Εἰῑπ, όπου 
καθορίζουµε τις στάσεις της σκηνής που θέ- 
λουµε να φτιάξουμε. Αφού σχεδιάσουμε τα 
{Γ8πιες στην πρώτη στάση, μπορούμε να προ- 
σθέσουµε ἠχο: επιλέγετε το παράθυρο Φουπά 
και φορτώνετε κάποιον απὀ τους ἠχους µέσα 
απὀ τη λίστα που σας εμφανίζεται. Από τη λί- 
στα αυτή µπορείτε να αφαιρέσετε ήχους ή να 
προσθέσετε νέους που θα φτιάξετε µε ένα 
ἀἰᾳήζεγ. Το Εαπίανίδίοη υποστηρίζει το 89ΝΧ 
ΙΕΕ {οπιαϊ ήχου και συνεργάζεται περίφηµα µε 
όλους τους αἰᾳίίζεις που είναι συμβατοί µε το 
{ο/πιαὶ αυτό. Αφού βάλετε και ἠχο, επιλέγετε 
το παράθυρο 0Ιοπθ που σας περνά στην επόµε- 
νη στάση. Σχεδιάζετε µια νέα θέση κάποιου 
από τα {Γ8Ππ8ς, κάνετε ό,τι μετατροπές και πα- 
ρεμβολές θέλετε, προσθέτετε ήχο και περνάτε 
στην τρίτη στάση. Ο αριθµός της στάσης εἰκο- 
γίζεται στο πάνω µέρος του ππεπυ ΕΙΙπι. Μετακι- 
γώντας το επίπεδο του κατακόρυφου άξονα, 
που βρίσκεται παραπλεύρως του πιεπι, γυρίζετε 
στις προηγούμενες στάσεις αν θέλετε να κάνε- 
τε κάποιες διορθώσεις. Οταν τελειώσετε όλες 
τις στάσεις, επιλέγετε το παράθυρο (0 και τό- 
τε - μπροστά στα µάτια σας - εξελίσσεται όλη 
η σκηνή σας. Το πρόγραµµα ενώνει τις στάσεις, 
παρεµβάλλοντας δικές του εικόνες που εξα- 
σφαλίζουν την ομαλή μετάβαση απὀ τη µία στά- 
ση στην ἀλλη, έτσι ώστε η σκηνή να “ρέει” φυ- 
σιολογικά και να δίνει ένα πολύ ρεαλιστικό 
5οΓοΙΙπᾳ. 

Όπως είπαμε, κάτω αριστερά είναι η παλέτα 
των χρωμάτων. Ἐπιλέγετε κάποιο χρώμα, πατώ- 


ντας απλά το ΙεΗ πιουςθ Ὀμίίοη στο χρώμα που 
θέλετε. Διαλέγετε χρώμα ἡ για το αντικείµενο 
που έχετε ορίσει ή για το περίγραµµά του ή για 
το Ὀ8οΚᾳΓουπά, κτυπώντας πρώτα τον αντίστοι- 
χο δείκτη στο πλάι της παλέτας. Υπάρχουν 
διαθέσιµες 37 οµάδες χρωμάτων. Στο αριστερό 
µέρος της παλέτας είναι δύο βέλη µε τα οποία, 
επιλέγοντας το πάνω ή το κάτω, επιλέγετε µια 
ομάδα χρωμάτων πιο πάνω ή πιο κάτω. Μπορεί- 
τε, όµως, να πάτε στην ομάδα που θέλετε πιο 
γρήγορα, αν ξέρετε τον αριθµό της, πατώντας 
απλά το Ι6Π πιοµ5θ Ὀυίίοη πάνω στον αριθµό 
της τρέχουσας ομάδας Και γράφοντας τον 
αριθµό της νέας στο παράθυρο που εμφανίζε- 
ται. Επιλέγοντας την ορίσοη Μοάήν Οοἱοι 
ΡαΙεῖίθ απὀ την μπάρα των ΠπεΠΗ5, µπορείτε να 
κάνετε ρυθμίσεις στη λαμπρότητα Και στην 
ένταση (ΒΒ) των χρωμάτων, προσθέτοντας ή 
αφαιρώντας κόκκινο, πράσινο ἡ μπλε. 

Θα περάσουµε τώρα στο ΠΙθηΙ Μοάθς στο 
κάτω δεξί µέρος της οθόνης. Επιλέγοντας την 
ορίοη ἰοῦαί, ό,τι αλλαγές κάνετε σε κάποιο 
αντικείµενο σε κάποια απὀ τις στάσεις µεταφέ- 
ρονται σε όλες τις στάσεις της σκηνής. Επιλέ- 
γοντας την ορίίοηπ Ον6ΓΙ8Υ, µπορείτε να βάλετε 
πίσω απὀ την οθόνη σας κάποια εικόνα που 
δεν θα φανεί όµως κατά το τρέξιμο της σκη- 
γής, όπως το θ8οΚᾳΓουπᾶ, 

Χρησιμοποιείται µόνο για να σας βοηθήσει 
στη σχεδίαση των στάσεων. 

Με την επιλογή Απίπιαΐίοπ επιλέγετε το εἰ- 
δος απἰπιαϊίοη που θα έχετε. ΠοίαυΙί είναι το 
ΝοΓΠιαΙ, αλλά υπάρχει ακόµα το | ΙᾳΠἰπίπᾳ που 
είναι πιο γρήγορο, Και το ΤΓαςοθ Μοάθ που αφή- 
γει µια σκιά πίσω απὀ κάθε {Γ8ΠιΘ. 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Όπως θα διαπιστώσατε, το Εαπίανίκίοη συν- 
δυάζει ένα πλήθος χαρακτηριστικών µε την ευ- 
κολία χειρισμών που διαθέτει. Απλά και γρήγο- 
ρα µπορεί κανείς να φτιάξει τις πρώτες του κι- 
νούµενες σκηνές και, εντρυφώντας σιγά σιγά 
στις δυνατότητές του, να διεισδύσει στη μαγεία 
του 90 απἰπιαἰίοη δημιουργώντας σκηνές σαν κι 
αυτές που βλέπουμε ως εισαγωγικές οθόνες σε 
κάποια Ιδιωτικά κανάλια. Αξίζει να πούμε ὁτι 
πραγματικά διασκεδάσαµε την παρουσίαση του 
Εαπίανίκίοπ. Συνδυάσαµε ἠχο και εικόνα, φτιά- 
ξαμε διάφορες σκηνές, άλλες πετυχημένες, ἀλ- 
λες πραγματικά για γέλια. Θέλουμε να πιστεύ- 
οὐμε πως εσείς θα τα πάτε ακόµη καλύτερα. 

δ 


παν 


ο ος είναι τρομακτικό κάποια 
µέρα να ανακαλύπτεις ότι 
δεν είσαι αυτός που είσαι, 
αλλά κάποιος άλλος; Αυτό 
ακριβώς συνέβη στον Αιπίθ 
ΦΟΠΝΥΓΖΘΠΘΦᾷΦ6ΕΙ στην ταινία “Ολική 
Επαναφορά” (της µνήµης εννοείται) και 
βρέθηκε στο µάτι του κυκλώνα. Το αν- 
θρωποκυνηγητό σε δύο πλανήτες που 
επακολουθεί, δεν περιγράφεται. Δείτε 
την ταινία - αν δεν την έχετε ήδη δει. 

Επιτυχηµένες εισπρακτικά ταινίες δεν 
ξεφεύγουν από τα νύχια της Όοθαῃ και 
μετατρέπονται σε λίγες εβδομάδες σε 
συμπαθητικά οοππρυἰθ{ ϱ8ΠΠθ5. Ετσι και 
το Τοίαἰ ΒθοβΙΙ µετράπηκε σε ένα πο- 
λύ-αΓοβάθ παιχνίδι, όπως είχε συμβεί 
και µε το Βαίπιαη. 


µεταφορά του Βααἰαπάς στη 
"µεγάλη κυρία” βγήκε ανέ 
Ἀπιστα καλή. Τα γραφικά 
δεν διαφέρουν απὀ αυτά του 
πρωτοτύπου και, παρά την έλλειψη τι- 
μονιού, το ΡΙαγαὈΙΙΤγ είναι απίστευτα 
υψηλό. Αν και οἱ πρώτες πίστες είναι 
σχετικά εὐκολες, αργότερα τα πράγματα 
δυσκολεύουν αφάνταστα. Γι αυτό 
σκέφτηκα να σας εφοδιάσω µε άπει 
ρα οΓθαΙΐ5,ώστε να µη µείνετο έξω 
απὀ κανέναν αγώνα. Μια µικρή 
επαφή µε την Απιᾳαβαςίο είναι 
αρκετή για να βάλετε µπρος την 
επέμβαση. Καλή διασκέδαση! 


Η επέμβαση του µηνός σας επιτρέ- 
πει, αρκεί να έχετε ΟΒΜ 64 µε κασετό- 
Φωνο, να βολτάρετε ανενόχλητοι στην 
πρώτη πίστα του παιχνιδιού. Παρέχει 
δηλαδή άπειρη ενέργεια και χρόνο. Δυ- 
στυχώς, λόγω της ιδιόµορφης κατα- 
σκευής του παιχνιδιού, η άπειρη ενέρ- 


ΤΟΤΑΙ κΕ(ι.. 


στα. Αντίθετα, ο άπειρος χρόνος διατη- 
ρείται Και πέρα από αυτή. 

Η διαδικασία επέμβασης είναι απλή 
και γνωστή. Δεν µένει παρά να σας ευ- 
χηθώ να έχετε ολική επαναφορά και να 
ανακαλύψετε ποιοι, τέλος πάντων, εἷ- 
στε... 


γεια διατηρείται µόνο στην πρώτη πί- 
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ν.δ γεν 


α ταξίδια µέσα στο χρόνο 
παρουσιάζουν πολύ ενδια- 
φέρον. Μπορείς να γνωρί- 


σεις πρόσωπα και καταστά- 
σεις απὀ πρώτο χέρι, αλλά και να κερ- 
δίσεις και µερικά χρήματα κάνοντας 
προβλέψεις, όπως π.χ. ποια οµάδα θα 
πάρει το πρωτάθλημα. 

Όμως συχνά κρύβουν κινδύνους πέρα 
από κάθε πρόβλεψη. Καλό θα είναι λοι- 
πόν να είστε εφοδιασµένοι µε άπειρες 
ζωές, προκειµένου να έχετε το κεφάλι 
σας ήσυχο. 

Πληκτρολογήστε το Ιἰδίίπᾳ, ελέγξτε 
το για τυχόν λάθη και σώστε το σε µια 
άδεια κασέτα µε ΦΑΝΕ 'ΤΙΜΕ.ΗΑΟΚ᾽’ 
ΙΝΕ 1. Τρέξτε το και βάλτε την πρω- 
τότυπη κασέτα να παίζει απὀ την αρχή. 


Επιµέβεια: ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 
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1ΒΕΜ ΤΙΜΕ ΜΑΟΗΙΝΕ ΗΑΟΚ 

2ΒΕΜ ΒΥ ΤΗΕΟ ΒΕΝΕΙΕΘΑς 

3 ΒΕΜ (Βἱ ΑΟΚ ΦΑΒΒΑΤΗ) 

10 ΟΙ. ΕΑΒ 60000 

201 ΕΤ 5υΜ-0 

30 ΕΟΒ ΕΞθΡ294 ΤΟ 65948 

40 ΒΕΑΌ Α:ΡΟΚΕΕ,Α 

501 ΕΤ 5υΜΞςυΜΗ(Ε-65284)’Α 

60 ΝΕΧΤΕ 

70 ΙΕ 5υΜς»259620 ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ 

ΕΒΒΟΒΙ’ ΦΤΟΡ 

80 ΡΒΙΝΤ 05Η 65326 

90 ΠΑΤΑ 99,96,255,17,0,255,1,10,0,237 
100 ΡΑΤΑ 176.6,2194,51,254,22 1,99, 19,255 
110ΟΡΑΤΑ 24,214,24,11,62,159,50,197,181,195 
190ΡΑΤΑ 223,994,22139,169,298,17,101,16.62 
130ΏΑΤΑ 255,55,205,86,5,48,24162,1293,50 
140 ΒΑΤΑ 247,254,195,8,239 


ώκωκκώᾷ 


ίναι πλέον της μόδας οι 
ήρωες των κόμικς να κά- 
νουν το ντεμπούτο τους 
στη µεγάλη οθόνη. Μετά 
τον Βαϊπιαη σειρά έχει ο Πἰοκ ΤΓΕΟΥ, 
αδιάφθορος μυστικός αστυνομικός την 
εποχή της ποτοαπαγόρευσης στην 
Αμερική. Εχει την ικανότητα να ξεσκε- 
πάζει ολόκληρα δίκτυα λαθρεµπόρων 
και κακοποιών, αλλά και να κατακτά τις 
καρδιές των γυναικών, χωρίς ποτέ να 
τραυματίζεται. Δυστυχώς όµως, οι 


ΒΕΑΡ Α: 


ΡΑΤΑ 


ΡΑΤΑ 


ο ΡΑΓΑ 


Ὁ ΡΑΤΑ 


ΡΑΤΑ 


υβ19 


ΡΑΤΗ 


418 


ΒΕΠ ΡΙΟκ ΤΗΑΟΥ αχ ΗΑΌΚΕΡ ΒΥ 
ΒΕΠ Μο ΜΙΖΖΟ ΤΗΕΟ ΡΕνΕι ΕδΑΞ 
οι ερ 25505: ι ΕΤ 8ύµ-Ο 
Εοη ΕΞΟΞ278 το σεφ 
ΙΕ Α2255 ΤΗΕΝ 6θτο 7ο 
ιΕΤ ΘυὐµΜΞΘυΠΜΑ: ΡΟΚΕ Ε,Α: ΝΕΧΓ Ε 
ΙΕ Ας28υΜ ΤΗΕΝ ΡΗΙΝΤ ᾿ΕΒΕΒΟΒΙ” 
ΡΗΙΝΤ υ8Η 65278 
62,2,205,1,22,55,408,.255,1326, 2354 
100 ΡΑΤΑ 255,40,4,215,35,324. 24/43. 197 

119 ΡΑΤΑ 972,231.35,1984,102.17.469,117. 35 
49,255,223179. 99. 20.8, 21. 2430 
θ62,15/211254, 219, 29451, 290 
140 ΡΑΊΑ ὁχ. 249.4. 139. 10ὗ, 5.48. 223,52 

301.90,227.105,50,9. 110.50, 38 
160 ΡΑΤΑ 119,50. 149, 110.195, 184, 102.22 
0,0,16.2,17.6,18.1,52,497,45.76 
/δ, 52. 8 / 2.61 / 1 ὡς θῦ ὃς 96 
130 ΡΑΡΙΑ 79.76. ὁ 2 δῶς Θ8, 32. 40 48 43, 41 
ρα καν αν να κ 


λοι1ως 


σφαίρες των πολυβόλων πέφτοῦν σαν 
το χαλάζι στο παιχνίδι, γι’ αυτό και 
φρόντισα να σας εξοπλίσω µε αλεξί- 
σφαιρο γιλεκάκι τελευταίας τεχνολο- 
γίας! Πληκτρολογήστε λοιπόν το παρα- 


κάτω πρόγραµµα, διορθώστε πιθανά λά-: 


θη και σώστε το σε µια άδεια κασέτα 
µε ΦΑΝΕ ὮΙΟΚ.ΗΑΟΚ᾽ ΙΙΝΕ 10. Κατό- 
πιν τρέξτε το Και βάλτε την αυθεντική 
κασέτα του παιχνιδιού να φορτώνει 
από την αρχή. 


Επιμέλεια: ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 


:ΞΘΤΟΡ 


ασ. νρηἕἝες 
-. ο φ 


ΡΙΟΚ ΤΚΑΕΥ 
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ΠΙΝΤ» Ν’ τιρ5 


ΟΚΑΝΟ ΡΚΙΧ ΟΙκευΙΤ 
κΑΕΙΝΕ 


(ΑΜΙΘΑ) 


Αν βάλετε κύπελλο σε οποι- 
ονδήποτε αγώνα, πατήστε το 
πλήκτρο Ε90Ο και ο ὑπολογι- 
στής θα σας γράψει: ΤΟΝΕΡ 
ΤΟ ΡΙΤ. Μόλις το Κάνετε, θα 
δείτε ότι σας έχει βάλει σε 
όλες τις θέσεις της βαθµολο- 
γίας και σας έχει προσθέσει 
25 βαθμούς. Το {ἱρ από το µι- 
κρό µας φίλο Γιάννο Σπυρό- 
πουλο. 


σΗουι» Ν’ ΟΗΟ5Τς5 


(ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ) 


Αφού σκοτώσετε το δεύτε- 
ρο δράκο, πριν βγει το μήνυμα 
“ὙΝει! Ώοπο”, πατήστε το {{θ 
στο χειριστήριο Και θα πάρετε 
άπειρες ζωές. Το κολπάκι µας 
ήρθε από τις Σέρρες και τον 
Κώστα Ιωαννίδη. 


(ΑΜΙΘΑ) 


Εχουμε εδώ ένα κολπάκι 
που θα βοηθήσει πολλούς 
κουρασµένους ταξιδιώτες. Μό- 
λις ξεκινήσετε το παιχνίδι, πη- 
γαίνετε σε κάποια διαστημική 
βάση και, αφού προσγειωθείτε, 
τυπώστε τα παρακάτω (µην ξε- 
χνάτε το ΒθἰίυΓῃ): 

ΗΕΙΡ 

ΏΕΑΙ. (για να αγοράσετε κά- 
τι) 

1Ε2Ό 

Τ94594 (για να πάρετε 9999 
οΓθαΙΐ5 Και αυτά που ζητήσατε 
να αγοράσετε.) 

Κατόπιν φύγετε απὀ εκεί 
όπου είστε Και πηγαίνετε στη 
βάση των ΡΙΟ. Τυπώστε: 

ΡΕΑΙ. 

9Ε50 (το Ε σηµαίνει ΕυΕΙ. 
Στο γράμμα δεν διευκρινίζεται 
αν βάζοντας άλλο γράµµα αντί 
για Ε αγοράζετε κάτι άλλο). 
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Τ94 594 

Τ9998 

Τ9Φρ94 

Όλα αυτά τα περίεργα από 
τον μυστηριώδη ὁομη Ὠθαίῃ, 
Με τις υγείες σας. 


5ΙΙΚΙΝΟΚΜ 


(ΑΜΙΕΑ) 


Είχαμε δώσει στο παρελθόν 
ένα ἴρ που µας το είχε στεί- 
λει ο φίλος Νίκος Χατζηνικο- 
λάου. Ο Γιώργος Κανελλόπου- 
λος µας έστειλε τώρα 
συμπλήρωση για το {ἱρ. Τέλος 
πάντων, εμείς τα λέμε από 
την αρχή: Μόλις φορτώσει το 
παιχνίδι, πατήστε ΕΞΟΑΡΕ για 
να βγείτε στην οθόνη µε τα 
ΙογδίίοΚς. Εδώ πληκτρολογήστε 
ΘΟΒΑΡ 28 για να πάρετε 
άπειρες ζωές. Μετά απὀ αυτό 
µπορείτε να γράψετε και τον 
αριθµό της πίστας (1-11) στην 
οποία θέλετε να παίξετε. 

Αυτά απὀ τους δύο φίλους 
μας. 


ΚΕΝΑΟΑΡΕ 5 


(ΑΜΟΤΗΑΟ) 


Έχουμε εδώ µία επέμβαση 
που λειτουργεί σε μερικές εκ- 
δόσεις του παιχνιδιού. Αν τα 
ρς που έχουµε δώσει µέχρι 
τώρα δεν σας έχουν διευκολύ- 
γει αρκετά ή δεν λειτουργούν 
στην έκδοση του παιχνιδιού 
που έχετε, πληκτρολογήστε 
το παρακάτω ΙΙ5ίίπᾳ: 

30 ΜΟΡΕ 1: 
δ47ΡΒ 

40 | ΟΑΡ “ΒΕΝΕΦΘΡ.ΟΟΡ” 

50 ΡΟΚΕ 28474 201 

60 ΡΟΚΕ 9θ945,201 

700Λι1 44706 

και µετά δώστε ΒΟΝ φυσικά. 
Το ΙἰδίίΠᾳ µας ήρθε απὀ την 
| οσίοη οί Ώοοπ. 


ΜΕΜΟΒΥ 


ΤΗΚΒΟ ΟυΤκυΝ 


(ΑΤΑΒΙ ΧΙ/ΧΕ) 


Πατήστε ταυτόχρονα τα 
πλήκτρα 9ΗΙΕΤ 2 ΡΕΙ ΕΤΕ. 
Αυτόματα θα ανανεωθεί ο 
χρόνος σας. 


αι 


(ΑΤΑΒΙ ΧιΙ/ΧΕ) 


Κρατήστε πατηµένο το {{6 
του ΙογδίίοΚ και πληκτρολογή- 
στε ταυτόχρονα τη λέξη 
ΜΝΙΗΟΟΜ. Προσοχή µόνο, να 
το Κάνετε όσο φορτώνει το 
παιχνίδι, αλλιώς το {ἱρ δεν 
λειτουργεί. Και τα δύο κολπά- 
κια µας ήρθαν από τον Δημή- 
τρη - χαραστοκουράγιοσου - 
Σκουμπρή. 


(ΑΤΑΒΙ ΦΤ/ΑΜΙΘΑ) 


Έχουμε τους κωδικούς για 
τα επίπεδα του παιχνιδιού: 

Επίπεδα 1-2: ΝΟΦΤΗΟΜΟ 

Επίπεδα 9-4: ΠΙΡΟΟΝΕΒΥ 

Επίπεδα 5-6: ΕΝΤΕΒΡΒΙΘΕ 

Επίπεδα 7-8: ΠΑΑΟΒΑΗ 

Οι κωδικοί µας ήρθαν από 
τον Βάγγο το Σιγάλα, τον Κο- 
λοσσό της Ρόδου. 


ΤΗΡΚΕΙΕΑΝ 


(ΑΜΟΤΒΗΑΟΏ) 


Όταν αρχίσετε το παιχνίδι, 
τρέξτε τέρμα αριστερά και κά- 
ντε ένα άλμα. Θα πάρετε µια 
έξτρα ζωή και άπειρα οΓθ([5. 


(ΑΜΟΤΗΑΘΡ) 


Ο κωδικός του δεύτερου µέ- 
ρους είναι 01020304. 


ΗΙΝΙΝΑΡΤΟΝΕ ΙΙ (ΑΜΡΤΗΑΟΡ) 

Πληκτρολογήστε το παρακά- 
τω Ιδίίπῃ: 

40 ΜΟΡΕ 1: ΒΟΒΡΕΒ 1: 
ΡΟΚΕ Δθθ8ΡΕΕΚ (859) 

50 ΙΟ60ΑΤΕ 10,13: ΡΒΙΝΤ 
ΝΕ. ΙΙΝΕς 2 (ΥΝ)” 

60 ΒΦΞΙΙΡΡΕΒΦ/(ΙΝΚΕΥΦ): ΙΕ 
Β9-” “ΤΗΕΝ 60 

70 ΙΕ ΒΦΞ’Ν” ΤΗΕΝ 190: ΙΕ 
ΒΦ-Ύ” ΤΗΕΝ 60 

80 ΙΟ60ΑΤΕ 7,19: ΡΗΙΝΤ 
“ΡΗΑΟΕ 1 0Β 2’ 

90 ΟΦΞΙΙΡΡΕΒΦ/ΙΝΚΕΥΦ): ΙΕ 
095” “ΤΗΕΝ 90 

100 ΙΕ ος»”1” 
Οφ«»”2” ΤΗΕΝ 90 

110 ΙΕ Ο9-”1” ΤΗΕΝ ΡΟΚΕ 
89Α0,ΔΒ7 

120 ΙΕ 09-”2” ΤΗΕΝ ΡΟΚΕ 
8984 4Ρ7 

190 ΙΟ60ΑΤΕ 7: ΡΒΙΝΤ 
“ΟΟΡΕ ΕΟΒ ΡΗΑΕΕ 2 Ι5 
15215” 

140 6ΑΙΙ. ΔΒΒ18: ολιι. 
8900 

και τρέξτε το. Μπορεί να 
σας δώσει άπειρες ζωές. Προ- 
σοχή όµως, αν επιλέξετε το 
ἱ6νθἰ 1 και µετά πάτε στο , 
οι άπειρες ζωές δεν θα ισχύ- 
ουν. 


ΗΝΕ ΑΝΟ Ι.ΕΤ ΡΙΕ 


(ΑΜΟΤΗΑΟ) 


ΑΝΡ 


Δώστε 

ΡΟΚΕ Δ7495,00 για άπειρες 
ρουκέτες 

ΡΟΚΕ ἃ7401,00: ΡΟΚΕ 
ἆ7402,01 για άπειρα καύσιμα. 

Όλα τα παραπάνω από τον 
πελώριο Φάνη Χατζηγρίβα και 
την ακριτική Λάρισα. 


μοπον ΙΝΕς ΙΕ ΜΑΝς 


(ΑΜΟΤΗΑΙ) 


Στην εισαγωγή πληκτρολο- 
γήστε τη λέξη ΜΟΟΝύΝΙΤ. 
Κατόπιν, πατώντας το Ε περ- 
νάτε τα Ἰθνθίς ανά δέκα, ενώ 
µε το Β ένα ένα. 


(ΑΜΟΤΗΑΘ) 


Πληκτρολογήστε: 

10 ΜΟΡΕ 1: οΡΕενΝουτ “0”: 
ΜΕΜΟΒΥ ἃλδ9. 01Ο5ΕΟυΤ 

20 ΙΟ0ΑΡ “ΙΕ-ΜΑΝΣ.ΟΟ1”: 
6ΑΙΙ. 84000 


Φανατικοί παιχνιδάδες, γεια σας. Βλέπω ότι συνεχώς αυξάνεται ο αριθµός 
μπράβο αγαπητοί µου. Αλλωστε, µην ξεχνάτε και το νόηµα της ζωής: δε 
στο νιάθο 648ΠΙΕ που παίζει ο Θεός 


90 ΙΟΑΡ “ἹΕ-ΜΑΝς.Ο02- 
”.8.240 

40 ΡΟΚΕ 31670: ολιι 
δδ0τ2 

και τρέξτε το. Δεν δίνει 
άπειρο χρόνο, όπως ίσως θα 
περιμένατε, αλλά την παρακά- 
τω δυνατότητα: όταν συ- 
Υκρουστείτε µε πινακίδα ή µε 
ἀλλο αυτοκίνητο, το όχημά 
σας δεν ανατρέπεται, απλά 
κατεβάζει στην πρώτη ταχύτη- 
τα. Το ΙἰδίίΠῃ είναι απὀ τον 
Δημήτρη Ζέρβα. 


5υΡΕΚ (ΑΕ5 


(ΑΜΙΕΑ) 


Οταν στην αρχή του παιχνι- 
διού σας ζητηθεί να γράψετε 
το ὀνομά σας, γράψτε ΟΡΙΕ 
για να αρχίσετε απὀ το δεύτε- 
ρο οἰᾶςς ή γράψτε ΒΙΘ0Ο για 
να αρχίσετε από το τρίτο. Το 
ρ απὀ τον Κώστα Μητσιό- 
πουλο. 


6ΑΡΤΙΝΕ 


ΑΜΙΞΑ/ΑΤΑΗΙ 9Τ 


Φίλες Και φίλοι του ΡἰΧθΙ, η 


σελίδα αυτή έχει κάτι το µονα- 
δικό. Είναι η πρώτη µιας εἰδι- 
κής σειράς σελίδων, γεµάτων 
με Πιπίς και [ρ για το ΦΟβε- 
ρό 0αρίϊνθ, ένα παιχνίδι που 
περνά σαν τυφώνας απὀ τους 
υπολογιστές όλης της Ευρώ- 
πης Και ήδη - αν κρίνω απὀ τα 
γράμματά σας - έχει αποκτή- 
σει φανατικούς θαυμαστές και 
στην Ελλάδα. Η σειρά αυτή 
φιλοδοξεί να μοιραστεί µαζί 
σας όλα τα Κόλπα και τα µυ- 
στικά που η ομάδα των 
Οαρίίνοπαθών του ΡἰΧ6Ι (Γιώρ- 
γος Κυπαρίσσης, Χρήστος Κυ- 
ριακός, Κώστας Κυπαρίσσης) 
κατάφερε µετά από θυσίες, 
αγώνες και ανήλεες µάχες να 
φέρει στο φως. Τα {ἱρς θα πα- 
ρουσιάζονται κατά σειρά δυ- 
σκολίας Και θα περιλαμβάνουν 
αρχικά γενικές οδηγίες και κα- 


τόπιν περισσότερο εξειδικευ- 
µένες ανακαλύψεις για εἰδικά 
σηµεία του παιχνιδιού. Αρκετά 
όµως µε τα λόγια, φορτώστε 
το παιχνίδι και ...ἀγοίάς όλων 
των παικτών ενωθείτε! 

1) Ο χάρτης που βλέπετε 
μόλις ξεκινήσει το παιχνίδι εἷ- 
ναι ο Ποἰαπιαρ. Επάνω του 
αναγράφονται οι πλανήτες 
του συστήµατος που εξερευ- 
νάτε. Εάν αφήσετε επάνω σ' 
αυτόν τα ρΓορθς που ανακαλύ- 
πτετε, τότε το ρΓοῦθ θᾳ ταξι- 
δέψει Καὶ θα ανακαλύψει τον 
επόµενο προορισμό σας, ο 
οποίος θα αναβοσβήνει (θυµη- 
θείτε το {ἱρ που βρίσκετε). Κά- 
θε πλανήτης έχει συντεταγμέ- 
γες και έναν αριθµό Ι6ν6|, που 
δείχνει σε ποιο επίπεδο δυ- 
σκολίας βρίσκεται (Εν ΧΧ). 
Τα δυο αυτά στοιχεία παίρ- 
νουν αξία λίγο αργότερα, όταν 
σε κάθε πλανήτη θα βρίσκετε 
από δυο ρΓοῦς. Τότε θα ρίχνε- 
τε Και τα δυο στο Ποἰαπιαρ και 
θα επιλέγετε τον πλανήτη µε 
το μικρότερο |Ι6ν6Ι, για να δια- 
τηρήσετε τη σειρά. Επίσης, αν 
σηµειώνετε τις συντεταγμένες, 
θα βρίσκετε ευκολότερα τον 
επόμενο πλανήτη, δεδομένου 
ότι µετά απὀ µερικά ταξίδια ο 
χάρτης θα γεμίσει φωτεινές 
κουκίδες, από τις οποίες µόνο 
µια θα σας ενδιαφέρει. 

2) Το ἰοοη "Ζζ7.:” κάνει το 
χρόνο να κυλά γρήγορα. Οσο 
κι αν σας φαίνεται άχρηστο, 
βοηθά τα νεύρα σας σε µερι- 
κές περιπτώσεις. Για παρά- 
δειγµα, µπορείτε να δώσετε 
ο{θ στο διαστηµόπλοιό σας 
και να πατήσετε το Ζ77, µειώ- 
νοντας δραστικά το χρόνο 
που Κάνει το σκάφος σας για 
να φτάσει στον επιθυμητό 
πλανήτη. Επίσης ὃδυο 
4θνςοαρθς επιταχύνουν τη 
λειτουργία τοὺς µέσω του 
Ζζ7, ενώ σε μερικές περιπτώ- 
σεις χρησιµοποιείται σαν στρα- 


τηγικό Κόλπο εξουδετέρωσης 
αντιπάλων (θα μιλήσουμε ανα- 
λυτικά αργότερα). Προσέξτε 
µόνο: κλείστε τις οθόνες σας 
πρώτα, αν δεν θέλετε να σπα- 
ταλήσετε πολύτιμη ενέργεια 
και μείνετε σε ασφαλές µέρος, 
αν δεν θέλετε να ξυπνήσετε 
απότοµα από τσουξίµατα και 
δαγκώµατα (οι εχθροί - βλέπε- 
τε - δεν κοιμούνται). 

9) Οι γεννήτριες προµηθεύ- 
ουν ενέργεια ολόκληρη τη βά- 
ση. Ετσι, μόλις αρχίσει η αντί- 
στροφη μέτρηση (τοποθετήσε- 
τε τα εκρηκτικά στην κορυφή 
µιας απὀ αυτές) θα πρέπει να 
ξέρετε ότι δεν λειτουργούν 
ούτε οἱ πόρτες µε κουμπί, ού- 
τε τα ασανσέρ, ούτε οι πρίζες 
έχουν ρεύμα. Γι’ αυτό, µην 
κλείνετε πόρτες πίσω σας. 
Τρέξτε γρήγορα προς την 
έξοδο, πατήστε το συνδυασμό 
(τον έχετε σηµειώσει;) και 
βγείτε έξω. Εάν προλάβετε να 
τα Κάνετε αυτά, είστε πια 
ασφαλής Και ο χρόνος εἶναι 
δικός σας. Εάν έχετε και κά- 
ποια μπαταρία ή το ἄθν5σαρθ 
ΓΘΟΠΑΓΠ6Ι (λεπτομέρειες αργό- 
τερα), τότε µπορείτε να µείνε- 
τε όσο σας αρέσει, εξερευνώ- 
ντας την περιοχή και σκοτώ- 
νοντας τα ζώα που θα συνα- 
ντήσετε, αποταμιεύοντας έτσι 
χρυσό και έξτρα αχρε/[ίθηοθ 
ροιπῖς. Αν βαρεθείτε ή η ενέρ- 
γειά σας πέσει αρκετά, τότε 
κατευθυνθείτε προς το σκά- 
φος και πατήστε το ἱρ Ὀιίοη 
(το Ιοοη µε το βέλος). Αφού 
βγείτε στο ΠοΙαπΠ8Ρρ, µπορείτε 
να σώσετε για µια ακόµη φορά 
ἡ και να φορτώσετε ξανά ένα 
προηγούμενο Ι6νθΙ, πατώντας 
το αριστερό ή το δεξί κουμπί 
του πιουςθ. Αρκετά όµως γι’ 
αυτόν το µήνα. Την επόμενη 
φορά έχουμε µια αναλυτική 
παρουσίαση των ορίίος και των 
4ενςοβρθς, χρήσιµες συµβου- 
λές για τους πονηρούς, όπως 


ευμαστε 


ἵων παιχνιδιών σας. Ετσι 


παρα τα 5ργιε5 


αποδεικνύεται, εμπόρους και 
µερικές παρατηρήσεις σχετικά 
µε µερικά παραγνωρισµένα 
(αλλά πολύ χρήσιμα τελικά) 
όπλα. Πριν σας αποχαιρετή- 
σουµε, να σας πούμε ότι εγώ 
έχω φτάσει στο δεύτερο πλα- 
γήτη του δεύτερου χάρτη 
(έχω τελειώσει την πρώτη 
αποστολή), ενώ ο Χρήστος τε- 
λειώνει το δέκατο πλανήτη 
του πρώτου χάρτη, τον Βυάοα, 
Εγώ έχω - για πρώτη φορά - 
πρόβλημα: συγκεκριµένα δεν 
μπορώ να βρω το συνδυασμό 
της πόρτας µε το νούμερο 
200 για να προχωρήσω. Οποι- 
ος το ξέρει, ένα γράμμα και 
γρήγορα! 


Ε29 ΚΕΤΑΙΙΑΤΟΚ 


(ΑΤΑΒΗΙ 97) 


Στο ΕπΓοἰοπιεπἰ Ὠαία ΒαῃΚ 
αντί για το ὀνομά σας τυπώ- 
στε ΤΗΕ ΡΙΡΥ ΜΕΝ (µαζί µε 
τα κενά). Κατόπιν επιλέξτε 
6οἱοπ6ἱ για βαθµό και µετά 
8οοθρί ΠΙΙΡ6ΙΟΠ, χωρίς όµως να 
έχετε πάρει Καµία αποστολή 
(αν έχετε πάρει το {{ρ, δεν 
λειτουργεί). Τώρα, οποιαδήπο- 
τε στιγµή της πτήσης πατήσε- 
τε το ΕΝΤΕΒ στο αριθμητικό 
πληκτρολόγιο, θα προσγειω- 
θείτε αυτόματα και χωρίς κό- 
πο. Τα ἴρς απὀ τους Βἰίπιαρ 
Ανοεῄου ΒΓοίῃοις Και τη Μυτι- 
λήνη. 

Όμως φτάσαμε για άλλη µια 
φορά στο τέλος. Πριν κλεί- 
σουµε, θα θέλαµε να αναφερ- 
θούμε σ᾿ έναν πολύ καλό 
ΚΙοκΟΗ-ίστα που πήρε µερικά 
µατς µέσα στην έδρα µας. 
Ονομάζεται Ηλίας Μπίρδας 
και έχει πολύ καλό έλεγχο 
της µπάλας. Μπράβο Ηλία, 
χαιρόµαστε να βλέπουμε ὁτι 
οι µαθητές ξεπερνούν τους 
δασκάλους µερικές φορές. 

Από τα Η[πίς Ἰπ᾿ Τίρς µέχρι 
τον επόμενο µήνα Γεια Χαρά. 
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«ΟΜΡυΤΕΕΣ 


ΑΝΜΦΤΗΑΡ 6128 ΕΓΧΡΩΜΟΣ Ολοκαίνου- 
ριος - ΔΕΥΤΕΡΟ ΒΙΡΚ ΡΒΙΝΕ 6 1/4 «. πολλές 
δισκέτες µε προγράµµατα -- βιβλία. ΤΙΜΗ 
ΕΚΠΛΗΞΗ. ΠΕΡΙΚΛΗΣ Τηλ.: 77991937. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΡΤΗΑΌ 6128, υπεράριστη κα- 
τἀσταση, έγχρωμο µε |ογδίίοΚ, Ππαπιιαἰ και 59 
παιχνίδια 90,000, Τηλ.: 2779057. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΣΤΗΑΌ Ο0Ρ6 6128 ΠΡΑΣΙΝΟΣ 
3 ΒΙΒΛΙΑ  ΔΙΣΚΕΤΕΣ. Τηλ.; 7789982. 


ΑΜΦΤΒΑΌ 6128 ΕΓΧΡΩΜΟΣ μµεταχειρισµέ- 


γος 4 20 Ώήνε βιβλία α 27 δισκέτες -- φίλ- 
τρο, πωλείται 80.000 ἡ ανταλλάσσεται µε περι- 
φερειακά για.ΑΜΙΑ. Ακόμα ανταλλάσσω 
ΑΜΕΕ ΑΜΙΘΛΑ, ΝΙΚΟΣ, ΤΗΛ.: 7711166. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 6128, Ιογφίίοκ, βιβλία, 120 
ΤΙΤΛΟΙ, καλώδιο κασετοφώνου, Καλή κατάστα- 
ση, 95.000. Ανταλλαγές-πωλήσεις 5οΠΝ/α[6 για 
6128, τηλ.: 6849968. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΟΞΤΒΑΌ 6128 µονόχρωμος 
90 δισκέτες - 3 δισκετοθήκες - 2 Ιογφίΐοκς 
βιβλία -- προγράµµατα. Τιμή έκπληξη. Τηλ.: 
6521624, Νίκος. 


ΠΡΟΣΟΧΗ λόγω άµεσης ανάγκης χρημάτων 
πωλείται ΑΜΡΤΗΑΏ 6128 έγχρωμος -- παιχνί- 
δια 4- προγράµµατα {« ΡἰΧθ, µόνο 79.000. Τηλ.: 
7711132, Θανάσης. 


ΑΜΟΦΤΗΑΌ 6128 έγχρωμος και ένας πράσι- 
γος µε πολλά έξτρα 90.000 και 65.000 αντί- 
στοιχα. Νίκος, τηλ.: 4119879, 8-4. 


ΑΜΡΤΒΑΡ 6128 πράσινος µε δισκέτες, παι- 
Χνίδια, |Ιογςίίοκ, αντιγραφικό, ελληνοαγγλικό 
πιαπυαἰ, περιοδικά, µόνο 58.000. Στέφανος, 
τηλ.: 9819000. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 2 ΑΜΟΤΗΑΌ 6128 ξεχωριστά 


σε άριστη κατάσταση µε όλα τα ΤΟΡ 10 
ΑΜΕΕ (0Πα56 ΗΩ, ΟΡ. Τπυπάθ/ΟοΙί, ΚίοΚ Ο/Η) 
και πολλά σχεδιαστικά, μουσικά, εκπαιδευτικά 


προγράµµατα: 59.000. Τηλ.: 6511778 (8-9 μ.μ.). 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ εντελώς αχρησιμοποίητο 
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ΠΓΓΕΛΕΣ 


Απιδίγας 6128 ο- έγχρωμο πποπίἴοι -- παιχνίδια 
εφαρμογές -- άριστη κατάσταση, µόνο 
89.000ΗΗ, Αλέξης, τηλ.: 6711845. 


ΜΟΝΑΔΙΚΗ ευκαιρία; ΑΜΟΤΗΑΌ 6128, ἐγ- 
χρωμος, ΙΟΥΦΙΙοΚ, πολλά πρωτότυπα και αντι- 
γραμμένα παιχνίδια, βιβλία, πωλείται στην τιµή 
των 85.000. Τηλ.: 265859, Ανδρέας Κωτσάκης 
(ΘΕΣ/ΝΙΚΗ). ξ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΟΤΗΑΌ 6128 πράσινος -- δι- 
σκέτες σε άριστη κατάσταση, 69.000 δρχ. 
Τηλ.: 2510337, Μαρίνος. 


Αχρησιμοποίητο Απιδίγαά 6128 πράσινο, σε 
άριστη κατάσταση, οδηγίες χρήσεως, παιχνίδια 
3 Εφαρμογές, µόνο 59.000, Σπύρος, τηλ.: 
6394946. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΘ128, πράσινος, Καλομεταχειρι- 
σµένος, ΜΟΡΗΙ ΑΤΟΒ, δισκέτες, προεκτάσεις 
πληκτρολογίου, ελληνικά Ππαπιυα[ς, 56.000 δρχ. 
Τηλ.: (031) 899594, 9:90-11:40 μ.μ. ΑΛΕΚΟΣ. 


ΑΜΣΦΤΗΑΡ 464 πράσινος ΤΝ 
ΜΟΡυΙΑΤΟΒ :- δρ6θΘοΟΠ δγηἰηθείζοι 4 100 
προγράµµατα -ε |ογΦίίοΚ5 4- ππαπυαἰ -- βιβλία, 
20.000!! µόνο, Τηλ.: 9469794. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΘΑ 500 - 1084 90 - 2ο 
ΡΒΙΝΕ » 512 Κ µνήµη -- 80 δισκέτες γεμάτες 
4 ΙΟγΦίίοΚ ας πολλά οχίτα, αµεταχείριστη σε 
άψογη κατάσταση, 200.000 δρχ. Μάνος, τηλ.: 
8000926, απογεύματα. 


ΑΜΙΘΑ 500 ο. επέκταση Α50Ί - 2 |ογςίίοκς 
 δισκετοθήκη « πολλά παιχνίδια και προγράµ- 
µατα ΜΟΝΟ 190.000. Τηλ.: 80850968, ΚΩΣΤΗΣ. 


ΑΜΙΕΑ 1 ΜΒ: 135.000, 2,9 ΜΒ: 72.000, 0,5 
ΜΒ: 21.000, ΜΙΒΙ 5 ουί: 25.0001, έπιπλο: 


20.000, Τηλ.: 2815256/2790041. 


Λ.ΑΜΙΘΑ Α500 -- 1084 5 ΟοἱοΓ. Πώληση 
χονδρική-λιανική. Επίσης Αἰαή 500 9Τ εξωτε- 
ρικό ἀήνθ για Αἰαηί-Απιίφα 26.000. ΑΒΟ 2986/20 
ΜΗ;7 και 3986/93 ΜΗ7Ζ 0ᾳα90ῇ9, {Θ5οἱμ[ίοη 1.024 χ 
768 Οο1οΓ. Τιμές Ευρώπης - Δόσεις Ι08Β 
6980411 - 63999798 ΕΑΧ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ: ΑΜΙΘΑ 500 σε ΥΠΕΡΑΡΙΣΤΗ κα- 
τάσταση µαζί µε ΟΥΦΤΙΟΚ, δισκετοθήκη, Κα- 


λώδια, δισκέτες. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 9998908, 
Γιώργος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΑ 500 µε ππουςθ Και δισκέ- 
τες. Τιμή συζητήσιµη. Πληροφορίες Πέτρος, 
τηλ»; δ019912. 


ΑΤΑΒΗΙ 500 ΦΤΕΜ, ΜΟΝΙΤΟΗΒ ΕΓΧΡΩΜΟ 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 5, ΤΙΜΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ, 
ΜΠΑΜΠΗΣ (5-θμ.μ.), 8654426. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αἰαή 9520 9Τ (ἀήνε διπλής όψε- 


ως) 4 48ΙΠ65 4- εφαρμογές -- πιαπυθἰς 4- υπε- 
ράριστη κατάσταση. Τιμή ευκαιρίας. Τηλ.: 
6394946. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΤΑΒΙ 520 9ΤΜ µε 1 ΜΒ µνήµη, 
2 ΑΚ ἀήνες Οµπιαπ8 των 800 Κ, µονόχρωμο 
μόνιτορ µε βάση, εκτυπωτή 9ΤΑΒ ΝΙ 10, κα- 
λύμματα, δισκέτες. Τιμή {65.000 δρχ. Τηλ.: 
4828012, 6:90-7:90 μ.µ., Γιώργος, 


ΟΟΝΜΟΡΟΒΕ 64 -- κασετόφωνο -Ε ΙΟγΦίίΟΚ 


4 90 παιχνίδια. Πωλείται σε άριστη κατάσταση. 
Γεωργία, τηλ.: 9296427. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ θ64 σε πολύ καλή 
κατάσταση, 2 ΟΥ ΦΤΙΟΚ, ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ και 
πολλά παιχνίδια, λόγω αναχωρήσεως στο εξω- 


τερικό, Τηλ.; 2236175, Αγγελος Δαρείώτης. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Αχρησιμοποίητο ΟοΠηπιοάοΓθ 64 
Σ κασετόφωνο -- παιχνίδια, µόνο 33.000!Η! Επί- 
σης, Ρἰ5Κ Ὠ[ίνθ 1541 -- δισκέτες 933.000, και 
εκτυπωτής 9Πθἰκοςῃᾶ 9Ρ-1000 µόνο 25.000!!! 
Σπύρος, 6394946. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 6ΟΜΜΟΒΟΒΕ 64! Με έγχρωμο 


ΠΙοΠΙΙΟΓ -- ἀῑδΚ ἀήνθ -- Ιογίίοκ ἴμγρο ΙΙ -- 100 
προγράµµατα - 9 βιβλία εφαρµογής 
ἰπίθγρῃαςθ {α5ἱ Ιο8ᾷ. Δώρο µια δισκετοθήκη 
ΜΟΝΟ 110.000, τηλ.: 5129178, Φώτης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟοπιπιοάοΓθ-θ4 του 90 µε κασε- 


τόφωνο, µε πολλά παιχνίδια, µε μεταλλικό 
ΙογδίίοΚ, πιβηιαἰ5 Και εγγύηση της ΜΕΜΟΧ. Τι- 
µή συζητήσιµη. Τηλ.: 7526918, Γιάννης Καρα- 
γιάννης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Οοπιπιοάο(ε 128, ΡΏ 1971, 


πιοπΙίοΓ 1901, κασετόφωνο, πολλές δισκέτες, 
πιαηυαἰ. Πληροφορίες: Πέτρος, τηλ.: 8013912. 


«ΟΜΜΟΡΟΒΕ 128 -« ἀτίνοε 1570 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ »- δισκετοθήκη -- ΙογςίίοΚ -- πιαπυαί 
δ κασετόφωνο 4 κασέτες, ΜΟΝΟ 85.000. 
Τηλ.: 9252519 (8-4 μ.μ.) ΝΙΚΟΣ. 


6ΟΝΜΟΡΟΒΕ 128, ΡΒΙΝΕ 1571, ΠΡΑΣΙΝΟ 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΡΗΙΙΙΡ5 ΠΟΛΛΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΚΑΙ ΕΙΙΘΗΤ 5ΙΜΗΙ ΑΤΙΟΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΤΗΛ.: 
2821099, 


ςΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 128 Ώ µε ενσωματωμένο 
ἀΠνθ, ΙογΦίίοΚ, 100 δισκέτες, δισκετοθήκες, 
πιθηυαίς, τηλ.: 4139981, απόγευμα, Ηλίας. 


ΔΡΕΟΤΗυΝ 48 Κ ΜΕ ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΟΝΙΤΟΒ 
και 60 παιχνίδια εμπορίου, βιβλία, προγράµµα- 
τα, 9.000 δρχ. Τηλ.: 8042979, Ζῴης. 


Πι ΕΛΙΕΣ 


ΦΑΒΡΑΜ ΤΡΕΜΕΙ ΕΚΠΟΙΕΙΤΑΙ Το 
ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΠΟΛΕΜΙΚΟ ΥΛΙΚΟ: ΕΝΑΣ 
ΟΟΜΜΟΒΟΒΕ 128 Β, ΕΝΑ ΔΥΝΤΗΙ Ο0Α5ΙΟ 
0Τ490 9ΤΕΒΕΟ, ΔΥΟ ΦΤΑΗΜΟυΞΕΕ ΓΙΑ 
ΦΡΕΟΤΒΟΜ, ΕΝΑ 9δΡΕΟΤΗύυΜ ΡΒυΜ 
ΜΑΟΗΙΝΕ, ΕΝΑ 30ΗΑΝΝΕΙ. 9ΟὐΝ0 ΓΙΑ 48 κ, 
ΔΥΟ ΠΥΡΑΥΛΟΙ ΡΑΤΒΗΙΟΤ. ΒΡΙΣΚΟΜΑΣΤΕ ΣΕ 
ΕΠΙΦΥΛΑΚΗ ΟΛΟ ΤΟ 24ΩΡΟ. ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟΝ 
ΤΗΕΟ ΘΟΗΝΝΑΒΖΚΟΡΕ ΣΤΟ (01) 6513841. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ: ΑιΤΕς-286, {2 ΜΗ; σε ΤΙΜΗ 
ΧΟΝΔΡΙΚΗΣΙΗ Ο Η/Υ είναι αχρησιµοποίητος, 
αγοράστηκε στις 18/1/91 και πωλείται ΣΤΗ 
ΧΟΝΔΡΙΚΗ λόγω ανάγκης. Τηλ.: 8629480- 
8629721 -7520865. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΟ ΟΒΙΑΙΝΑΙ ΙΒΜ 
(1: 4 Εξτρα κάρτες ΙΒΜ -- Προγράμματα 
ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΟΣ ΕΜΡΦΟΝ | Χ-Θ00). Πληρο- 


φορίες στο τηλ.: (031) 799459. 


ΑΤ-συμβατό, στα 16 ΜΗΣ, 20 ΜΒ Παιά, 1,2 
ΜΒ Πορρυ, ΕΘΑ -- ΗεΓου]θ5 κάρτες (δύο), ΕΘΑ 
έγχρωμο πιοπίίο:, 0-10 ρηήπίθγ. Ολοκαίνου- 
ρια!!! Μάκης, Τηλ.: 9510474, 


ΑΜΦΤΗΑΌ 1512 Ρῦ έγχρωμος µε πιβπιαΙ, 
καλύμματα, |ογςίϊοΚ, Φίλτρο, δισκετοθήκη, 250 
δισκέτες µόνο 170.000. Θοδωρής, τηλ.: 
9814481. 


ΕυΒΟΡΟ ΕΓΧΡΩΜΟ, ΑΡΙΣΤΗ κατάσταση, 
οΠᾳίπαἰ παιχνίδια 9ΙΕΒΒΑ, πιαπυα[ς, καλύμματα. 
ΜΟΝΟ 180.000. Σπύρος, τηλ.: 68943545, απο- 
γεύματα. 


ΑΡΡΙΕ Ις Εκτυπωτή, πιουςθ, προγράµµατα 
γραφείου, αρχείο ἸΝ/ρΓοοθδςίπᾳ, λογαριασμοί 


οὐ νο ον ο ο ο τμ ..- ολα τσν μλοο -- ροωαωο σιαωμαμο καω αν. ἕνα αμα οὐκ αρ ασ: μαςανωος 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σεκάθε τετρά- 
γωνο αντιστοιχεί ἑνα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανά- 
µεσα σε δὐολέξεις αφήνετε ἑνα κενό τετράγωνο. Γράφετε µεπεζά, 
χρησιμοποιώντας κεφαλαία µόνο για κάποιες λέξεις που θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία εἶναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, ο θρομκώλους ἦθα επιβαρύνε- 

ται µε προσαύξηση 503. 

Αγγελίες μέχρι Ἰδλέξεις χρεώνονται 2000 δρχ. ἑκάστη. Για κάθε 

λέξη επιπλἑον το κόστος επιβαρύνεται µε 100 δρχ.Οι αγγελίες µε 


πλαϊΐσιο και φόντο επιβαρύνονται µε αύξηση κατά 10036 της αρχι- 
κἠς τους τιμής, ενώιαγγελίες που ξεχωρίζουν απ᾿ όλες τις άλλες, 
κατά 40035. 

Στεῖλτε τις αγγελίες σας μέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται 
(σφραγίδα ταχυδρομείου) απὀ αυτὀν που θα κυκλοφορήσει το 
τεύχος στο οποίο θέλετε να δημοσιευθούν. 

Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραϊΐτητα απὀ ταχυδροµι- 
κἠ επιταγἡ που να καλύπτει το ποσὀν. 


Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (τµήµα αγγελιών) Λ. Συγγρού 44, ΤΚ 11742 Αθήνα 
«ον το ντο τν ηγρου ον ρα ας να, 
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150.000. Τηλ.: 9587550, ώρες 8-2 εργάσιµες. 


ΦΟΕΤΝΝΑΚΕ 


ΑΜΟΦΤΒΑΌ 6128 τα καλύτερα προγράµµατα 
στις καλύτερες τιµές. Ακυκλοφόρητα παιχνίδια, 
αντιγραφικά και ό,τι άλλο χρειάζεστε. Σφακια- 
νάκη 13, ἱεράπετρα Κρήτης, τηλ.: (0849) 
28215. 


ΑΜΡΤΗΑΌ 6128. Έχουμε τα πιο καινούρια 
ΑΜΕΕς - υπεύθυνη εγγραφή - ταχύτατη παρά- 
δοση. ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ. Ενα τηλέφωνο 
θα σας πείσει. Μόνο πρωί, τηλ.: 8314078, Μά- 
κης. 


ΑΝΜΟΦΤΗΑΌ ΟΗΒΙ5 90ΕΤ. Σε µας θα βρείτε 
ό,τι δεν έχετε βρει στα άλλα ΟΊΗΡ. Δηλαδή µε- 
γάλη ποικιλία, Χαμηλές τιµές. Τηλεφωνήστε 
στο 9892974, καθημερινά 3 μ.μ.-5 μ.μ. και Σαβ- 
βατοκύριακα. Χρήστος Καρακουλάκης, Αθανα- 
σίου Διάκου 22. 


ΑΝΡΤΗΛΑΌ ΑΤΗΕΝΕς 6108. ΤΩΡΑ γιορτά- 
ζουμε 5 ΧΡΟΝΙΑ ΜΑΖΙ ΣΑΣ. Με µια αξεπέρα- 
στη προσφορά. ΜΕ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 12.000 το µή- 
να παίρνετε 50-60 παιχνίδια απὀ ΑΓΓΛΙΑ. 
Τηλ.; 2021977 ΓΙΩΡΓΟΣ. ΑΜΙΦΑ ΘΑΜΕ ΚΑΙ 
ΡΙ90 ΜΟΝΟ 950 ΔΡΧ. ΚΑΛΑΜΑ 92, ΚΥΨΕΛΗ. 


ΑΜΦΤΗΑῦΌ 6128 εκατοντάδες προγράµ- 
-ματα - 44π6 - υἱ]μίθς, εισαγωγή από 
Αγγλία, Τιμές φανταστικές. Υπάρχουν όλα 
'τα καινούρια Και ακυκλοφόρητα 68Ππθ5. 
Στέλνουµε Και µε αντικαταβολή σε όλη την 
Ελλάδα. Επίσης 498πι για Απιςᾶ. 
ΜΙΧΑΛΗΣ, τηλ.: (01) 9949206, "ΜΑΙΚΙ. 
“ΒΟΕΤ”, ΔΡΑΓΑΤΣΑΝΙΟΥ 8, ΜΠΡΑΧΑΜΝΙ - 
ΑΘΗΝΑ. 


6ΗΙ098 ΑΜΟΦΤΗΑΡ ΟἱυΒ ἄαπιος για 
ΑΜΣΤΗΒΑΌ 6128 καινούρια Και ακυκλοφόρητα. 
Μεγάλη ποικιλία, χαμηλές τιµές, εγγυημένη εγ- 
γραφή Και πάνω απὀ όλα φιλική εξυπηρέτηση. 
Για παραγγελίες τηλεφωνήστε ΜΟΝΟ 
ΣΑΒΒΑΤΟΚΥΡΙΑΚΑ ΣΤΟ (0271) 22205. Κά- 
στας Πασβάντης, ΦΑΡΚΑΙΝΑ, ΧΙΟΣ. 


”. Ραΐτας Απικίταά ΟΙμΡ! " “ΟΜΙΛΟΣ ΦΙΛΩΝ 
ΑΜΟΤΗΑΟΌ”. Ανταλλάσσονται περιφερειακά, 
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ΠΓΓΕΛΙΕΣ 


ρουτίνες, πληροφορίες. Διαθέτουμε 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΖΟΜΕΝΑ ΑΑΜΕς 
ΕΒΕΕΙΗ Πληροφορίες: (061) 428260, απογεύ- 
µατα. Γιαννικόπουλος Κωνσταντίνος (και λοι- 
ποί), 2η πάροδος Σατωβριάνδου, Πάτρα. 
ΕΥΤΥΧΙΣΜΕΝΟ Το 199111! 


ΑΜΦΤΗΑῦ ΚΟΡΤΑς 6108 (ΚΟη)Η! Για να 


έχετε την ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
και τα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ που θέλετε, απὀ την 
ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ μας, με 
ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΟΥΣ και ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΥΣ 
ΤΙΤΛΟΥΣ (κασέτα ή δισκέτα). Πληροφορίες: 
(061) 322071 ἡ ΓΡΑΨΤΕ "Για το ΑΜΞΤΗΑΌ 
ΚΟΡΤΑΣ 6108, Τ.Θ. 1188 Τ.Κ. 26110 
ΠΑΤΡΑ”, Αντωνακόπουλος Κωνσταντίνος. 


ΤΑ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟΤΕΡΑ παιχνίδια στον 
ΑΜΡΤΒΑΒ 6128, απὀ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ! 
ΤΑ ΕΧΟΥΜΕ ΟΛΑ ΠΡΩΤΟΙΙ Και σε ΤΙΜΕΣ 
που ΔΕΝ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΠΟΥΘΕΝΑΙ ΚΑΘΕ 
ΒΔΟΜΑΔΑ ΚΑΙΝΟΥΡΙΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣΙ! ΕΝΑ 
τηλέφωνο ΘΑ ΣΑΣ ΠΕΙΣΕΙ: (031) 310066 (από 
9:90 μ.μ.) ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΟΠΟΥΛΟΣ, 
ΧΑΡΙΛΑΟΥ-ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


Εχεις Απιίσα2 Μένεις σε Παγκράτι, Βύρωνα, 
ζωγράφου, |λίσια, Ηλιούπολη2 Θέλεις τα προ- 
γράμματα που ζητάς την άλλη µέρα στο σπίτι 
σουΆ Θέλεις να τα διαλέξεις απὀ µια συλλογή 
114705 προγραμµάτων{ Θέλεις κάθε βδομάδα 
γα έχεις τα τελευταία 20 προγράµµατα πριν 
απὀ τους άλλουςᾖ Αν ναι, τότε Θάνος (01) 
7514685 (9π.μ.-»μ.μ.). Θάνος Ψηλός, Δαμάρε- 
ως 66, Παγκράτι. 


ΑΜΙ6Α: Διαλέξτε τα προγράµµατα που θέ- 
λετε απὀ µια συλλογή 1.470. δισκετών που 
ανανεώνεται εβδομαδιαία. Τιμή προγράµµατος 
200 δρχ. Υποστήριξη µε Μαηιαί, άπειρες ζω- 
ἐς. Στα 10 άλλα 4 δώρο. Χαμηλές τιµές σε: 


᾿.Ἐπεκτάσεις µνήµης, 9αΠρί6Ι5, Ὀήνθς, ΡΒΟΠΙΒΗ 


ὀογςίίοκς, Φίλτρα, Δισκετοθήκες. Επίσης σε Δι- 
σκέτες; ΤΚ απὀ 220, Ψειραίίπι 220, ΗΙ-ΤΕΟΗ 
160. Πολύ φθηνές Νοπαπιθ. Τηλεφωνήστε για 
τιµές. Στέλνονται επαρχία. Τηλ.: (01) 7514685 
(9π.μ.-ομ.µ.). Θάνος Ψηλός, Δαμάρεως 66, Πα- 
Υκράτι. 


Φίλοι της ΑΜΙΘΑ, μήπως είστε απ᾿ αυτούς 
που κάθε µήνα ξοδεύουν αρκετά χρήματα σε 
περιοδικά για να μάθουν τις καινούριες Κύκλο- 


φορίες παιχνιδιών; Αν ναι, τότε πάρτε το 
7221531 για να µάθετε ποιοι πραγματικά φέρ- 
νουν αυτά τα παιχνίδια στην Ελλάδα. Εξαιρετι- 
κές τιµές, εγγυηµένο φόρτωµα. Με την αγορά 
πολύπλοκων παιχνιδιών δίνονται οδηγίες και 
πιαπυαἰς αν χρειάζονται. Φανταστικές τιµές για 
ΝΟ ΝΑΜΕ δισκέτες. Στέλνουµε µε αντικαταβο- 
λή σ᾿ όλη την Ελλάδα. Λοΐζος Λοΐζος, Αναλή- 
Ψεως 15, Καισαριανή. 


3 ΑΜΙΘΑ υΡΡΟΒΤ 6ἱ08 '' Το ΑΜΙΘΑ. 
ΦυΡΡΟΗΤ Οἱ 08 Ὦγ ΚΟΙΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ: 1) 350 ἀῑδκ α σα!πο 2) Αἱἱ ἰΠ8. 
ἱορ ᾳαΠΠθ5 οἱ ἴπθ Νο 3) Το γρηγορότερο 


ὄίκτυο ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΩΝ 4) ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ 5) ΝΟΒΚ5.. ο: Νε 
ΟΗΑΝΟΕ ἤ 'ΕΒΕΕ”. 0αἱἱ 2771065 ΧΡΗΣΤΟΣ. 
ΚΟΙΟΣ, 2772867 ΝΙΚΟΣ ΚΟΛΙΔΑΣ. 


ΑΜΙΘΑ: ΝΘΝ ἄαπιθς, Εφαρμογές: 450 
ᾳ8ΠΙΘΕΙΦΚ. Αντικαταβολές, παράδοση σπίτι. 
ΥΙΠΙ5 (68. Δωρεάν κατάλογος. Πρωί 4184819, 


απόγευμα 4111464, Νίκος Γκίκας, Νοταρά 79. 


ΑΜΙΑ 500: παιχνίδια, προγράµµατα, αντι- 
γραφικά, παραγγελίες προγραμμάτων και εικό- 
νων. Πλούσια δώρα, τηλέφωνο 99422973, 
Ώ/αροης ΟΙμῦ. Δημήτρης Κωσταντινίδης, Οµή- 
ρου 65, Νέα Σμύρνη. 


Για Απιίφα. Ενδιαφέρομαι -µα επαγγελματικά 
προγράµµατα επιτραπέζιας έκδοσης και ελλη- 
γικές γραμματοσειρές. Τηλ.: 7665077 Πέτρος 
της αΓθαί, µετά τις 5 μ.μ. 


ΗΙ ΑΜΙΕΑ ΙΙΙ Χιλιάδες παιχνίδια, συνεχής 


ανανέωση, Φιλικές τιµές. ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΟ 
2815915 (ΤΑΚΗΣ). Επίσης πωλούνται δισκέτες 
σε πολύ χαμηλές τιµές (3μ.μ.-10μ.μ.). ΚΑΜΠΑΣ 
ΤΑΚΗΣ, ΦΥΛΗΣ 62, ΝΕΟ ΗΡΑΚΛΕΙΟ. 


ΑΠΙΣΤΕΥΤΟΙΙ απΠες για ΑΜΙΔΑ ΜΟΝΟ 
350 ΔΡΧ. ΡΙ50 4 ΑΜΕ οαἰΙ πον 8225065. 
Σάκης Καλημέρης, Χαροκόπου 28, Καλλιθέα 
(4-10 μ.μ.) 


Σ Αίπεπς ΑΜΙΑΑ ΟΙι0 "'' ΕΤ ΤΗΕ 


ΤΑΞΤΕ ΟΕ ΑΜΙΑ ΜΟΒΙΡ. αἱ πον Νἰσοἰα 
αἰ: 9749669, ΡΙ56  ΑΜΕ - 350. Προσφέ- 
ρουµε: 1) Ποιότητα εγγραφής 2) Χαμηλές τι- 
µές Αδειων Νο ΠαΠΠθ ΡΙ96. Για επαρχία 3) Τα- 
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ὃ λὸι6δς 


ΜΑΙΓΕΥΒΙ ΤΗΝ ΑΜΙΑΑ 500 ΣΑΣ 
ΣΕ ΒΝΑ ΑΤ-808586 ΣΥΜΒΑΤΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


Μετατρεψτε 
την ΑΗΙΑΑ 50Ο0Ο σας σε εναν ΑΤ-συμµοατο υπο- 

λογιστη.ύογίεσ ΑΤΟηΠσΘ6 ΑΜΙΑΑ ειναι ο ΑΤ-ΕπΙιΙ- 

184:οῦς µε δο0δῦθ6-16 ΕΒΙ7-ὂ Μησ επεεεργαστη. Απο 

τελειται απο µια µικρη σε ὁιαστασεις 9ΗΤ - πλατινα 
η οποια εγκαθισταται στη θεση της 68ΟΟΟ στην πλατινα του 
ΑΜΙΑΑ »δ0Ο, απο Το Α8Δἱθ ΑΓΓΑΥ της ΥοΓίΕεΣ, και 
το ΕπιΟ]β.ἱ10ΟΏ - Θ5δΟΕΙἩΔΑΓΘ της }ΥογίθδΣ. Σε ΑΜΙάΑ 500 

µε μνημη { ΜΒ ὁιατειθονται 640 ΚΒ σαν µνηµῃ για 08. Υοί- 


τεχ ΑΤοηἛσ ΑΗΜΙΑΑ υποστηριζει σκληρουα όισκους και ΕΙΟΡΡΥ-ΡΓΙ- 
Ν68. 


Εεωτερικες επεκτασεις µνηµης µπορουν να χρησιµοποιηθουν στο 
Εχιοηάθά / 


ΒΕκρᾶηάεά - ἨΜοάθ. Ὑποστηριζονται τα Υἱάςθο - 
68Α, ΗΕΓΟΙΙ65, Το5δΏἱΏ8β και ΟΙἱνεαῖ{ῖ, η παραλληλη και σειριακη ϐθυ- 
ρα, Το Ἠο156, ῥρολοι, και βΡουπά. Και επειόη ολα αυτα όεν ειναι µα- 
γεια σας απεικονιζουµε Το ΑΤοηςθ ΑΗΜΙΑΑ στις αὔθεντικε του ὁόιαστασεις, 


ῬΏθ86β]θγς; ΑΝΟΟ ΡΤΟΤΕΜΡ 
546561 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΔΗΗ. ΓΟΥΝΑΡΗ ης 
Τηλ. Ο031-91Ί8614869 ΕΑΧ. Ο81-534005 


ΕΠΙ]αἱ1οη 


χύτερο δίκτυο αντικαταβολών. Για Αθήνα 4) 
Παράδοση στο σπίτι καθημερινά, 5) Εγγυηµένο 
φόρτωμα. 


ΑΜΙΘΑ πρόγραµµα -- δισκέτα 450 δραχμές. 


Στις 5 δισκέτες δώρο άλλη µία. Προσφορά: 20 
δισκέτες επιλογής σας προς 7.000 ή 30 δισκέ- 
τες προς 9.300 δραχμές, Τεράστια συλλογή. 
Στέλνονται αντικαταβολές. Τηλ.: 6429274 


Σταύρος Παγαδόρος, Λεωφ. Αλεξάνδρας 310. 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 9,5” 9ΟΝΥ 180 δρχ. - 9ΝνΟ 175 
δρχ. - ΝΟΝΑΜΕ 130 δρχ. - 5,25’ ΝΟ 110 
ὄρχ. Προσφορές για ποσότητα, Δεκτές αντικα- 
ταβολές, Τηλ.: θ4293274. 


ΓΕΡΜΑΝΙΚΟ Οἱ 08 ΑΜΙΘΑ ΑΑΜΕΣ 25011 η 


δισκέτα, γρηγορότερα απ᾿ όλους, 9ΙΡΕΒ προ- 
σφορές για επαρχία. Τηλ.: 4610190 (3-8 μ.μ.), 


ΓΚΑΜΙΛΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, ΕΒΡΟΥ 48, ΠΕΙΡΑΙΑΣ. 


ΑΜΙΘΑ ΦΟΕΤΗΝΑΒΕΙΙ Τεράστια ποικιλία 
ᾳ8πιθς στην καταπληκτική τιµή των 250 δρχ. 
το ένα! Επίσης πωλούνται παιχνίδια για ΟΒΜ 
64, Τηλ.: 031-919868 ΣΤΕΦΑΝΟΣ, 031-822658 
ΠΑΥΛΟΣ. ΣΤΕΦΑΝΟΣ ΟΡΦΑΝΟΣ, ΘΡΑΚΗΣ 
22, Τ.Κ. 959 97, ΤΡΙΑΝΔΡΙΑ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 


ΑΜΙΘΑ ΑΜΕΘΙ Παραλαβή νέων τίτλων συ- 


νεχώς, Επίσης υπάρχει συλλογή µε όλα τα πα- 
λιά, 88πΙΘ 250, 4αΠΠθάΙΑΚ 420. Τηλ.: 991489, 


Δημήτρης Χαμαλίδης, Αμφίπολης 7, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΑΜΙΘΑ -ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕΙ αΠπθς, ()]ήήθ5, σε 
πάρα πολύ καλές τιµές. Επεκτάσεις 1/2 ΜΒ 
ΜΟΝΟ 17.000 -ΡΙΕΚ ΡΒΙΝΕΕ 3,5” απὀ 20.000 
- τροφοδοτικά 15.000. Επίσης: ΑΜΙΘΑ-500 
πολλά θχίΓᾶ 85.000 - 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 
ΡΙΞΚ ΡΒΙΝΕ 1541 ο 100 ΑΜΕΕΡ 55.000!! 
ΕΚΤΟΒ - 90ΕΤ. Τηλ.: 8618368, ΕΚΤΟΡΑΣ 
ΚΑΨΟΥΛΗΣ, ΟΥΛΛΙΑΜ ΚΙΝΓΚ 21. 


ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟΙΗ Ακυκλοφόρητα παιχνίδια 


για φανατικούς ΑΜΙΑΑ-4ΑΜΕΒἘς. Πάμφθηνες 
ΝΟΝΑΜΕ δισκέτες και υΤΙΙΙΤΙΕ5. Τηλεφωνή- 
στε τώρα στο 8959940 (3-9 μ.μ.), ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΛΟΥΙΖΟΣ, ΚΑΛΥΜΝΟΥ 2. 


ΑΜΙΘΑ-Ρ6 ΞΟΕΤΜΑΒΕΙΙ ΝΕΜΝ ἄΑΜΕς, 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣΙΙ Ολα τα καινούρια σε; 490 και 
400 αντίστοιχα (4ΑΜΕ η ΒΙΞΚ)ΙΠΙ Τηλέφωνα: 
01-2797855 (Βαλάντης) και 01-2525958 (Νί- 
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ΠΙΓΓΕΛΙΕΣ 


κος)! ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΑΙΙ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣΙΙΙΝΤΗΟΡΙΙ 


ΑΜΙΘΑ ΘΑΜΕΣ - ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ -υΤΙΙΤΙΕς, 


Κάθε εβδομάδα παραλαβές ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ. 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ. ΔυΡΕΒ τιµές. ΤΩΡΑ 
7778016, ΣΩΤΗΡΗΣ ΙΝΙΦΡΟΜ. ΠΑΓΚΡΑΤΙΟΥ 
14 -ΖΩΓΡΑΦΟΥ. : 


ΑΜΙΟΑ - Ολα τα τελευταία ΤΟΡ ΘΑΜΕΘ - 


390 Ρ{ΟΦΓΑΠΙάΙΑΚ - Οι καλύτερες ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
ΞΜΑΝυΛΙ 5. ΠΑΥΛΟΣ, τηλ.: 4299477. 


ΑΜΙΘΑ - 6απιθς µεγάλη ποικιλία, απὀ τα 
πιο γνωστά στην Ελλάδα. Πληροφορίες στο 
6570954, Μιχάλης Νταλάκος, Κύθνου 8 - Αγία 
Παρασκευή. 


ΑΜΙΑ ὑ(]ήί6ς5, Μαπιαίς. Περιφερειακά: 


Βιᾳἱνίθν/, ΜΙάΙ, Φαππρί6Γ. Ηαιά ὨἰδΚ, ΕΠΙΟΟΚ, 
Εχρθᾶηςίοη ΒΑΜ. Δισκέτες Εὐυ 3.5’ 920. ΝΕΝΝ 
ΕΑΤ Α4Νυ5 Ί ΜΒ. Εξειδικευµένο 9ΕΒΝΙΟΕ 
για την ΑΜΙΘΑ. Τηλ.: 2475030 ΣΤΕΦΑΝΟΣ 
ΔΕΤΣΗΣ, ΝΑΞΟΥ 4. 


ΒΟΕΤΗΛΒΕ ΓΙΑ ΑΜΙΑΑ 350 ΜΑΖΙ ΜΕ 


ΔΙΣΚΕΤΑ 9Ν6, συνεχής ανανέωση από εξωτε- 
ρικό. Εχουμε τις καλύτερες τιµές. ΚΟΓΙΑΣ 
ΘΩΜΑΣ, ΜΙΧ. ΚΟΡΑΚΑ 7, ΑΓΙΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 
ΑΧΑΡΝΩΝ, ΤΗΛ.: 8912889. 


ΑΜΙΘΑ 9ΟΕΤΗΝΑΒΕ - 150 ΔΡΧ.ΙΙ Τα χουμε 


όλα (8απιες - εφαρμογές - υ[ήθς) κι άλλες 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ!!! Κώστας 5125600, Νίκος 
2917814, ΚΩΣΤΑΣ ΤΣΑΔΑΡΗΣ - ΤΡΙΠΟΛΕΩΣ 
24, ΚΟΛΩΝΟΣ. 


ΣΣ ΑΜΙΘΑ 9ΟΕΤΗΙΑΒΕ - ΗΑΒΌΥΝΑΒΕ "' 1) 
ΡΙΟΚ -- ΑΜΕ 950 ΔΡΧ.ΙΙΙ 2) Πολύ φτηνές 
συνδρομές Και περιφερειακά. 3) ΜΝΗΜΗ 512 
Κ; 1 άΑΜΕ 20.000 ΔΡΧ.ΙΙ 4) ΡΒΙΝΕς 3,5” 
ΟυΜΑΝΑ 27.000 ΔΡΧ.ΙΠΙ  Ί ΑΜΕ 5) 
ΤΑΧΥΤΑΤΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ϐ) Δωρεάν ταχυδροµι- 
κά έξοδα για επαρχία 7) Συνεχής ανανέωση 
κάθε Τετάρτη. Εμπιστευθείτε τον Καλύτερο 
στο ΘΟΕΤΜΙΑΒΕ-ΗΑΒΌΙΝΑΒΕ. Τηλεφωνήστε 
τώρα στο 5132919 Κώστας Σινανάς, Δράμας 
77-ΑΘΗΝΑ. Ωρες: 9:00-11:00, 19:00-18:90, 
22:00-24:00. 


ΑΜΙΘΑ 1.2-1.9 ΦΟΕΤΗΙΛΒΕ - ΗΑΒΡΙΝΑΒΕ 


Πωλούνται Παιχνίδια, ΤΙΙΙΤΙΕ5 απὀ Τερά- 


στια συλλογή. Συνεχής Ανανέωση - Τιμές Κα- 
ταπληκτικές. Στέλνουµε ΠΑΝΤΟΥ. Φόρτωμα 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ. Κατασκευάζουµε Παντός Τύπου 
Προγράμματα σε ΑΞΘΞΕΜΒΙ Υ (και ΙΝΤΒΟΘ). 
Από Ηα[άναΓθ Πολλά Πρωτότυπα Κυκλώματα 
όπως Ρηπίει Βυῇ6:5, ΚΥΚΛΩΜΑ ΡΥΘΜΙΣΗΣ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ κ.λπ. Επεκτάσεις ΜΝΗΜΗΣ 0,5 
ΜΒ µόνο 20.000, καθώς και 8 ΜΒ µε 2 ΜΒ 
Ρορυαϊθά µόνο 90.000. Τέλος ΔΑΜΡΙΕΡς, 
ΜΙΟΙ5, ΜΟΒΡΕΜΕ, Βιβλία Προγραμματισμού 
κ.λπ. ΓΙΑΝΝΗΣ 5620754. ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΣΩΤΗΡΟΠΟΥΛΟΣ, ΚΕΡΚΥΡΑΣ 10-ΑΘΗΝΑ. 


ΑΜΙΘΑ. Όλα τα καινούρια 4απιςς πριν κυ- 
Κλοφορήσουν. Τεράστια συλλογή από Γερμανία 
µόνο 250 δρχ. το ένα. Γιάννης Μαρκόπουλος, 


Ματζαγριωτάκη 110, Καλλιθέα, Τηλ.: 9517241. 


ΛΑΜΙΑ " ΑΙΙΜΟΡ Οἱ0βΒ - Συνεχής Παρα- 
λαβή νέων τίτλων - Ευκαιρίες για συνδροµη- 
τές - Δισκέτες. Αδειες - Ταχύτατη Αντικαταβο- 
λἠ σ᾿ όλη την Ελλάδα - Τηλ.: 9842986 Ανδρέ- 
ας - 9892374 Ηλίας. Ανδρέας Κατσαρός, Πα- 
παδιαμάντη 4. 


ΑΜΙΑ ΝΙΚ5ΟΕΤ - 1) Τα καλύτερα - και- 


γούρια 68ΠΠθ5 σε µεγάλη συλλογή, 2) Παιχνίδι 
{ δισκέτα Ξ 980, 9) Προσφορές, 4) Αµεση 
εξυπηρέτηση, 5) Σίγουρο φόρτωμα, ϐ) Συνε- 
χής ανανέωση. ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙΙ Τηλ.: 46289354, 
Νίκος-Πειραιάς. 


ΑΜΙΘΑ 500 µεγάλη συλλογή. Τιμές φαντα- 


στικές. Προλάβετε. Παπαδόπουλος Τάσος, 
Χαλκέων 10-Θεσ/νίκη. Τηλ.: 091/291507. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΑΜΙΘΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 450 ΔΡΧ. ΣΤΙΣ 4 ΜΙΑ ΔΩΡΟ. 


ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ. ΤΗΛ.: 231507, ΤΑΣΟΣ. 


ΑΤΑΒΙ ΟΑΜΕς, ΤΕΡΑΣΤΙΑ συλλογή, κατευ- 
θείαν απὀ ΓΕΡΜΑΝΙΑ, 400!!! η δισκέτα, 
ΘΗΡΕΒ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ για επαρχία. Τηλ.: 
4610190 (3-8 μ.μ.). ΓΚΑΜΙΛΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, 
ΕΒΡΟΥ 48, ΠΕΙΡΑΙΑΣ. 


ΑΤΑΒΙ 9Τ παιχνίδιά Και εφαρμογές - αντικα- 
ταβολές παντού - νέες κυκλοφορίες - τρελές 
τιµές - τηλ.; (031) 673226 - απογεύματα. Βλά- 
σης Χατζησταύρου, Μπελογιάννη, Πεύκα, 570 
10 Θεσ/ίκη. 


ΑΤΑΒΙ 957. Αναλαμβάνω τη βελτίωση - µελέ- 
τη των προγραμμάτων σας και ενσωμάτωση σ’ 
αυτά υπορουτίνων προγράµµατα. Τηλ.: 
2611216, Φάνης, µὀνο απογεύματα. 


ΞΤ-ΟΒΜ 64 ΟΛΑ τα ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ παιχνίδια - 
αντικαταβολές παντού - ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ 
ΤΙΜΕΣ. ΕΠΙΣΗΣ δισκέτες ΟΒΜ 64 100 δρχ. 
ΠΑΥΛΟΣ Πετρακίδης, Λαχανά 62, Αθήνα. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ θ4-128 - ΑΜΙΘΑΙΙ Προλάβε- 
τε]! Πωλούνται παιχνίδια - κασέτα/δισκέτα - 
τεράστια ποικιλία - φανταστικές τιµές - εγγυη- 
µένο φόρτωμα!!! Μιχάλης, τηλ.: 4181420. 


15 ΟΒΙΕΙΝΑΙ. ΑΜΕΡ για ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 
64 κασέτα στην τιµή των 2.000 δρχ. Προλάβε- 
τε. Με αντικαταβολή, ΣΤΡΑΤΟΣ ΔΗΜΑΣ, Βασι- 
λέως Κων/νου 264. 


6ΟΝΜΜΟΡΟΒΕ θ4-128 ΚΑΣΕΤΑ-ΔΙΣΚΕΤΑ. 
ΟΛΑ τα ΤΟΡ ΑΑΜΕΕΟ σε τιµές τρελές, ΓΙΑ 
αγορά άνω των 4.000 δώρο |ογδίίοκ. ΑΚΗΣ 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ, τηλ.; 8958812. 


Προγράμματα για ΟΟΜΜΟΒΟΒΕ µε 130 
έκαστα µέσα από µια µεγάλη συλλογή παιχνι- 
διών, εφαρμογών. ΓΙΑΝΝΗΣ ΠΑΝΤΑΖΗΣ, 
ΔΙΓΕΝΗΣ 19 ΒΟΥΛΑ-ΑΘΗΝΑ, τηλ.: 8990381, 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Εχετε ΟοΠΠπΙοᾶο{θ; 15 παιχνίδια 
επιλογής σας µόνο 1.900 δρχ. Σε κασέτα ή δί- 
σκο. Υπάρχουν όλα τα αντιγραφικά και υή85. 
Στέλνω και αντικαταβολές. Τηλ.: (031) 782666. 
Γιώργος Καλαϊτζίδης, Αμπελοκήπων 82, Α. 
Ηλιούπολη-Θεσ/νίκη. 


ΔΡΕΟΤΗυΜ - ΑΜΙΘΑ. Διαθέτω τεράστια 
συλλογή προγραμμάτων στις Καλύτερες τιµές, 
Κασέτες ΔΡΕΟΤΗΒυΜ γεμάτες, 500 δρχ. 
υΝΡΕΒΑΒΟυΝΟ 9ΕΒΑΕΙΟς, Τηλ.: (031) 
767555. ΣΕΡΓΙΟΣ ΓΕΩΡΓΙΑΔΗΣ, ΠΛ. 
ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 127, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ, 


ΔΡΕΟΤΗύΜ 128/48. Ο «ή εἶναι εδώ µε τα 
καλύτερα προγράµµατα µε εγγυημένη εγγραφή 
Και για 19. Στέλνω µε αντικαταβολή και επαρ- 
χία, Πρόσβαση και σε λίστα. Γιάννης Επιτρο- 
πιάδης, Ζέας 3, τηλ.: 8819789. 


ΔΡΕΟΤΗύΜ: ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ τη 
ΜΕΓΑΛΥΤΡΗ συλλογή ΦΟΕΤΙΝΑΒΕ στην 


ΠΠΓΓΕΛΙΕΣ 


ΕΛΛΑΔΑΙ Αξιοπιστία - ταχύτατη εξυπηρέτηση 
ΑΘΗΝΑ α ΕΠΑΡΧΙΑ. ΔΩΡΕΑΝ ταχυδρομικά 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΙΛΑΡΙΣΑΙ ΤΗΕΟ ΡΕΝΙΙ, ΤΗΛ. 
(01) 6519841. ΘΟΔΩΡΟΣ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ, 
ΕΘΝΙΚΗΣ᾽ ΑΝΤΙΣΤΑΣΕΩΣ 50Α, 156 66 
ΠΑΠΑΓΟΣ - ΑΘΗΝΑ. 


Ρ6-6ἱυΒ ΤΟΡ 4ΑΜΕς 89-90, ΑἀνεπίμΓθς 
με πιΒηυαἰ. Δεκτές ανταλλαγές. Εισαγωγές: 
Αγγλία-ΗΠΑ. ΒΑΣΙΛΗΣ ΜΙΧΑΗΛΙΔΗΣ, 
ΕΛΕΥΘΕΡΙΑΣ 9 - ΠΟΝΤΟΚΩΜΗ ΚΟΖΑΝΗΣ, 
Τηλ.: 0461/965092. 


Ρς 6ἱυΒ ΑΠΟΣΤΟΛΟΥ. ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ 
ᾳ8ΠΠθ5 όπως 9ΡΑΟΕ ΩυΕΟΤ ΙΝΙ! 1 ΑΒΒΥ ΙΝΙΙ! 
ιοςί Ραἰτοί!! Χελώνες ΝΙπΙαΙΙ ΚΙΟΚ ΟΕΕ ΙΙΙ! 
κ.ά. Τηλ.; 0228/29038. 5,25’ 4 48πΙΘςΞ800, 
3,5 4 44ΠΙΘΞΦΟΟ. ΑΠΟΣΤΟΛΟΥ ΓΙΑΝΝΗΣ, 
ΑΓΓΕΛΗ ΓΟΒΙΟΥ 208, ΨΑΧΝΑ ΕΥΒΟΙΑΣ. 


Ρ6 44πιθς ΡΓΟΠΓ8ΠΙς ΊΝογά ΡΓΟΟςΘΦ6ΟΙ5 
ΡΤΡ κ.λπ. Κάθε εβδομάδα καινούριες παραλα- 
βές. Νίκος, τηλ.: 8082827, Μουσών 25, Κηφι- 
σιά. 


ΗΥυΝΟΡΑΙ ΘυΡΕΗ 16 ΤΕ 1 ΕΡ χ 360 ΚΒ, { 
ΗΌ χ 2 ΜΒ. Ο ΗΒ γεμάτος µε ᾷ8ΠΠθ5 και 
υ1ή85, Νίκος, τηλ.: 8082827. 


ΙΒΜ 5οἤψ/α[θ, Πορωμένοι ᾳ8ΠΠΘΙ5 Και µανια- 
κοί ΑἀνεπίμΓάδες. Εχουμε ό,τι ΤΟΡ ϐ4Πῃθς - 
Αἀνεπίυ[θς θέλετε. Σε 5,25’, 9,5’. Δεκτές 
Ανταλλαγές. Φώτης - 68393708. Αλέξανδρος - 
8030870. ΦΩΤΗΣ ΚΟΥΡΜΟΥΖΗΣ, Αναλήψεως 
20-Βριλήσσια. 


Ρ6 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ όλα τα τελευταία 
ΑΜΕ5ς, ἀθπιος μουσικής γραφικών, για όλες 
τις Κάρτες, ριβίίο ἀοππαίπ, σχεδιαστικά, νίπις 
ΚήΙ6ι5, όλα για 3 1/2” και 5 1/4". Στέλνονται 
αντικαταβολές παντού. Παραλαβές κάθε βδο- 


µάδα. Αντώνης, τηλ.. 9599908, Ηρακλέους 23: 


Μάνος, τηλ.: 9518286, Οµήρου 17. 


ΑΜΡΤΗΑΡ ΡΟ 9οῄνιατθ ἄαπιθς σε δισκέ- 
τες 5 1/4 για κάρτα Ο68Α 4 χρωμάτων. Επι- 
πλέον καινούρια - παλιά αθνεπἰυΓθς. Αντικατα- 
βολές, Νικόλας - Ματούλα Βλάχου. Μητροπο- 
λίτου Μεθοδίου 7-“Κέρκυρα. Τηλ.: (0661) 30384. 


ΙΒΜ-ΡΟ9, µεγάλη συλλογή απὀ παιχνίδια, 
σχεδιαστικά Και άλλες εφαρμογές. Γρήγορη 


παράδοση, λογικές τιµές. Στέλνω σε όλη την 
Ελλάδα µε αντικαταβολή. Τηλ.: 0634-22218. 
Λουκάς Φουσέκης. Τζαβέλα 85, Ναύπακτος. 


ΙΒΜ ΑΜΕΕ - ΡΒΟΘΒΑΜΝΕ - υΤΙΙ1ΤΙΕΡ, µε- 
γάλη συλλογή. Στέλνουµε µε αντικαταβολή σε 
όλη την Ἑλλάδα. Τηλ.: 50134719, Παναγιώτης 
Σκληρός. 


ΘΑΜΕΡ ΓΙΑ ΡΟ 250 δρχ. ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ, 
τηλ.: 0891-29999, ΜΥΛΩΝΑΚΗΣ ΑΝΤΩΝΗΣ, 
ΜΑΧΗΣ ΚΡΗΤΗΣ 185. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΘΑΝΡΙ ΕΒ ΓΙΑ ΑΜΙΑΑ-ΑΤΑΒΙ απὀ 14.000 
έως 26.000. ΜΙΡΙ 12.000 ΜΙΚΤΕΣ θυρών 
ΙογδίίοΚ - ΡΙΑΙΝΙΕΝΝ - ΞΟΑΝΝΕΒ - ΜΝΗΜΕΣ - 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ προγραμμάτων για φωτογράφους 
-τηλεόραση - επαγγελματικά - 5θ{νίοθ σε 
ἀΠνθ. Τηλ.: 6610714 μεσημέρι ή βράδυ. 
ΙΑΚΩΒΟΣ ΓΡΗΓΟΡΙΑΔΗΣ. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΓΙΑ ΑΜΙΘΑ, 8ιργα ΗαιάσαΓά 50 
ΜΒ 9051 190.000, ΜΙογοροίἰο5 Βαπιοα{ά 2 
ΜΒ/8 70.000, ΑΜΑΧ και ΑΡΡΙΕ Μαο ΕΡΌ 
100.000, ΜΙΡΙ 10.000, ΦΑΜΡΙ ΕΒ 15.000, 
ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΑΙ, Τηλ.: 67264300 και 6474284 
απογεύματα. 


Προλάθετε! Εγχρωµο μόνιτορ 901224 για 
ΑΤΑΒΙ 520/1040 αχρησιµοποίητο µόνο θ0.000. 
Κώστας, τηλ.; 2630948, 


Ευκαιρία; Λόγω αλλαγής συστήµατος σκλη- 
ρός δίσκος 20 ΜΒ »- Οοπίιο[[ε:, ἀήνος 360 ΚΒ, 
720 ΚΒ, 1,2 ΜΒ α ΟοπίτοΙἰθγ. Ηλίας, τηλ. 
94797689. 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΞΕΘΑ ΜαςίαΓ 9γσίθπι ΟαΠήάᾷθς καινούρια 
και μεταχειρισμένα πουλώ και αγοράζω σε τι- 
µές Σοκ. Τηλεφωνήστε τώρα στο: 0351-34146. 


ΑΕΘ Οἱγπιρία Ο8/Τ6Γα, φορητή γραφομηχανή 
ηλεκτρική, μοντέλο 5ἱρ6:, αυτοματισμοί, πωλεί- 
ται µόνο 45.000 δρχ. Εὐχρηστο πληκτρολόγιο, 
αμεταχείριστη µε αγγλική και ελληνική µαργα- 
ρίτα. Δεκτή δοκιμή. Τηλέφωνο 8620267, δίδα 
Εφη. 
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ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ υπολογιστών, περιφερεια- 
κών. Τοποθετούνται ΑΤΑΒΙ Ώήνος 20.000. 
Κάρτα Ρ0:0ήνο 5,25’ για ΑΜΙΑ 2000 72.000. 
Ρ05, | αρίορς, 80286, 80386, ΤΟΝΕΒ τιµές 
ΣΟΚ. ΦΘΗΝΟ 9ΕΒΝΙΟΕ. Χρήστος, τηλ.: 
9989701. 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, αγορές, ανταλλαγές ὑπολογι- 
στὠν και περιφερειακών. Προγράμματα για 
υπολογιστές και παραγγελίες προγραμμάτων. 
ΤΑΣΟΣ, τηλ.: 9704944. 


Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε ή να αγοράσε- 
τε υπολογιστή ή περιφερειακά σε συμφέρουσα 
τιµή; Τηλεφωνήστε τώρα στο 8066698, Μιλτιά- 
δης. 


ΒΑΡΕΘΗΚΑΤΕ τον ΑΜΦΤΒΑΡ ή τον ΑΤΑΒΙ 
σας; Λόγω δημιουργίας οἱμΏ, τον αγοράζουμε 
σε καλή τιµή. Γιώργος 8-9 (Τρίτη - Πέμπτη) 
τηλ.: 6527956. 


ΠΙΓΓΕΛΙΕΣ 


ΞΕΒΥΊΙΟΕ Η/Υ σε Ηοπι (Απίᾳα, 064, 
ΑπικίγαἙ), Ρ6, Μοπίίος. ΟΟΜΡύΤΕΗ 
ΗΑΒΡΥΝΛΒΕ ΔΕΒΝΙΟΕ Θεσσαλονίκη, τηλ.: 
031/825491. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ: α) Γραφείο - Ειδική παραγγελία 
για να δέχεται κομπιούτερ, μόνιτορ, εκτυπωτή, 
µε πολλά ράφια: 99.000, β) 60 δισκέτες µε διά- 
φορα προγράµµατα για ΑΤΑΒΙ ΧΙ, ΧΕ; Υ) Φω- 
τογραφική µηχανή ΟΙΥΜΡυς ΤΗΙΡΑ5, πολλά 
έξτρα: 30.000, δ) κινηματογραφική μηχανή 
προβολής για ΔΗΡΕΒ/ΦΤΑΝΡΑΒΌ 8 και 6 ται- 
γίες; 17.000, ε) πλήρες σετ του περιοδικού 
ΑΤΑΒΙ υ5ΕΗΒ: 90.000, στ) 1 οαΓἰΓἀᾷθ ἃ 
Ρα4αἱε8ίϊοκς για ΑΤΑΒΙ Χι, ΧΕ: 5.000, ζ 2 
ντοσιέ µε οδηγίες για 75 προγράµµατα για 
ΑΤΑΒΙ: 12.000. Τηλ.: 7799624. 


ΑΡΝΕΝΤυΒΕ ἨΠΗΕΙΡΙΙΝΕΙΙ Παίζετε 
8νεπίυΓθς, Εχετε κολλήσει σε κάποιο σηµείο; 
Δίνουμε βοήθεια για όλα τα αἀνοπίμΓθς, τηλ.: 
031-9196868, ΣΤΕΦΑΝΟΣ ΟΡΦΑΝΟΣ, ΘΡΑΚΗΣ 


22, Τ.Κ. 559 37 ΤΡΙΑΝΔΡΙΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 


ΠΡΟΣΟΧΗΗ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΠΡΟΦΥΛΑΚΤΙΚΩΝ ΕΙΣΑΓΩΓΗΣ, ΕΚΠΤΩΣΗ 
2056-2436! Κατάλογος, πληροφορίες, Κ. 
ΚαΓ8ρ8ΠΟς, Ε. Μακαρίου 129, 164 52 Αθήνα. 
Τηρείται διακριτικότητα. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 3,5” 15 


ΔΙΣΚΕΤΩΝ ΜΟΝΟ 1.999 ΔΡΧ.ΙΙ Πληροφορίες 
ΜΒ ΑΙΕΤ Ε. Μακαρίου 129, 164 52 Αθήνα. 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ, προσφορές 5,25’ απὀ 70 δραχ- 


µές, 9,5 από 90, τεράστια συλλογή απὀ ΡΟ 
48ΠΠ65, αποστέλουμε επαρχία. Τηλ.: 
99097964/(031)2668392. 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ. Έχουμε δισκέτες 3,5” από 


190 4:5. Ακόμα 2ο ἀήνο για συμβατούς 5 1/4” 
από 10.000 ἀῑ5. και ΗαΓά ΠἰςΚ για συμβατούς 
από 19.000 «4:5. Τηλ.: 9844948, Χρήστος. 


ΓΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ ἆ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝΊ 


ας 


ΟΟΜΜΟΌΟΒΕ 64 
ΑΜΡΤΗΑΟΌ 6128 ἄ{θθΠ 
ΑΜΘΤΒΑΟΌ 6128 Οοἱοι 
ΑΜΙΑ 500 

ΑΤΑΒΗΙ 520 ΘΤΕΜ 
ΑΤΑΒΗΙ 1040 

ΑΤΑΒΗΙ ΡΟ 1 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ 1512 950 
ΑΜΦΘΤΗΒΑΟ 1512 ΡΟ 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ 1640 50 
ΑΜΡΤΗΑΌ 1640 90-ΕΑ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 16ΤΕ 
ΤΗΒΒΟ - Χ ΡΟ/ΧΤ 2Εά 


ΑΜΙΑ 500 Μεσαρίαπ 
ΑΤΑΗΙ 5600 ΘΤΕΜ ΕΛΚΑΤ 
ΑΤΑΗΙ 520 9ΤΕ ΕΛΚΑΤ 
ΑΤΑΗΙ 1040 8ΤΕ ΕΛΚΑΤ 


1886 ΑΘΗΝΑ 


» . ο 


ΤΙΣ ΤΙΜΕΣ 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ 
ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 1χρόνου 


117.000 

97.000 
107.000 
135.000 


Ὅ λα τα. 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιο περιφερειακό του; 
: ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις το υπολογιστή σου µε έναν µεγαλύτερο; » ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις 
έναν καλομεταχειρισµένο µε βέβαιη υποστήριξη: ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις φθηνό και ελεγμένο 
υπολογιστή; » ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου µε έναν ολοκαίνουργιο; 


ΕΑΡΥΤΕΟΗ Ο6ΟΜΡΙΟΤΕΗΣΘ 


ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 
τιΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 1991 


ΤΙΜΗ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ | 


ΤΗΛ: θ6θ438-784 


ΜΕ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ 


προς 5] 


μα 


ΑΜΟΡΤΗΒΑΡ 


119 ΒΑΤΜΑΝ 
(Ο0ΕΑΝ) 


ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΜοιΕ 
(Ο0ΕΑΝ) 


2 (6) Α 


3/2) Υ ΒΟΒΟΟΟΡ 
(ΟΟΕΑΝ] 


4) -5ΙΙΚΝΟΒΗΜ 


(ΝΙΒΕΙΝ) 


ΡΒΗΑΘΟΝ ΝΙΝύΑ 
(ΜΕΙΒΟύΒΝΕ ΗΟυςΕ) 


ΤΗΕΟυΕΙ. 
(ΑΟΟΟΙΑΌΕ) 


5 (8) Α 

δρα 

Τρ ΦΗΙΝΟΒΙ 
(ΝΙΒΟΙΝ) 

ΚΙΟΚ ΟΕΕ2 

(ΑΝΟΟ) 

ΒΑΙΝΒΟΗ Ι8ΙΑΝΟ5 

(Ο0ΕΑΝ) 


β(4) Ύ 
θὰ 


107) »ΗΡΕΒ ΝΟΝΡΕΒΒΟΥ 


(ΑΟΤΙΝΙΡΙΟΝ) 


104 ἍἉΚΙΟΚΟΕΕ2 
(Α 


ΝΟ0) 


ΤΝ ΦΡΟΒΤ» ΒΑΟΚΕΤΒΛΙΗ. 
(ΟΙΝΕΜΑΝΝΛΒΕ) 


ΦΗΛΌΟΥΗ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΣΊ 2 
(ΡΦΥΩΝΟΣΙ5) 


ΒΑΤΜΑΝ ΤΗΕ ΜΟΥΙΕ 
(Ο6ΕΑΝ) 


ΡΙΑΥΕΒ ΜΑΝΑΘΕΒΗ 
(ΑΝΟΟ) 


(249 
39 
4(ὴ)9 
πἝ 


θὰ «ΤΗΕ ΝΕ ΖΕΛΙΑΝΡ 9ΤΟΒΥ 
(ΟΟΕΑΝ) 


Τ(ὰ ΒΟΒΟΘΟΡ 


(ΟΟΕΑΝ) 


6ΗΑΣΕ ΗΩ 
(ΟΟΕΑΝ) 


ΒύΒΒΙΕ ΒΟΒΒΙΕ 
(ΕΙΒΕΒΙΒΟ) 


δή 


9 (ϐ) Ἡ 


ΑΤΑΗΙ ΦΤΙΑΜΙΟΑ 


100 ΑΝΙΕΡΟΜΕ 


(ΡΥΟΝΟΣΙΘ) 


(4Φ).Σταθερό (Α): Ανοδος 

(Τ): Πτώση (9): Νέο 

Οι αριθμοί µέσα σε παρένθεση 
δηλώνουν τη θέση του 
προγράµµατος τον προηγούμενο 
μήνα. 

3 Το δελτίο µε τις επιλογές σας για 
το ΤΟΡ ἄΑΜΕΕ βρίσκεται στη σελίδα 
11. 


ΣηΠΠΤΠΊΤΕ ΕΕ ως ΕΙΚ 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 
18) ΒυΒΒΙΕΒΟΒΒΙΕ 
(ΕΙΒΕΒΙΒΟ) 


204 «τΤΗΕΝΕΗ ΖΕΛΙΑΝΟ 9ΤΟΒΥ 
ΟΟΕΑΝ 


3() ΡΙΒΛΤΕς 
(ΜΙΟΒΟΡΒΟΞΕ] 


4/2) Υ ΒΟΒΟΟΟΡ 
(Ο0ΕΑΝ) 


ΚΙΟΚ 0ΡΕ 
(ΑΝΟΘ) 


ἵνα ΑΗ 


7 ΟΛΒΑΙ. 
(Ο0ΕΑΝ) 


8) ΘΟΗΑΦΕΗΟ 
(Ο0ΕΑΝ) 


ΗΟΜΕ ΜΙΟΒΟ5 8 ἅ 16 ΒΙΤ 
ΦΕΒΡΟΥΒΡΙΟΣ 


5(1) 


5Ι.ΕΝΤ ΣΕΒΥΙΟΕ 
(ΜΙΟΒΟΡΒΟΣΕ) 


19(6Ύ δΙΙΚΝ/ΟΗΝ 
(ΝΙΒΟΙΝ) 


9/4 


ΡΡΕΟΤΗυΜ 


ο 1) 9ΗΙΝΟΒΙ 


| ------- [ΝΙΒΘΙΝ) 
[ ΡΙβΙΤΕς η 2) Ύ ϱΛΒΑΙ. 
(η ν ΤΗ ΦΡΟΒΤΦΒΛΕΚΕΤΒΛΙΙ ΟΝΕ ΟΕ 
, θ 4 ΦΗΑΌΟΥ ΟΕ ΤΗΕΒΕΑΞΤΟ2 (ΡΦΥΩΝΟΡΙΦ) (6) ην 
 πθ  ν «οΡΕΤΟΝΙΟΙΕ (ΟΟΕΑΝΙ 
[5 (5) γ θ/ ΚΝΙΟΒΜ (ΝΙΒΟΙΝ) 40 ος 
σι " ΡΙΑΥΕΒ ΜΑΝΑΘΕΒ [ΑΝΟΟ) 
Τ π Ἡυ ΒΛΟΚΕΤ ΜΑΦΤΕΒ ΙΜΛάΙΝΕ); 28 ΠΕ ΙΡΟΡΗΜΕ βουβει 
6  «ΤΗΕΡΗΕΙ ο ----υ---------- 
ϱ -- -ᾱ δΙΕΝΘΕΝΙΟΕ ΜοβορΛΟδ δα ορ ν 
{8 τσ ΒΛΙΝΒΟΗ Ι51ΑΝΟ5 (ΕΑΝ) 


74 ΒΑΤΜΑΝ 
(ΟΟΕΑΝ) 


8(ΏΥ ϱΗΑΦΕΗΩ 
(ΟΟΕΑΝ) 


κ η 


Φ() ΤΗΕΝΕΗ ΖΕΛΙΑΝΟ 9ΤΟΒΥ 
(Ο6ΕΑΝ) 


100 ΒύΒΒΙΕΒΟΒΒΙΕ 
(ΕΙΒΕΒΙΒΟ) 


ΥΠΙΠΙΠΤΗΤ ΕΡΕΡΕΕΕΩ ΠΤΠΙ 


ΠΠΠΙΠΕ ο πι ση 


Μάλιστα! Αυτό είναι ΤΟΡ 10. Γεμάτο αλ- 
λαγές και νέες θέσεις. Το βλέπω και χαίρο- 
μαι! Προσέξτε την ΑΝΟΟ: Εχει τρία παιχνί- 
δια της στο ΤΟΡ 20. Και όλα µε παραμφερές 
θέµα. Το όπιο των λαών κύριοι. Περιμένουμε 
ακόµα περισσὀτερα κουπόνια 


. η Πω τω 


Πηκίπςδ γοι ἴο ἴἔπε ντοτ]άς5 


Ἱ ο 


πε 
- τβδιωι ὃς ο. αθδε., 


οἱ ἴπε {Πα{ι1Τθ... ο αγ! 


ἡΕ ΤΗε ΒΕΛΟΤ ] 


ια ακόµα µια φορά θα ήθελα να 

ζητήσω απὀ τους εκλεκτούς φί- 

λους της στήλης να µου γράψουν, 
: δίνοντας τη γνώµη τους για τη 
στήλη και πώς αυτή θα μπορούσε να γίνει κα- 
λύτερη. Στείλτε λοιπόν τα γράμματά σας στη 
διεύθυνση του περιοδικού, µε την ένδειξη 
ΡΙΑΥ ΤΗΕ ΑΑΜΕ στο φάκελο. Αναµένω τα 
πρώτα γράμματα σύντομα. 

Θα αναφερθούμε αυτή τη φορά στο 9ΠΒάΟΝ 
οἱ ἴπθ Ρθ8ᾷ5ἱ 2, καθώς το πρώτο ήταν απογοη- 
τευτικά εὐκολο. Η συνέχεια λοιπόν του 
ΞΠ84ΟΝ Ο ἰπθ Ὀθᾶδί, εκτός απὀ τα όμορφα 
γραφικά, διαθέτει και αρκετούς γρίφους προς 
επίλυση, που σίγουρα θα σας κράτησαν ξάγρυ- 
πνους αρκετά βράδια. 


ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΠΡΟΣ ΤΑ ΠΟΥ; 
Από την αρχική σας θέση κινηθείτε προς τα 
αριστερά, κατεβαίνοντας δηλαδή απὀ το μικρό 
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Καθώς πλησιάζετε στο τέλος 
της αποστολής σας, το µισητό 
μήνυμα ΡαΠΠΕ ΟΝΕΓ Χάνει την 
εμφάνισή του στις οθόνες σας, 
Είναι πλέον πολύ αργά... Ἡ 
μήπως όχι; 

Με τη βοήθεια αυτών των 
σελίδων, θα μπορέσετε να 
τελειώσετε ένα ακόµα 
επιλεγμένο παιχνίδι και να 
δείτε µε ικανοποίηση τη φράση 
ΠΙΙΦ5ΙΟΠ αοοοπιρΙἰδιεά να 
αναβοσβήνει στην οθόνη του 
υπολογιστή σας, 


λόφο. Καθώς θα ανεβαίνετε στον επόμενο λο- 
φίσκο, προσέξτε τις βόμβες που πέφτουν από 
τα δέντρα, διότι θα σας μειώσουν πολύ γρήγο- 
ρα την ενέργεια. 

Διασχίζοντας το δάσος σταθείτε δίπλα σε 
κάθε δέντρο πριν να τρέξετε στο διπλανό, 
αποφεύγοντας µε αυτό τον τρόπο τις περισ- 
σότερες βόμβες. 

Συνεχίστε να τρέχετε προς τα αριστερά, 
µέχρι να συναντήσετε µια γέφυρα όπου ανα- 
πηδούν Ψάρια. Προσοχή εδώ, καθώς 
εμφανίζονται µε τυχαίο τρόπο και σας µειώ- 
νουν την ενέργεια µε ταχύ ρυθµό. Αφού περά- 
σετε απέναντι, θα συναντήσετε σε λιγάκι έναν 
δαΐµονα που κυνηγά έναν άνθρωπο. Σκοτώστε 
το δαίμονα Και στη συνέχεια ρωτήστε τον ἀν- 
θρωπο για τυχόν παγίδες (1Γαρ5). Αυτός θα 
σας απαντήσει για κάποιον άνω ή κάτω διακό- 
πτη, στοιχείο απαραίτητο αργότερα. Κατεβείτε 
απὀ το σκοινί στα αριστερά σας, σκοτώστε τυ- 
χόν αντιπάλους και πηδήξτε στο πέρασμα που 
υπάρχει στο µέσο περίπου Και στα αριστερά 
σας. 


0 ΑΣΡΑΝ ΤΗΣ ΑΝΑΤΟΛΗΣ 

Καθώς θα εισέρχεστε εκεί, ένας δαίμονας 
θα περάσει δίπλα σας. Ακολουθήστε τον και 
σκοτώστε τον τη στιγµή που θα προσπαθεί να 
κόψει το σκοινί απὀ το οποίο κατεβήκατε. Πη- 
γαίνετε αριστερά και σκοτώστε τον άντρα που 
σπρώχνει το βράχο µε τις μυτερές προεξοχές. 
Ανεβείτε την πλαγιά και µόλις δείτε κάποιον 
δαΐμονα πηδήξτε και σκοτώστε τον. Συλλέξτε 
το κλειδί που θα αφήσει πίσω του και συνεχί- 
στε την πορεία σας, ανεβαίνοντας την πλαγιά, 
απ᾿ όπου και θα µεταφερθείτε στην άλλη 
πλευρά µε τη βοήθεια µιας κινούμενης πλατ- 
φόρμας. 

Συνεχίστε αριστερά και ανεβείτο στο πρώτο 
σκοινί που θα συναντήσετε. Κάντε δεξιά στην 
κορυφή Και χρησιμοποιήστε το κλειδί για να 
ανοίξετε την πόρτα. Περάστε µέσα και περιµέ- 
γετε στην κορυφή της πλαγιάς για να πέσει 
µια παγίδα. 

Ακριβώς µετά θα συναντήσετε δύο διακό- 
πτες. Ενεργοποιήστε εκείνον που σας υπέδει- 
ξε ο άνθρωπος που σώσατε και πάρτε τον 
ανελκυστήρα. Στην κορυφή τρέξτε δεξιά και 
πηδήξτε πάνω απὀ το κενό. Μην κατεβείτε κά- 
τω στην αλυσίδα. Διασχίστε το επόμενο δωµά- 
τιο µε τις νυχτερίδες και στο επόμενο ανεβεί- 


τε στη δεύτερη κατά σειρά αλυσίδα και πη- 
δήξτε δεξιά. Πάρτε το φίλτρο και το κιβώ- 
τιο που θα βρείτε. Ξανακατεβείτε την αλυ- 
σίδα και πηδήξτε αριστερά. Χρησιμοποιήστε 
το Κλειδί για να ελευθερώσετε το ζώο, 
ενεργοποιήστε γρήγορα τον κάτω διακόπτη 
και ξανανεβείτε την αλυσίδα. Πηγαίνετε 
στον ανελκυστήρα και κατεβείτε κάτω. 


Η ΦΩΛΙΑ ΤΟΥ ΔΡΑΚΟΥ 

Πηγαίνετε στο σηµείο όπου υπάρχει µια 
τραμπάλα και µετά αριστερά, µέχρι να συ- 
ναντήσετε ένα µεγάλο βράχο. Χρησιμοποι- 
ώντας τους τρεις διακόπτες που βρίσκο- 
νται στον τοίχο, σηκώστε το βράχο και µε- 
ταφέρτε τον δεξιά, ὁπου Και θα τον αφήσετε 
να πέσει Και να σπάσει σε μικρότερα κομμάτια. 
Σπρώξτε ένα απὀ αυτά στο ένα ἀκρο της τρα- 
µπάλας Και σκαρφαλώστε στο σκοινί, Πηδήξτε 
επάνω στο άλλο άκρο της τραµπάλας ώστε ο 
βράχος να εκσφενδονισθεί στο κλουβί που 
υπάρχει επάνω. 

Χωρίς αργοπορία, τρέξτε δεξιά και περιµένε- 
τε στον άλλο ανελκυστήρα µε τον οποίο θα 
φτάσετε σε ένα ἴσιωμα στο οποίο δεν μπορού- 
σατε να φτάσετε προηγουμένως. Κινηθείτε 
αριστερά, όπου θα συναντήσετε ένα µεγάλο 
δράκο. Σκοτώστε τον Και ελευθερώστε τον άν- 
θρωπο που εἶναι αιχμαλωτισµένος στο σάκο 
που κρέμεται απὀ το κλαρί. Θα σας δώσει ένα 
σύνθημα χρήσιμο για τη συνέχεια. 


ΟΚΑΛΟΣ ΔΡΑΚΟΣ 

Πηγαίνετε πίσω, εκεί ὁπου ο δαΐµονας προ- 
σπάθησε να κόψει το σκοινί και κατεβείτε κά- 
τω. Όταν φτάσετε στο τέρμα, πηδήξτε δεξιά. 
Δώστε το σύνθημα όταν θα ερωτηθείτε και 
µπείτε στο κάστρο. 

Πηγαίνετε δεξιά, χωρίς να συλλέξετε το 
φίλτρο και το κουτί, και ανεβείτε το σκοινΙ. 
Στην κορυφή θα συναντήσετε τον καλό δράκο 
που θα σας δώσει µια περγαμηνή, χρήσιμη στη 
συνέχεια, Αφήστε το κάστρο και, αντί να κατε- 
βείτε απὀ το σκοινί, πηγαίνετε αριστερά, Σκο- 
τώστε τους αντιπάλους, πηδώντας προς το 
µόρος τους Και πυροβολώντας. Πηγαίνετε πί- 
σω και πάρτε το κουτί Και το φίλτρο, µετά 
στρίψτε αριστερά Και μπείτε στο πανδοχείο. 
Ανεβείτε τις σκάλες στα αριστερά σας Και 
συλλέξτε τη μπύρα. Τώρα, ακολούθείστε την 
αντίστροφη πορεία µέχρι το αρχικό σηµείο Και 
µετά κινηθείτε προς τα δεξιά. Σκοτώστε τους 
εχθρούς που θα συναντήσετε και συνεχίστε 
την πορεία σας µέχρι να συναντήσετε ένα 
πλήθος απὀ φουσκάλες. Χρησιμοποιώντας τις 
πλατφόρμες ανεβείτε προς τα επάνω Και σκο- 
τώστε το τέρας µε το όπλο που θα βρείτε 


εκεί. Πάρτε το τσεκούρι που θα αφήσει πίσω 
του και συνεχίστε προς τα επάνω. Σπάστε τον 


τοίχο που θα συναντήσετε και συλλέξτε το᾽ 


φίλτρο και το σεντούκι που θα βρείτε. Κατεβεί- 
τε πάλι κάτω, εκεί που ήταν οἱ φουσκάλες και 
τρυπήστε το έδαφος χοροπηδώντας πάνω του. 
Από εκεί θα οδηγηθείτε στη φωλιά των τερά- 
των. Συλλέξτε το βούκινο και το φίλτρο και 
κατεβείτε κάτω χρησιμοποιώντας το σκοινί. Μι- 
λήστε στο φίδι που κάθεται στο σκαμνί. Ρωτή- 
στε το για τον ΖθἱΚ Και στη συνέχεια για το 
ΚάΓΑΠΙΟΟΠ. Θα σας ρωτήσει αν θέλετε να επι- 
στρέψετε στο ΚΓΠΙΟΟΠ Και αν είστε πρόθυμοι 
να πληρώσετε. Απαντήστε ΝΑΙ και ΄σης δύο 
ερωτήσεις. 


Η ΦΩΛΙΑ ΤΩΝ ΤΕΡΑΤΩΝ 

Περάστε απέναντι απὀ το νερό και συλλέξ- 
τε το φίλτρο. Σε λίγο θα βρείτε και ένα σε- 
ντούκι. Συλλέξτε το και αυτό. Θα συναντήσετε 
µια γέφυρα µε ένα τέρας στο άκρο της. Χωρίς 
να σταματήσετε, ακολουθείστε το τέρας και 
μόλις µπει στο φρούριο, σκοτώστε το µε το 
τσεκούρι. Σκοτώστε Και τους φρουρούς και µε- 
τά ανοίξτε µια τρύπα στον τοίχο. Μπείτε µέσα 
και σκαρφαλώστε στο πρώτο σκοινί που θα 
δείτε. Πηδήξτε αριστερά, κτυπήστε το”΄ διακό- 
πτη στον τοίχο και τρέξτε στα αριστερά. 

Όταν φτάσετε στην άλλη άκρη, ενεργοποιή- 
στε τον εκεί διακόπτη και τρέξτε πίσω όσο πιο 
γρήγορα γίνεται. Κατεβείτε κάτω από το άλλο 


ΟΗΕΑΤς 
Αν έχετε Απιρα, από την. αρχή του 


παιχνιδιού πηγαίνετε. δεξιά, Στον πρώτο 
αντίπαλο Γ που θα ; :συναντήσετε, 


πορ έγοι πλέον ενεργοποιηθεί Από εδὺ 
ρα ανν, ὠνὶ 
Ἑαναμειωθεί! 


8». 


σκοινί. Στο έδαφος αποφύγετε τα τέρατα 
και συλλέξτε το κλειδί στα δεξιά σας, µετά 
κινηθείτε αριστερά Και πιαστείτε σκόπιμα 
στο κλουβί. Θα µεταφερθείτε σε ένα κελί 
μαζί µε άλλον ένα αιχμάλωτο. Δώστε τη 
μπύρα στο φρουρό της πόρτας και σπάστε 
την πόρτα. Χωρίς να ασχοληθείτε άλλο µε 
το φρουρό, ανεβείτε το σκοινί και αντιµε- 
τωπίστε το τέρας στην κορυφή, Κατεβείτε 
µετά κάτω, σκοτώστε το φρουρό και πάρτε 
του το κλειδί. 

Ελευθερώστε το φυλακισμένο στο κελί 
πάνω απὀ το δικό σας και µετά ανεβείτε το 
σκοινί και κινηθείτε αριστερά. Σκοτώστε τα 
δύο τέρατα, πάρτε το δακτυλίδι και πηγαί- 
γετε δεξιά στους αιχμαλώτους. Ανοίξτε την 
πόρτα µε το µόνο κλειδί που σας έχει αποµεί- 
γει και αφήστε τους να προχωρήσουν. Ακο- 
λουθήστε τους, βγαίνοντας απὀ το δάσος, 


Ο ΜΕΓΑΛΟΣ ΜΑΓΟΣ 

Εξω απὀ το δάσος, εκεί όπου βρίσκονταν οἱ 
φουσκάλες, πηγαίνετε δεξιά και κατεβείτε το 
σκονί που οδηγεί στα νερά, Περάστε απέναντι, 
σκοτώστε το µεγάλο τέρας Και σκαρφαλώστε 
το σκοινί. Συνεχίστε δεξιά ώσπου να συναντή- 
σετε ένα µεγάλο τέρας µε σπαθἰ. Μην επιχει- 
ρήσετε να το σκοτώσετε, αλλά προσελκύστε 
το προς τη γέφυρα. Οταν φτάσει στο µέσο πε- 
ρίπου, η γέφυρα θα κοπεί και το τέρας θα πέ- 
σει. Πηδήξτε πάνω απὀ την τρύπα που δηµι- 
ουργήθηκε Και δώστε το δακτυλίδι και την 
περγαµηνή στον άνθρωπο που θα συναντήσε- 
τε. Θα σας δώσει µια κατάρα που µπορεί να 
σκοτώσει τον εχθρό σας Ζθίθκ. Πηγαίνετε πί- 
σω στη γέφυρα και πέστε µέσα στη ρουφή- 
χτρα. Θα µεταφερθείτε έτσι σε µια Ασνά. 
χώρα. 


ΟΚΟΣΜΟΣ ΤΗΣ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 

Εδώ βρίσκεστε στο ΚάΙΑΠΙΟΟΠ, το µέρος 
όπου ζούσε κάποτε ο άνθρωπος. Πηγαίνετε 
δεξιά, σκοτώνοντας τοὺς γίγαντες που θα συ- 
ναντήσετε και πηδήστε από το ίσιωµα. 

Συνεχίστε δεξιά, σκοτώνοντας τους βατρά- 
χους και µετά το φίδι στο νεκρό δέντρο. Οταν 
δεν μπορέσετε να προχωρήσετε άλλο, χρησι- 
µοποιήστε το βούκινο Και µια βάρκα θα εµφανι- 
στεί. Μπείτε µέσα Και θα περάσετε στο κά- 
στρο του Ζεἰεκ. Εκεί, κατεβείτε τις σκάλες µέ- 
χρι το µέσο τους, ώσπου να συναντήσετε µια 
άλλη σκάλα, Στο τέλος τους πηγαίνετε δεξιά, 
όπου και θα αντικρίσετε τον παντοδύναµο 
ΖεἱθΚ. Χρησιμοποιήστε την κατάρα για να τον 
εξαφανίσετε. Συγχαρητήρια! 


ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΛΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 


ΡΙΧΕΙ | ΜΑΡΤΙΟΣ 9105 


Φος σος 
ο 9” Ἵ 


φ ο ο ο ο ο ο ο ο ο 94 


για το Ρ80-Μ4ηΠ το θεωρούμε 

τουλάχιστον περιττό. Τι να πει 

κανείς για το παιχνίδι-μνημείο; 
Το µόνο που έχουµε να προσθέσουμε 
µετά απὀ όλα αυτά 
τα χρόνια είναι ότι το 
Ρ8ο-ΜάηΠ μοιάζει µε 
τις παλιές μοτοσικλέ- 
τες ΒΜΙΝ. Οσο περ- 
νούν τα χρόνια, τόσο περισσότερο "κρα- 
τάει”. Τη θέση του παλιού πρώτου Μι 
Ρ8ο-Μ8η τώρα πια έχει βέβαια πάρει το 
Μ5 Ρ8ο-Μάη και το Γ Ρ80-Μαη, το “στερ- 
νοπούλι” της οικογένειας. Την υπόθεση 
δεν νομίζω ότι χρειάζεται να σας την 
πούμε, γιατί είναι νομίζω λίγο πολύ γνω- 
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ο να καθίσουµε να μιλήσουμε 


Το τρίτο µέλος της οικογένειας 
μεγάλωσε χαι άρχισε τα χάπια. 


ο ν 


στή. Συνεχίζετε να τρέχετε µέσα στο 
λαβύρινθό σας, συνεχίζετο να καταπίνετε 
χαπάκια και φρούτα και, τέλος, συνεχίζετε 
να καταδιώκεστε απὀ τους μισητούς σας 
εχθρούς. Ολα είναι απλά Και δοκιµασμένα, 
µόνο που εδώ έχου- 
µε διαφορετικές 
πίστες και δυο 


θα πρέπει να μάθετε 
και διαφορετικά πια “κόλπα”. Πάντως, το 
σίγουρο είναι ότι αυτό τουλάχιστον το 
παιχνίδι είναι ίσως το µόνο που µπορείτε 
να αγοράσετε µε Κλειστά µάτια, ακριβώς 
γιατί η υπόθεση είναι πασίγνωστη και το 
ενδιαφέρον εξασφαλισµένο. 
ϱΓ. Κυπαρίσσης 


ειδών χάπια, οπότε 


Εθιστικό µέχρι θανάτου. (Ρας-ήαῃ βλέπετε) 


ΟΑΜΕΡΙ ΑΥ 85756 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Πάντα ένα Ραο-Μαη χρειάζεται να 
υπάρχει σε µια δισκέτα σας, έτσι για 
σεβασμό προς τις παραδόσεις. Πέρα 


όµως απὀ το αστείο, είναι παιχνιδάκι 
που παίζεται. 


94. Λεκόπουβος 


ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ/ΗΧΟΥ 


Το παιχνίδι δεν υποστηρίζει Ααἱ 9, 
αλλά τρέχει σε Κάρτες Ο6Α και ΕΘΑ. 


ι δολοπλοκίες και τα µίση στη 

Μέση Ανατολή υπήρχαν από 

αρχαιοτάτων ετών. Στην εύφλε- 

κτη αυτή περιοχή, πολύ πριν τα 
πετρέλαια Και τον ΟΠΕΚ, φιλόδοξοι κουρ- 
σάροι και τυχοδιώκτες αγωνίζονταν παίζο- 
ντας κορώνα-γράµµατα το κεφάλι τους, 
ενάντια σε µύριους κινδύνους και µε 
μοναδικό τοὺς εφόδιο το σπαθί και τη 
γενναιότητά τους, 
για τη δόξα και τα 
πλούτη. Είναι 
εποχή του Φίηρας, 
ο οποίος στα ελλη- -- 
γικά μεταφράζεται στον πολύ γνωστό µας 
και αγαπητὀ Σεβάχ το Θαλασσινό. Τα 
κατορθώματα του Σεβάχ µας είναι λίγο 
ως πολύ γνωστά. Με τη βοήθεια όµως 
του παιχνιδιού αυτού της Οἱπεπιαν/α[θ 
µπορείτε να τα ζήσετε απὀ κοντά. Είστε 
ο ίδιος ο Σεβάχ και σκοπός σας είναι να 
πλουτίσετε Και να αποκτήσετε δόξα, εκτε- 
λώντας διάφορες αποστολές για λογαρια- 
σµό σας (ή άλλων) στις μυθικές θάλασσες 


Τα παραμύθια παίζονται και σε 
υπολογιστή. 
ἼἔἐὙὐἹ......--.ι. 


της περιοχής. Για αρχή δεν έχετο παρά 
ελάχιστα χρήματα Και ένα καρυδότσου- 
Φλο. Όµως, όσο οἱ επιτυχίες διαδέχονται 
η µια την άλλη, τόσο τα οἰκονομικά σας 
καλυτερεύουν. Το μυαλό σας είναι εξίσου 
κοφτερό όσο και το σπαθί σας και θα το 
χρησιμοποιήσετε πολλές φορές για να 
αποσπάσετε πολύτιμα μυστικά απὀ τους 
αντιπάλους ἡ να γοητεύσετε όμορφες 
-“πριγκίπσσες που θα 
σας γεμίσουν χρυσάφι. 
Το παιχνίδι δεν κινεί- 
ται στα στενά πλαίσια 
ενός αἀνεπίμΓθ, αλλά 
αποτελείται απὀ πολλές "υπο-αποστολές”, 
οἱ οποίες θα σας κρατήσουν το ενδιαφέ- 
ρον αμείωτο, µια και καθεμιά είναι ένα 
αυτόνομο ξεχωριστό παιχνίδι. Αν είσασταν 
πάντα δύσπιστος απέναντι.στα κατορθώ- 
µατα του 9ΦΙπρ8ά, δεν έχετε παρά να 
φορτώσετε το παιχνίδι και να ζήσετε την 
αλήθεια... 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Τέχνη και µερόκι απὀ τη ΟΙπΕπιΒΜ4Γ8 


9056 


Ανατολίτικοι ρυθμοί που πλαισιώνουν σωστά τη 
δράση 


8506 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Η δεύτερη κυκλοφορία της 
ΟΙΠΕΠΙ8Ν/άΓ6, η οποία συνεχίζει να έχει 


τη σφραγίδα της εταιρίας. 
ϱ Κ.Βασιβόκης 


το ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ/ΗΧΟΥ 


Ναι στις 68Α, ΕΘΑ και ΝΑ. Οχι 
στην Ααἱ 0. 


ΝΒΙΛ3ὰ 24 


Ρ{ ΚΕΝΙΕΙ 


ΞΤΩΚΕ 5 248 


ἰ καιροί είναι δύσκολοι για πραγ- 
µατικά καζίνα. Αφήστε που πρέ- 
πει να τρέχετε καὶ να φοράτε το 
καλό σας το κουστούμι για να 


ο.08 (Α»5 


ΕΗΩΙ.. ΗΟΙΞΕ 

4 ΟΕ ῷ ΚΙΝΟ 
ΞΤΩΙΟΗΤΣ ΕΙΙΞΗ 
ποναίὶ. ΕΙ ΟΞΣΗ 
ΒΕΤ ἃἅ- Ῥαο 5 


ριστικό όνοµα ΟΙμΏ 6ᾳ85ίπο. 

Το ΟΙ 6Ο85Ιπο είναι ένα ολοκληρωμένο 
οἱυ0. Εχετε στη διάθεσή σας τα τέσσερα 
πιο σηµαντικά παιχνίδια: ρουλέτα, οΓαρ5, 


σας αφήσουν .ὃὣὃ.ϱὃΈἅ------Ὀἰβοκίβοκ και πόκερ. 


πλησιάσετε στη ρου- 
λέτα. Γιατί λοιπόν να 
ρισκάρετε; Μπορείτε 


τα σπίτι σας, να παίζετε φορώντας πιτζά- 
µες και παντόφλες και, το κυριότερο, να 
µη χάνετε ούτε δραχμή. Οσο για την 
παρέα, έχετε ακόµη ένα πλεονέκτημα: 
µπορείτε να φέρετε τους φίλους σας και 
να Κάνετε πλάκα, αντί να έχετε φάτσα 
εκείνο τον ανατριχιαστικό γκρουπιόρη που 
μοιάζει σαν σκουμπρί µε γυαλιά. Ο,τι 
ακριβώς χρειάζεστε εἶναι ένας συµβατός 
και ένα παιχνιδάκι καζίνου, όπως αυτό 
που παρουσιάζουμε τώρα, µε το χαρακτη- 
μα. ὁ α ο ν αν ὃν 1 ας 
πας ου ο ας ον απ 
που νον ο α ᾱ Ἡ Ἡ Ἡ 


Το πλησιέστερο καζίνο είναι εκείνο 
που βρίσκεται... 
να φέρετε τη ρουλέθθ  -- ᾽ 


Καθένα από τα παι- 
χνίδια σας δίνει τη 
δυνατότητα να παίξε- 
σύμφωνα µε 
όλους τους κανόνες των καλύτερων καζί- 
νο της Νεναθα. Για παράδειγµα, στη ρου- 
λέτα µπορείτε να ποντάρετε µε 164 δια- 
φορετικά στοιχήματα Και µε ποσό µέχρι 
50.000 δολάρια, κάτι που θα ικανοποιήσει 
και τα πιο "αιμοβόρα” ένστικτα κάθε τζο- 
γαδόρου. Απλά και λειτουργικά αΓαρηίος 
και εὔκολο οοπίγοἰ συνθέτουν ένα παιχνίδι 
με πολλές προοπτικές για να περάσετε 
ευχάριστα. Υουι είς ρἰθαςθ! 


ϱΓ. Κυπαρίσσης 


στο σπίτι σας, 


ος 


ο ω 


Οι ηχητικές εξάρσεις περιορίζονται σε µερικά µπλιπ 


"ἴπος----- 6506 


Ὁ τζόγος εἶναι πάντα τζόγος 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ ΚΑ 


Ένα παιχνίδι που σας γλιτώνει απὀ µπόλικα 
] | ] χρήματα 


ος 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ/ΗΧΟΥ 


ΗΙΤΡΑΟΚ 19 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡὐώΡΒΕΘΘ 
Λ.ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να μουστείλετετοπακέτο | 
ΗΙΤΡΑΟΚ 1ᾷπου περιλαμθάνει: «τοη- 
μιεπαγγελµατικό πρόγραµµα (ν 2.2) ᾿ 
ΠΡΟ ΠΟ σε δισκέτα 3΄΄που τυπώνει σε 
δελτία, για ΑΜΘΤΗΑΌ 6128 (του Δ.! 
Τζωρτζάκη),  θιθλίο µε αναλυτικές ο- ! 
δηγίες, « δεύτεροθιθλίοµε ανάλυσητου | 
προγράµµατος σε γλώσσα μηχανής. 
Γιατο λόγοαυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- 
µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των 
7.000 δρχ. που ανταποκρίνεται στην ᾱ- 
ξία του πιο πάνω πακέτου. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Τ0 ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡώΡΒΕΟΡΘ 
Λ.ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -117 42 -) ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να µου στείλετετοχΧΡΥΣΟο 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Για το λόγο αυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- 
| µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των 
1.300 δρχ. που ανταποκρίνεται στην ᾱ- 
ξία του θιθλίου. 


τ.κΚ ---------- 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
μολΗς--------------ο Ελ κκ«---- 
ΤΤΗΛΕΦΩΝΟ ------------ἷ 


κιόμα του δα 
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ΚΟΜΠΙΘΥΤΕΡΣ 
ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΑ ΟΛΟΥΣ 
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Τόμος ΝΟ ΄ ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
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Προς εκδοτικο οργανισµο ! 
ΟΟΜΡώΡΗΕΞΘΞ : 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742- ΑΘΗΝΑ Ι 
Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ Νο 2 
Για το λὀγο αυτὸ στέλνω την ' 
Ταχυδρομικἠ Επιταγή Νο. με τοι 
ποσὀ των 1.000 δρχ. που ανταποκρινεται 
στην αξία του βιβλίου 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


τ.κ. 


ο είς ας κὸ ώς ω ἆχ-ω 


μον ες Ἠμαξρύμωα-Ησ--- 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 


ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 

ΟΟΜΡΟΡΒΕΘΡΘ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 --- 11742 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να µου στείλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ- 
ΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ (πρὀγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για 
ΙΒΜ ΡΟ ἃ Οοπιραἴἶδίθς) βιβλίο και δισκέτα 
μαζι. 

Για το λὀγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 
Επιταγή Νο µε το ποσὀ των 9.900 
δρχ.που ανταποκρίνεται στην αξίατου πακέ- 
του αυτοῦ. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΛΣ 
Εν ΟΠ ΔΗΝ.Ι ο ὴ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμὀ ΟΟΜΡΟ- 
ΡΗΕΕΞΣ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 


μλεκτοον!κο 
ΛΕΚΛΤΡΙΛΡΙ 


τ.κ. 


Παρακαλώ να µου στεἰλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο- 
µική επιταγή Νο µε το ποσὀ 
των 950 δρχ.,που ανταποκρίνεται στην 
αξία του βιβλίου. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Τ.Κ. 


..---------------κκ----κ-------κ------------ἰ----«-------κ---- ------------------- ----------------------------- 


ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ. ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΣΕΤ. 
Τόμος . Προς εκδοτικὀ οργανισμό 6ΟΜΡΙ- 
---π ]ρβες λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 1174 - 


ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετε: α) τον πρὠ- 
το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ- 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ἠ β) µόνοτον πρώτο τόμοτου 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 
µική Επιταγὴἡ Νο µε το ποσὀ 
α) 1.900 δρχ. ἡ β) 900 δρχ. αντίστοιχα 
που ανταποκρϊνεται στην αξία τους. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


απλά µαθήµατα 
γα όλους 
απλό καν γρώγορα 


5 
χωρής δόσωλ 
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ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«οποιϱᾶΞξὺ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 


«ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟΠΡΙΡΗΞὺ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 


ΤΗΛ. 923.8672:5, 922.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 
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Ὀκι. 

κά 
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ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 
«οπρΙιΗΞὺ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


ὁ--------ο ο ο μμμιυμμμωωρωὂῶμμυ-... 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«οπου ΙϱΞὺ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 


ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 
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ω. Ὁ Ὁ ό κ 


δ Λ(ΛΕΙ 


ο "ΒοΓο/ς/” ανήκει 
στην κατηγορία Ππαι- 
χνιδιών που δεν 
βλέπουμε συχνά 
στις αίθουσες των 
8Γο8ᾷ85, µια Και δεν πρόκειται 
για Κάποιο 5ποοί ᾿θπι μρ ή 
κάποιο 088ἱ ᾿Θπι µρ ή κάποιο 
8ρο/{5 5ἱπιυαίίΠ, αλλά για ένα 
παιχνίδι γρήγορης σκέψης και 
αντανακλαστικών. Στο σύνολό 
του θυμίζει στοιχεία που έχου- 
µε δει σε αρκετά παιχνίδια 
που έχουν κυκλοφορήσει για 
τους υπολογιστές µας, όπως 
το “ΦορηΙςἰΓΥ”, το “Α Νῃοἱθ 


Π6ΥΗ Ρ4ἱἱ πιο κ.λπ. Ας δούµε 
όµως πιο αναλυτικά περί τίνος 
ακριβώς πρόκειται. 

Το "Βοο[ῃο[” χωρίζεται σε 
πίστες Και ο δικός σας στό- 
χος εἶναι να περάσετε όσο το 
δυνατόν περισσότερες απὀ 
αυτές, Κάθε πίστα αποτελείται 
από τετράγωνα και άδειες 
θέσεις, που όλα µαζί σκρολά- 
ρουν απὀ κάτω προς τα 
επάνω, και στην κορυφή της 
βρίσκεται µια µπάλα, η οποία 
κινείται αντίθετα απὀ τα 
τετράγωνα. Η µπάλα αυτή 
είναι ακίνητη για λίγο, αλλά 


|... Ἱἱπ͵ἱᾧὋσσ «Ὄσώ υ Ὃὓὃὓν͵ον ο ο... 


άντα υπήρχαν ὑπο- 
στηρικτές της ἀπο- 
ψης ότι, αν ο 
άνθρωπος προσπα- 
θήσει να υποκαταστήσει τη 
φύση στην παραγωγή ζωής, 
θα πληρώσει ακριβά την προ- 
σπάθειά του αυτή. Οι άνθρω- 
ποι αυτοί φαίνεται να βρίσκουν 
τη δικαίωσή τους στο “Ογ06/- 
ἱμρ”, όπου µια στρατιά από 
ανδροειδή, Και όχι µόνο, που 
είχε κατασκευαστεί απὀ επι- 
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στήµονες, έχει ξεφύγει απὀ 
κάθε έλεγχο και απειλεί τώρα 
την ανθρωπότητα µε καίρια 
πλήγματα. Μοναδική λύση 
εἶναι να σταλούν δύο θαρρα- 
λέοι μαχητές που θα εξοντώ- 
σουν όλη τη στρατιά των 
ανδροειδών. Κατ᾽ αυτόν τον 
τρόπο βρίσκεστε μπλεγμένοι 
σ᾿ ένα ακόµη 5ποοί ’Θπ υρ, 
που σκρολάρει απὀ δεξιά 
προς τα αριστερά, Και θυμίζει 
αρκετά το “ΡΦΥΟΠΟ 9ο|αἱ6ι”, 


7 / 


΄ΡΙ.ΑΥΊΝΩ Τιρς] στη 
κ ---- - 


ο -- 


ΡΨΕΗΣΕ 9 


ΠΝΡΕΗΤ ον) 


2Ρ ΕΠπι]απσοιο 


ΡΙ ΑΥ ΜΡΗΕ 


Ελέγχετε ένα ανθρωπάκι εφο- 
διασµένο μ᾿ ένα ισχυρό όπλο 
και την ικανότητα να πραγµα- 
τοποιεί άλματα, Και θα πρέπει 
να το κατευθύνετε έτσι ώστε 
να εξοντώσετε όλους τους 


ΡιΕΑΔε Ὁ 
Μετ ϱΌμηιή 
[εστι 


αντιπάλους σας, Στην προσπά- 
θειἀ σας αυτή µπορεί να σας 
βοηθήσει και κάποιος φίλος 
σας, που θα αναλάβει τον 
έλεγχο ενός συμπολεμιστή 
σας, σε νο Ρϱἱ8Υ6Ι ᾷ8πιθ 


ι 


β 


µετά θα αρχίσει να κινείται µε 
µια απίστευτα ισχυρή τάση να 
πηγαίνει στις άδειες θέσεις 
όπου την περιμένει σίγουρη 
καταστροφή. Εσείς θα πρέπει 
να εµποδίσετε να συμβεί κάτι 


βέβαια, ενώ σίγουρα θα σας 
βοηθήσουν τα Όοηις ἰοοῃς 
που εμφανίζονται, όταν οι 
βολές του όπλου σας φτά- 
σουν µε επιτυχία σε κάποιους 
συγκεκριμένους κακούς. Αυτά 


[0 ρ]αυε 


ϐἩ 


τέτοιο, Και για να το πετύχετε, 
θα πρέπει να τοποθετείτε 
πάνω στα τετράγωνα, απ᾿ 
όπου πρόκειται να περάσει η 
µπάλα, αντικείµενα που αλλά- 
ζουν την πορεία της. Τα αντι- 


τα Όοηυ5 ἰοοη5 θα σας εξοπλί- 
σουν μ᾿ ένα πιο αποτελεσµατι- 
Κό όπλο, το οποίο όµως θα 
έχει περιορισμένα πυρομαχικά, 


που μπορούν όµως να ανανε- 


ωθούν αν µαζέψετε άλλο ένα 


κείµενα αυτά μπορούν να 
αλλάξουν την πορεία της µπά- 
λας κατά 909 Και τα παίρνετε 
από µια σειρά που βλέπετε 
δίπλα απὀ την πίστα. Ετσι, 
καθοδηγείτε έναν κέρσορα 
στην οθόνη και πατώντας 
“Πα”, θα τοποθετηθεί το τρέ- 
χον κομμάτι στη θέση που 
είχατε τον κέρσορα, ενώ τη 
θέση του τρέχοντος θα κατα- 
λάβει το πρώτο στη σειρά, 
κάτι σαν το "Ριρεπιαπία” δηλα- 
δή. Αν περάσετε όλη την 
πίστα, τότε παίρνετε αρκε- 
τούς πόντους σαν Ροηις και 
οδηγείστε στην επόμενη 
πίστα. 

Οι φανατικοί των μεγάλων 
σκορ σίγουρα θα προσπαθή- 
σουν να περάσουν την µπάλα 
δύο φορές απὀ Κάποια Καθο- 
ρισµένα τετράγωνα, πράγμα 
που θα τους αυξήσει κατά 


θοπυς Ιοοῃπ ή αν µπείτε στην 
ειδική πόρτα που υπάρχει σε 
κάθε πίστα. Τα όπλα που 
παίρνετε έχουν την ιδιότητα 
να εξαπολύουν βολές, που 
καλύπτουν περισσότερο χώρο 
ἡ µεγαλύτερη δύναμη πυρός ή 
είναι πιο ταχύβολα ή ενδείκνυ- 
νται για τις εδαφικές συνθή- 
κες κ.λπ. Στο τέλος κάθε 
πίστας υπάρχει µια ακόµη 
πόρτα, πίσω απὀ την οποία 
βρίσκεται - ποιος άλλος; -ο 
γνώριμός σας µεγάλος κακός, 
που θα σας κοστίσει αρκετές 
ζωές (και κέρματα). 

Το “Ογ06Γ-Ι1ρ’ δεν έρχεται 
να προσθέσει τίποτε καινούριο 
στα 5Ποοί 'ΘΠΙ µρ5 που ξέραμε 
ως τώρα. Διαθέτει βέβαια 


πολύ τους βαθμούς τους, ενώ 
οἱ πιο συντηρητικοί θα κυνηγή- 
σουν τα ερωτηματικά που µει- 
ώνουν την ταχύτητα της µπά- 
λας ή κρύβουν όλλες εκπλή- 
ξεις. Μια ειδική θέση στον 
πίνακα των σκορ υπάρχει και 
γι’ αυτούς που θα τα καταφέ- 
ρουν καλύτερα στους δύο 
προαναφερθέντες τοµείς. 

Όπως όλα τα παιχνίδια του 
είδους, έτσι και το “Βο[ο/ε:” 
δεν βασίζεται στα γραφικά του 
ούτε στον ήχο του για να 
κρατήσει τον παίκτη, αλλά στο 
0ΑΠΙΕΡΙ8Υ του, και τα κατα- 
φέρνει μάλιστα αρκετά καλά, 
αν και θα εκτιμούσαμε καλύτε- 
ρες επιδόσεις στους άλλους 
τοµείς. Το 'Βοιοῃοι” είναι µια 
έξυπνη ιδέα, µε καλή εκτέλε- 
ση, Και αξίζει να το “ταἴσετε” 
λίγο... 


ωραία Ρ8οκᾳΓουπα φΓαρῃίς5 
που σκρολάρουν ομαλά, 
φρ//ἱ65 µε λεπτομέρεια και 
πολύ καλό απἰπιαίίοη (ο ήρωας 
µιµείται σε ορισμένες περιπτώ- 
σεις τον "9ἰήάθι”, καθώς προ- 
χωρόει µε τα χέρια κρεµασμµέ- 
νος από το ταβάνι), αξιόλογα 
ηχητικά εφέ, κάποια απὀ τα 
οποία είναι 5απιρΙΘΦ, και το 
γνώριμό µας ϱ8ΠΙ6ρΙ8Υ που 
συνοψίζεται στη φράση "Πυρο- 
βολήστε ό,τι βλέπετε”. Οι 
φίλοι των 5ποοί ᾿Θπι µρ5 όµως 
αναμένεται να το τιμήσουν 
δεόντως, µια κι έχει όλα τα 
στοιχεία που θα τους ενδιέφε- 
ραν - εκτός ίσως από µια λίγο 
μεγαλύτερη ποικιλία στο 
08ΠΠΕΡΙ8Υ. 
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πιλέξτε απλώς το είδος της μουσικής που θέλετε να ακούσετε (1821, 
τοςΚ, οἱβδδίσαἱ κ.λπ.) Και αφήστε το Ραπαφοπίς 60-1090 να θρει τον 
κατάλληλο σταθµό!! Με τη θοήθεια ενός 6οπιρυίοΓ οΏἱρ θυμάται τα 
χαρακτηριστικά περίπου 10.000 ραδιοφωνικών σταθµών ΑΜΙΕΜΙ Η τιµή του στην 


ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΛΑΤΡΕΙΣ ΤΟΥ ΚΛΑΕΙΚΟΥ 


πάρχουν µερικές μηχανές που κυριολεκτικά άνθισαν κατά τη δεκαετία 

του 0, όπως τα φλίπερ, ο κουλοχέρης ληστής και τα τζουκ-μποξ. 

Λίγο πριν από το 2008, οι μηχανές αυτές φαντάζουν μαγικές και 

πολλοί είναι αυτοί που θα ήθελαν να αποκτήσουν κάποια από αυτές. Το τζουκ- 
µποξ της φωτογραφίας διαθέτει ράδιὸ ΑΜΙΕΜ, κασετόφωνο και φυσικά την 
απαραίτητη λάμπα νέον. Το μικρό του μέγεθος επετρέπει στον καθένα να Το 
αποκτήσει, µια και η πμή του είναι 28.000 δρχ., ΕΙ.ΕΟΤΗΟΝΙΕ Ε.Π.Ε., |. Μεταξά 
18, Γλυφάδα τηλ.: 8948029. 


Αμερική φτάνει τς 105.000 δρχ., αλλά στην Ελλάδα θρισκόµαστε ακόµη στην 


αναμονή. 


ΦΟΡΗΤΟ ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ ΡΑΤ 


τεχνολογία προχωρά µε γοργούς ρυθμούς και φυσικά η 0ᾳ5ἱ9 δεν 

μπορούσε να μείνει αµέτοχη. Μετά τα ὈΑ-Ί και ΏΑ-2 παρουσίασε το ΏΑ- 

7, ένα φορητό ψηφιακό κασετόφωνο 16-0ἱἱ, µε δυνατότητα εγγραφής 

στα 48 ΚΗΣ. Ωστόσο, η πμή του στην Αγγλία, που φτάνει περίπου τις 210.000 
ὄρχ., κάνει απαγορευτική την εισαγωγή του - για την ώρα - στην Ελλάδα. 


.θ 


ΡΟΛΟΙ --ΠΟΜΠΟΕ 


ο ρολόι αυτό της Μοϊοτοἰα σας επιτρέπει να δίνετε διαρκώς το στίγµα 
σας, µε τη θοήθεια ενός δικτύου συχνοτήτων. Αν σας συναρπάζουν 
λοιπόν τα κατασκοπικά παιχνίδια, µπορείτε να επικοινωνήσετε µε τη 
Μοϊοτοἰα Ιπο. 1475 ΊΝ. 9ηοἱς Ὀγ., Αήἱπσίος Ηαίρὴῖς Ιί. 60001. υ9Α. 


5 Δ. Παυλής. 


ΦΤΕΝΕΟ ΔΙΠΛΗΣ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΤΗΤΑΣ 


ώρα µπορείτε να απολαµθάνετε το αγαπημένο σας 00 όση ώρα 

θέλετε, εππρέποντας ταυτόχρονα στην υπόλοιπη οικογένεια να 

ακούει ραδιόφωνο από το ίδιο στερεοφωνικό. Το Βο98 | 19 αἰγία 

9γίοπι σας δίνει τη δυνατότητα αυτή, αφού στέλνει την πρωτεύουσα πηγή ήχου 
στα κύρια ηχεία Και τη δεύτερη σ᾿ ένα θοηθητικό ζεύγος ηχείων. Φυσικά, η διπλή 
προσωπικότητα συνοδεύεται και από διπλάσια τιµή, αφού στην Αμερική η αξία 
του φτάνει τις 380.000 δρχ. 


γΥ κουράζεστε χρησιμοποιώντας Το πιοιφθ του υπολογιστή σας, ήρθε ο 

καιρός να απαλλαγείτε απ᾿ αυτό. Φορέστε τα ακουστικά σας και 

κουνήστε ελαφρά Το κεφάλι σας προς όποια κατεύθυνση θέλετε. 0 

αισθητήρας που διαθέτουν θα φρονήσει για τη μετακίνηση Του ουΓΦΟΓ. Η επιλογή 
ακυρώνεται ή επιθεθαιώνεται µε ένα προφορικό “Πο” ή 'Ύ99 Ἠ/8ηᾳ | αὐογαἰοήθα 
ἱονί!, ΜΑ, 508-459-5000. 


Γεια σας βιεϊτσάδες, Τι γίνεται; 
Γιατί ακούω γκρίνιες; Ε, καλά 
εντάξει, µην χάνετε έτσι... µια 
εκπομπή την εβδομάδα είναι, 
αφήστε τον οοππριίεί να δει Χι 

αυτός µια φορά τηλεόραση. Μετά 

ΤΟ οοπΙριΙΕΓ 51ΟΝ/, πηγαίνετε τον 
υπολογιστή σας σιγά σιγά για 
ύπνο χαι βάλτε στο βίντεο τις 

Χασέτες που ακολουθούν: 


οτουΓ. Κυπαρίσση 


ΤΙΤΛΟΣ: ΟΙ ΡΟΚΑΔΕΣ ΑΠ’Τ0 
τες ΗΝ ο 
ΧΑΡΙΣ 
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΛΙΝΤΑ ΣΕΗΝ 
ΕΤΑΙΡΙΑ: ΗΥΗΚΙ6 ΥΙΡΕΟ 


ΔΙΑΡΚΕΙΑ: δ/’ 


Για τους επιστήµονες η γη είναι µέχρι 
τώρα ο μοναδικός πλανήτης του σύμπα- 
ντος όπου έχει δημιουργηθεί ανεπτυγμένη 
µορφή ζωής. Για τον κινηματογράφο όµως 
ὀχι. Εδώ και πολλά πολλά χρόνια πρωτα- 
γωνιστές σε ταινίες φαντασίας είναι πολ- 
λοί εξωγήινοι, οἱ οποίοι έχουν έρθει µετα- 
νάστες απὀ πολλούς πλανήτες. Μερικοί 
απὀ αυτούς είχαν αρκετό ταλέντο και ήταν 
πολύ φιλικοί, όπως ο ΕΤ. Αλλοι ήταν 
παλιοχαρακτήρες, και δεν µας κάνει καθό- 
λου εντύπωση το γεγονός ότι έφυγαν από 
ΤΟΝ Κόσμο τους (μάλλον τους πέταξαν 
έξω). Στην περίπτωση του Περπλ, ενός 
μαλλιαρού µωβ (προς το ροζ) εξωγήινου, 
ισχύει η πρώτη παρατήρηση. Γιατί ο Περπλ 
δεν ήρθε στη γη για φασαρίες. Για την 
ακρίβεια, οὖτε ο ίδιος ξέρει γιατί ήρθε. Το 
σίγουρο πάντως είναι ότι τώρα πια δεν 
µπορεί να ξεφύγει και πρέπει να το πάρει 
απόφαση ότι θα μείνει εδώ για πάντα. Πώς 
όµως µπορεί να περάσει απαρατήρητος 
ένας τύπος µε γούνα, ένα µάτι και ένα 


Κόρατο στο κεφάλι, το οποίο ...τραγουδάει 


κιόλας; Εδώ αρχίζουν τα δύσκολα για την 
οικογένεια που τον φιλοξενεί. Οι προσπά- 
θειες του μικρού της οικογένειας, του 
Μπίλλυ, που έχει συµπαθήσει τον Περπλ, 
να τον προφυλάξουν απὀ τις κακές γλώσ- 
σες δεν έχουν το επιθυμητό αποτέλεσµα. 
Βλέπετε, και ο Περπλ δεν είναι απὀ τους 
εξωγήινους που κάθονται ήσυχοι σε µια 
γωνιά. Παίζει µουσική και τραγουδάει συνε- 
χώς και ὀνειρό του είναι να γίνει ροκ σταρ. 


Γιατί, τι παραπάνω έχουν οι άλλοι; Τα ίδια 
μαλλιά έχουν, τις ίδιες τρελές εμφανίσεις, 
τα ἴδια φοράνε. Η µόνη διαφορά είναι το 
Κόρατο... αλλά θα τα βολέψουμε. Ετσι͵ ο 
µικρός Μπίλλυ αναλαμβάνει να γίνει ο 
μάνατζερ του τρελού εξωγήινου, ο οποίος 
µε γοργά βήματα ανεβαίνει τα σκαλιά της 
επιτυχίας. Κάτι οἱ τρελές εμφανίσεις του, 
Κάτι το ΓοοΚ ᾿π᾿ το! που το κέρατό του 
ξέρει να παίζει πολύ καλά.., και ο Περπλ 
γίνεται το πρώτο όνοµα στην περιοχή του. 
Ο δρόμος προς την επιτυχία λοιπὀν είναι 
πλέον ανοιχτός. Ετσι, ο Περπλ φέρνει 
ξανά στην κορυφή το πιο διάσημο χρώμα 
της μοντέρνας µουσικής, µετά τους Ώθθρ 
Ριιρθ Και το ΡιΓρΙθ Βαίῃ. 

Θέλετε τη γνώµη µας; Ε, λοιπόν ναι, 
έχει γέλιο. Είναι διασκεδαστική, χωρίς 
βέβαια να περιμένετε τίποτε το εξαιρετικό. 
Εχει πολύ πολύ μουσική απὀ τον “παλιό 
καλό καιρό”, µε τραγούδια των | Ιἱ1 
ΒιοΠαΓα, 6Π8ΌΌΥ ΟΠ8οΚ6Ι και άλλων. Η 
ατμόσφαιρά της είναι αρκετά συνηθισμένη 
(µια µικρή αμερικανική πόλη, όμορφα σπιτά- 
κια, τεράστια αυτοκίνητα κ.λπ.) και το 
σενάριόὀ της δεν είναι τίποτε ἀλλο απὀ ένα 
“ΕΤ οἱοπε”. Οµως, συνεχίζει να έχει πλάκα. 
Τιλέτε; 


ΓΛΟΣ: ΑΜΕΣΗ ΕΞΟΝΤΩΣΗ 


ΜΠΡΑΝΤ 
ΝΤΟΥΡΙΦ, ΣΥΝΘΙΑ ΜΠΕΗΝ, ΤΖΩΝ 
ΣΥΦΕΡ 
ΤΟΜΠ ΧΟΥΠΕΡ 
ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 93’ 
γΙΡΕΟΡΟΝΙ(Ε/20:20 ΥΙΡΙΟΝ 


Βρισκόμαστε στο έτος 1955. Είναι η 
εποχή που ο κόσμος αρχίζει σιγά σιγά να 
ανακαλύπτει τα τρομερά αποτελέσματα 


της ατομικής ενέργειας. Ο Ψυχρός πόλε- 


µος μεταξύ των υπερδυνάµεων φουντώνει 
όλο και περισσότερο, Και οἱ πειραματισμµοί 
επάνω στην πυρηνική ενέργεια πραγµατο- 
ποιούνται καθημερινά σε απόρρητα στρα- 
τιωτικά κέντρα. Συνδυασμµοί των πυρηνικών 
υλών δημιουργούν νέες καταστρεπτικές 
βόμβες και τα πειράµατα φαίνεται ότι 
ρίχνουν φως σε νέες καταστρεπτικές 
τεχνικές, Σε ένα απὀ αυτά τα πειράµατα, 
ένα ζευγάρι βρίσκεται σε ένα πειραματικό 


ατομικό καταφύγιο µέσα στην έρημο Νεβά- 


δα - περιοχή όπου έχουν “πέσει” ίσως οι 
περισσότερες ατομικές βόμβες στον κόσµο 
το πασίγνωστο αμερικανικό πυρηνικό 
πεδίο δοκιμών. Προτού αντιμετωπίσουν την 
πυρηνική απειλή, εμβολιάζονται µε µια 
αντιραδιούχο ουσία. Μια βόμβα υδρογόνου 
εκρήγνυται λίγα χιλιόμετρα μακρύτερα, 
Μετά απὀ λίγο καιρό γεννιέται το μωρό 
τους, ο Σαμ. Το μωρό δείχνει να είναι 
απόλυτα φὐσιολογικό, εκτός αν προσέξει 
κανείς µια µικρή λεπτομέρεια: ένα κυκλικό 
Κόκκινο σημάδι στην εξωτερική επιφάνεια 
του δεξιού χεριού του. Κανείς δεν µπορεί 
να εξηγήσει τι ακριβώς είναι αυτό και µόνο 
οι επιστήµονες φαίνεται να ξέρουν κάτι, 
αλλά δεν το λένε. 

Τα χρόνια περνούν κι ο Σαμ γιορτάζει 
πια τα 94 χρόνια του. Οι γονείς του είναι 
νεκροί εδώ και χρόνια, χωρίς εκείνος να 
ξέρει την πραγματική αιτία του θανάτου 
τους. Ο Σαμ, µέχρι τώρα πάντως, ζει από- 
λυτα φυσιολογικά και δείχνει να έχει ξεχά- 
σει εκείνο το Κόκκινο σημάδι. Εκείνο όµως 


λὰ ἡ 
δεν τον ξεχνά, κι έρχεται η ώρα να παίξει 
ΤΟΝ δικό του ρόλο στη ζωή του, Ο Σαμ 
λοιπόν, απὀ τη µια στιγµή στην άλλη, 
μεταμορφώνεται σε ένα πανίσχυρο όπλο, 
ένα ζωντανό φλογοβόλο, που καίει οποιον- 
δήποτε έρθει σε επαφή µέσα σε πολύ 
σύντομο χρονικό διάστηµα, κάνοντας πολύ 
χαρούµενους τους αμερικανούς επιστήµο- 
γες, οἱ οποίοι βλέπουν το πείραµά τους να 
είναι µετά απὀ τόσα χρόνια επιτυχημένο. 
Το πείραµα “στιγμιαία ανάφλεξη” δείχνει να 
λειτουργεί, ανοίγοντας έτσι το δρόµο για 
µια νέα κατηγορία αγθρώπων-δολοφόνων, 
οἱ οποίοι, χρησιμΟ”Ριῴντας δόσεις ραδιε- 
νέργειας που βμ!σε΄,νται αποθηκευμένες 


στον οργανισμό τους, θα μπορούν να προ- 
καλούν μίνι πυρηνικές εκρήξεις. 

Όπως καταλάβατε, αυτή τη φορά έχουµε 
να κάνουμε µε ένα θρίλερ επιστημονικής 
φαντασίας. Πρόκειται για µια πολύ καλή 
ταινία, η οποία χωρίς να έχει σημαντικούς 
πρωταγωνιστές βασίζεται σε µια ενδιαφέ- 
ρουσα ιστορία Και έχει ρυθµό και δράση. 
Δεν εἶναι µόνο τα παράξενα "επιτεύγματα” 
της επιστήµης, που θα σας κρατήσουν 
στην οθόνη, αλλά και οἱ αμερικανικές 
μυστικές υπηρεσίες που µπλέκονται στην 
κατάσταση. Η ταινία δείχνει να ακολουθεί 
την "ατομική υστερία” που είχε πιάσει τους 
σκηνοθέτες ταινιών επιστημονικής φαντα- 
σίας πριν µερικές δεκαετίες, όταν ακόµη 
οἱ συνέπειες απὀ τη ραδιενέργεια δεν 
ήταν τελείως γνωστές Και οἱ φήμες έδιναν 
και έπαιρναν. Βέβαια, θα πρέπει να πούμε 
ότι εν έτει 1990 τέτοια σενάρια ίσως είναι 
λίγο ξεπερασμένα, όµως το μυστήριο δεν 
παύει να υπάρχει. Οι απρόοπτες καταστά- 
σεις Και η αγωνία του Σαμ, ο οποίος νιώ- 
θει περίπου σαν κινούμενο ...καμινέτο, 
καθώς και οἱ προσπάθειες να τον επανα- 
φέρουν στη φυσιολογική κατάσταση, συν- 
θέτουν µια ταινία που αξίζει να της αφιθ- 
ρώσετε 93 λεπτά απὀ τη ζωή σας, Το 
μοναδικό μειονέκτημα: η ταινία είναι ακα- 
τάλληλη για τους φίλους του ΡΙΧΘΙ µέχρι 
17 χρονών (συγνώμη παιδιά, αλλά.) εα 


συ -υ-υ-ὋυἛ"υοᾶυῦυύἛῄή"...Ἓ.Ἂ... 


(σ(ΟΙΝΙΞ(ΟΠΗ35 
κς |5ἱ ἡν/ ᾗ [8 ΝΛ/ 


ΙΠΡΟΣΟΙΒΙ.Ε ΜΙΦ5ΙΟΝ 


Είδος; ΑΗΟΑΡΕ ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ 
(00Π50ἱ6: 9Ε(ΑΛ 


Το Ιπιροφίρἰε ΜΙΡδίοη είναι ένα παιχνιδάκι που εἶχε αρχικά κυκλοφορή- 
σει στον ΟΟΠΙΠΙΟΦΟΓΘ 64 πριν απὀ αρκετά χρόνια και είχε γνωρίσει µεγά- 
λη επιτυχία. Στο παιχνίδι παίζατε το ρόλο ενός μυστικού πράκτορα - εἰδι- 
κά εκπαιδευµένου - που προσπαθούσε να ανακαλύψει τον ΕΙνίη 
ΑἰοππθθπάςΓ. Αυτός είναι ένας τρελός επιστήμονας που έχει βάλει σε λει- 
τουργία µια ατοµική βόμβα και ζητάει λύτρα για να την απενεργοποιήσει. 
Ο ΕΙΝΙΠ είναι κρυμμένος στο υπόγειο καταφύγιό του. Εσείς πρέπει να τον 
βρείτε, παραβιάζοντας τους κώδικες ασφαλείας που έχουν οἱ υπολογιστές 
του ἡ καταστρέφοντας τα ρομπότ του. Πρέπει να τελειώσετε το παιχνίδι 
µέσα σε ἑξι ώρες πραγματικού χρόνου, αλλά Κάθε φορά που σας ακου- 
µπάει κάποιο ρομπότ χάνετε δέκα λεπτά, Πρέπει να βρείτε τις 32 κάρτες 
που αποτελούν κομμάτια του κωδικού Και µετά να φτιάξετε το παζλ, ώστε 
να βρείτε ΤΟΝ τελικό κώδικα πρόσβασης στο κεντρικό σύστημα του Εἰνίη. 

Κατασκευάστρια εταιρία του ΙΠιροβδίθἰθ ΜΙςδίοη είναι η υ59 Εοἱά, η 
οποία έχει παρουσιάσει στο παρελθόν αρκετά αξιόλογα παιχνίδια στη 
96ᾷᾳ8. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι θαυμάσια: Τόσο τα 9ρήΐ65 όσο και 
τα σκηνικά είναι πολύ καλοσχεδιασµένα. Η κίνηση είναι άψογη και το 
οοΠΙΤΟΙ το ίδιο. Μεγάλη έκπληξη αποτελεί και ο ήχος του παιχνιδιού που 
περιλαμβάνει και ομιλία. Φαίνεται πως οἱ προγραμματιστές αρχίζουν και 
μαθαίνουν τα μυστικά του ΜαςίθΓ 9Υ5ί6πι, µε αποτέλεσµα να βρίσκουν 
όλο και κάποια νέα κόλπα. Ωστόσο, εκείνο που μετράει περισσότερο απ᾿ 
όλα είναι το (ΙΠερἰαΥ. Η 5 Εοἱά κατόρθωσε να μεταφέρει όλα τα Ππλεο- 
νεκτήµατα που είχε το ΙΠπροδδίθἰθ ΜίΦδίοη στον ΟοΠππιοάο/θ, φτιάχνοντας 
έτσι ένα παιχνίδι που απαιτεί απὀ 
τον παίκτη να είναι καλός τόσο 
στα αἴοβάθ κομμάτια, ὁσο και στα 
ΡρυζζΙθ 48ΠΠ8ς. 


118/ΡΙΧΕΙ. ΜΑΡΤΙΟΣ 091 


Σ᾽ αυτή τη στήλη θα φιλοξενούμε 
Χάθε µήνα 
τα καλύτερα παιχνίδια 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά και έχουν 
γραφτεί για τις γνωστές 
πια σε όλους παιχνιδομηχανές! 


Είδος: ΗΟΟΤ ἘΝΜ υΡ 
: (0οη50ἱ6: 9Ε(Α ΜΕΘΛΑΌΒΙΝΕ 


ρα ας ολες τν νο ορ νετ ο α- ο 
Γη, κάπου στο µέλλον. Οι κατασκοπευτικές αποστολές αναφέρουν µε- 
γάλη συγκέντρωση δυνάµεων απὀ εξωγήινους σε κάποιον έρημο πλανήτη. 


"Οι σκοποί τους είναι σαφείς: Θέλουν να χτυπήσουν τα ορυχεία σιδήρου 


των γήινων. Οι πλανητική ομοσπονδία της γης αποφασίζει να στείλει µια 
ομάδα διαστηµοπλοίων, για να ξεκαθαρίσουν το ζήτημα. Δυστυχώς όµως, 
οι εξωγήινοι τους υποδέχονται µε πυκνά πυρά και οἱ απώλειες εἶναι μεγά- 
λες. Μοιραία λοιπόν ο κλήρος πέφτει σε εσάς, Οπλισµένος µε ένα κανο- 
νάκι]α56Γ, αναλαμβάνετε µια αποστολή αυτοκτονίας μπαίνοντας µέσα στις 
εχθρικές γραµµές, Σκοπός σας είναι να καταστρέψετε όσους περισσότε- 
ρους εξωγήινους µπορείτε. Η οθόνη κινείται κατακόρυφα, απὀ πάνω προς 
τα Κάτω, και οἱ εχθροί που σκοτώνετε αφήνουν πίσω τους Όοηις που 
ανανεώνουν ἡ και βελτιώνουν τον οπλισμό σας. Το παιχνίδι έχει έξι επίπε- 
δα που διαδραματίζονται επάνω στον πλανήτη, ή ακόµα και στο διάστηµα. 
Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ καλά. Τα 5ρηΐθ5 είναι σχετικά απλά, 
αλλά προσεγµένα στο σχεδιασμό τους, και τα 08οκαΓοιιπά ᾳΓαρΠΙο5 εντυ- 
πωσιακά. Το ἴδια καλό είναι και το 5οΓοἱίπᾳ, αφού η οθόνη κινείται απαλά 
και χωρίς προβλήµατα. Έχουμε λοιπόν ένα παιχνίδι µε πολύ καλή ατμό- 
σφαιρα. Δυστυχώς όµως, το ΜΙ5ΗΑ υστερεί σε άλλα σηµεία. Αρχικά, θα 
πρέπει να αναφέρουμε ὁτι εἶναι αρκετά εύκολο να το τελειώσετε. Στη συ- 
γέχεια όµως τα όπλα του δεν είναι και τόσο εντυπωσιακά. Ωστόσο, αν εἰ- 
στε αρχάριος στον κόσµο των 
ηΏοοί ᾿8ΠΙ Ηῤ5, το ΜΙ9ΗΑ σας δί- 
γει την ευκαιρία να εξασκηθείτε 
πολύ καλά, 
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Τε! νου Ελογθίνα 
τοῦ Ίυπο Νογάοη 


| Ρε Τεπρε! |) . τα 
] Τους κὔ, 13 ' πμ. 8 νινιὰ --- : . Ἀνοκολύνο το βι τ . 
| ον .. Ἡσ - μθ ἡ μοι : ΑΠ 
ϱ. ὃς { σ- ὴ -ὰ. Φη ολ της 0σθβς 
ἄνιασω ..--- θες Γη να ΘΤΕΙ ΟΡΤΤ ΗΝ . νιδια πλούσι 
ρα της 
ανε 


ἔτι" 
. 


11" 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, ΑΘΗΝΑ 117 42, ΤΗΛ.: 9217428, ΕΑΧ: 9216847 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ 5ΗΟΡ5 
ΑΘΗΝΑ: ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17 (κάθετη ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ) ΤΗΛ.: (01) 360176 


ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7 ΤΗΛ.: (081) 284.864 ΗΡΑΚΛΕΙΟΙΚΡΗΤΗ: ΚΟΡΑΗ 26 (δίπλα στο ξενοδοχείο ΑΦΤΟΒΙΑ) ΤΗΛ.: (081) 245 503 


Εσείς κλείνετε τον υπολογιστή σας, όταν θλέπετε 
τηλεόραση; Ως τώρα, ναι. Από εδώ και στο εξής όµως, 
υπάρχει! µια εκπομπή και γι΄ αυτόν. 

Κάθε θδοµάδα ένα Ταξίδι πάνω απ’ τον κόσµο του ΠΟΠΙΘ 
οοπιρι!ίπα µε ειδήσεις, καινούρια παιχνίδια, κόντρες στο 
Φίμαίο και πολλά άλλα. Μια εκπομπή κεφάτη, ζωντανή που 
µιλόει Τη δική σας γλώσσα: τη γλώσσα του Ηοπιθ υςεΓ. 

Μια εκπομπή που πρέπει να θλέπει ΚΑΙ ο υπολογιστής 


σας. 


ΚΑΘΕ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
ΣΤΙΣ 6:90 ΣΤΗΝ 
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Επειδή ο υπολογιστής είναι εικόνα /!! 
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